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“Para Nedir?"de para kavrami anlatilyor, kdgit

ve madeni paralar tanttiliyor. Parayt hangi

yollardan elde edebilecegimiz ve onu nasil

harcayabilecegimiz ya da saklayabilecegimizden
“paramla Neler Ya?ﬂbilirimz”de parayla sbz ediliyor.
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“Parami Nasil Harcarim?”"da parayt giinliik yasamda
nasil kullandigimz inceleniyor. Odeme yapmak S“klﬂyabl’lecegimize dedinilmi
igin nakit para ya da banka karti kullanma gibi farkli biriktirerek ¢ok biyiik ;?ayzur:z'mﬁr;f“ para
yollar oldugu anlatiliyor. Paranin yalnizca aligveris 9°r§°kle$ﬁreb|'lecegim.'z de 8rn ;:;e llle

rle

amactyla degil farkli amaglarla da kullanilabilecegine anlatilmgg,

deginiliyor.

Serinin tiim ki‘taplarmda anne babalara ve 8gretmenlere yBnelik etkinlik 8nerileri bulunuyor.
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Merakh Minik Kumbarasi

* Kumbaranin tim pargalarint kartondan ayirin.
* 1 ve 2 numarali parcalart tim kat yerlerinden arkaya

katlayin. Z numarali par¢anin ortasindaki pargayt ¢ikarmn.

* % ve 4 numaral parcalarin sart bdlgelerine yapistirict
siiriin. Bu bélgeleri 5 numarali parganin arka yiziindeki
sart bblgelere yapigtirin,

* 1 numarali parcanin kulak¢iklaring yapistirict siiriin.
Bir kenarindaki kulak¢iklar 5 numarali parcaya, diger

kenarindaki kulak¢iklarsa & numarali par¢aya yapistirilacak.

Bunu yaparken kulak¢iklart 5 ve & numarali parcalarin
arka yiiziindeki mor renkli bdlgelere denk getirin.

* 2 numarali par¢a kumbaranin kapagt olacak. Parcanin
sart renkli kulak¢igina yapistirict siiriin. Kulakeigi &
numarali parcanin arka yiiziindeki sart bdlgeye yapistirin.
Parcanin diger kulak¢iklarint da kumbaranin igine
yerlestirdiginizde kumbaraniz hazir olacak. Artik para
biriktirmeye baslayabilirsiniz!

Kumbara
Esleme kartlar

Bu sayimizda dergimizin ekindeki kartlarda
kumbara fotograflart yer aliyor. Kartlarin
dokuzunda kumbaralarin biitini g8riiliyor.

Kalan dokuz karttaysa yalnizca bir bélimleri

yer alyor. Bu kartlarla her zamanki gibi

esleme oyunu oynayabilirsiniz. Oyunu oynamak
igin 8nce kartlaru birbirinden ayirip karigtirin.
Fotografli yiizleri alta gelecek sekilde yere
dizin. Sonra kartlart ikiger ikiser agin. Birbirinin
esi olan kartlart bulmaya ¢aligin. A¢tiginez ik
kart birbirinin esiyse bu kartlart kenara ayirin.
A¢tiginz kartlar birbirinin esi degilse bu kartlart
tekrar ters cevirip baska iki kart agin. Dilerseniz
bu oyunu iki ya da daha fazla oyuncuyla, kartlart
sirayla agarak da oynayabilirsiniz.
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