Sazlkta...

Hangi Kusun Kag¢ Yavrusu var?

GUzel Cicekli NilOferim

Cicegimin Yapraklarina Bak!

DUnya’da Ne Cok Su var!
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Sazlikta...

Giines dogmak (izere. Kuglar, baliklar,

bocekler, kurbagalar, hepsi uyanmiyor...

Sazlikta yeni bir giin bagliyor!




Iste anne ordek ve yavrulari.

Sazlarin arasindaki yuvalarindan gikmiglar.
Golde yiyecek bulmaya gidiyorlar.




Anne 6rdek suya daliyor.

Dipteki bitki ve gamurlarin arasinda
yiyecek ariyor.

Ordekler neyle beslenir dersiniz?

Kurtguklar, siimiiklibécek, kigik bir kurbaga...
Belki de kiigiik bir balik yakalar.
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bitkilerin tizerindeki b6$e

Goldeki bitkiler,




Golde ne gok bdcek varl
Yusufguklar, mayissinekleri, sukayiklari...

Buradaki béceklerin bazilari suyun altinda yasiyor.
Sazliktaki canlilarin hepsi de gok ilging. Bir giin sen de
buray: ziyaret etmelisin!

el Zolol

. i;?'r:\-ler: e 1lmaz

e e




Hangi Kusun Kag Yavrusu Var?

6olde yasayan kuglardan bahri, yesilbas ordek ve kagikginin yavrulari var.

Hangi kusun kag yavrusu oldugunu say.
,
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Yandaki sekilde anne kuglarin resimlerinin
yaninda bos kutucuklar var.

Hangi kusun ka¢ yavrusu varsa, o kadar
sayida kutucugu boya.

Ash Zolal
Cizim: Bengi Genger




Nilifer, bir su bitkisi!
Kaokleri suyun altindaki topraga tutunuyor. Bitki biiyiidiikge,
gelisen yapraklari suyun iizerine dogru gikiyor.
Yapraklar ve gigekleri suyun iizerinde yiiziiyor!

Peki sen hig nilifer gicegi gérdiin mii?
sar,beyaz,  pembe...

Onlari géllerde ve siis havuzlarinda gérebilirsin.

Hande Kaynak
Fotograf: Visual Photos
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Renkli kagitlardan 10 x 10 cm'lik bir kare kes.
Bu kareyi ortadan ikiye katla. Ayni iglemi bir daha yap.
B6ylece 5 x 5 cmllik daha kiigiik bir kare elde edeceksin.
Sonra, kapal késesinden baglayarak kagida resimdeki gibi
bir gicek yapragi ¢iz ve bunu kes.

Kagidh ag.

Olugan ¢icegin ortasina
diger renkli kagitlardan
daireler kes ve yapistir.

Baska bir kagida sayfadaki gibi
bir kurbaga ¢iz ve kes.
Bunu da dairelerin iizerine yapistir.

Cicegin hazir!
imdi onu, katladigin yapraklar
NS _br — s'm . .
Iy = yukarida kalacak bigimde
Yapraklarin her birini -;z su dolu bir kaba birak.

resimdeki gibi katla.
Balkalimi ne olacalk?

| f Hande Kaynak
')_ i < Gizim: Pinar BoyUkgoral
Haynak: Gilpin, R., Thompson, J.,

3 Big Book of Science Things to
Make and Do, 2007.
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Dunyada Ne Gok Su Var!




Kopekbaliklari ve yunuslar, bu sularda yagsar.
Kirpi baligi korkunca, hemen kendini sigirir.
Denizati, denizyildizi, yilan baligi ve denizanasi,
Okyanus ve denizlerdeki pek gok hayvandan,
Yalnizca birkagt.

Okyanus ve denizlerde yasayan
hayvanlardan bazilarinin resimleri
¢tkartmalarin arasinda. Onlar

“ bulup, bu sayfalara yapistirir misin?




Iste Amazon Nehri! Timsahlar,
piranalar, su samurlari ve daha
pek gok hayvan burada yasiyor.
Cikartmalarin arasinda onlari da
goreceksin. Haydi onlari bu
sayfaya yapistir.




Hutup  Cilkis ‘ ] 1
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gitkartmalarini da bulup
yapistirir misin?

/_ :ﬁﬁ Burada yasayan hayvanlarin

Dilan Bayindir
Cizimler: TOlay Sozbir Seidel
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ister misin?

ona, kiigik

1
Kartonu
ortadan ikiye
katla. Kat yeri yukarida kalsin.
Kartonun izerine resimdeki gibi
bir balina ¢iz. Baginin iizerine de
kiigik yarim bir daire yap.
Balina, iste buradan su /
figkirtacak.

\ /
W
| A 3 Kartondan bir
2 , dikdértgen kes.
\ Dikdértgenin eni,

balinanin yiiksekliginin yarisi
kadar olsun. Bu dikdértgeni

Kdagidi kath tutarak balinay: kes. bir kalemin cevresine sikica
Baginin lzerindeki yarim daireyi de sararak bir tip olugtur.
keserek su figkirtma deligini olugtur. Tipiin agilmamas! igin bantla

Simdi balinanin gozlerini ve agzini

ima ni v yapistir.
giz. Istersen boyayabilirsin de.




Tipiln iginden kalemi yavasga
gikar. Balinay! resimdeki gibi
a¢ ve tiipi su figkirtma

deliginin altina bantla tuttur.

Balonu pipet yardimiyla suyla
doldur. Pipeti balona takiliyken
balinanin igindeki tiipten gegir.
Simdi balonu sikma zamani!
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Pipeti bu delikten gegir ve
kartonla birlikte balonun agzina
sikica yerlestir. Pipetin boyunu
ucundan biraz keserek kisalt.

s

Daha kalin bir kartona bir
madeni parayla bir daire giz.
Daireyi kes ve ortasina bir
igneyle kiigiik bir delik ag. Bu
deligi, bir kalemin ucuyla pipetin
gegebilecegi kadar biyiit.




Hayvan Sesleri Oyunv

Yesilbag 6rdek, yesil kurbaga, gri balikgil ve akga cilibitla birlikte bir oyun
oynamak ister misin? Bu oyun, en fazla 4 kisiyle oynanabilir. Oyunda bir zara,
fasulye tanelerine ve dért kiigiik taga gereksinimin var. Once her oyuncu kendine
bir hayvan ve bir tas seger. Tasini segtigi hayvana ait baglangi¢ noktasina koyar.
Oyunun amaci, taglari baglangi¢ noktasindan oyuna sokarak gdle ulagtirmaktir.
Oyuncular zar atar ve iglerinden en biiyik sayiy1 atan oyuna baslar. Bu oyuncu,
tekrar zar atar ve tagini zarda gelen say: kadar ilerletir. Geldigi kutuda yazan
say! kadar fasulye tanesi alir. Ayni say! kadar, segtigi hayvanin sesini gikarir.
Sira ikinci oyuncuya geger ve oyun bdylece devam eder. Tim oyuncular géle
ulagtiginda kag fasulye topladiklarini sayarlar. Sonra da hepsi birlikte kendi fasulye
sayilari kadar, segtikleri hayvanin sesini gikarir.

vak vakvape ok vk
vak vakvgy
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Sy Horeret £ Hiriyorum!

Minik ve arkadaglari suyu hareket ettirme oyunu oynuyorlar. Bu oyunu sen de

oynayabilirsin. Ama suyu hareket ettirirken gikan sesleri de dinlemeyi unutmal




Zuhal Ozer
Cizim: TOlay S6zbir Seidel
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Eda, bir giin sabah erkenden kalkt:. _! —
Evdeki herkesle birer birer konustu. 3
Onlara o giinii "su giinii" ilan ettigini séyledi ve

"Suyu daha az kullanmak icin ne yapabiliriz?” diye sordu.
iste Eda’nin ve ailesinin su giiniinde yaptiklari.!

Bunlarin neler oldugunu séyleyebilir misin?

Tugba Can
Cizim: Pinar BuyUkgural




Iste bir mese agaci!
Iri bir govdesi, genis dallari ve
yemyesil yapraklar: var.

Topragin altinda da upuzun kokleri. ..
Mese agaci, bu kdklerin yardimiyla
topraktaki suyu emiyor. Kdklerinin gogu
su damlalarini bulmus. Ancak bazi kokleri
su damlalarina uzak kalmis.

Bu kdkleri, su damlalarina ulagtirmaya ne
dersin? Oncelikle kalin bir ip ve
__yapistirici bulman gerekiyor.
—'1Ip pargalarini kék gibi hazirlayip

| _su damlalarina ulagmalarini sagla.
= Ipleri yapistirici kullanarak

| . sayfaya tutturabilirsin.

Agacin

Ko Klerini
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senur Us
Cizim: Pinar Buyukgural



<& Bu sayfadan
kO¢gUK bir kitap
yapabilirsin.

Sayfayi turuncu
noktall yerlerden

Bisikletimi suyla temizliyorum.

Mis gibi
yemeklere hep
su koyuyoruz.

owy\®

Ne|er yaplYOh

Hande Kaynak 0
Cizimler: Tolay Sé2bir Seidel <D




Sebze ve meyveleri
suda yikayip bir
glizel yiyorum.

N - - - . I
Camagirlar, |
suyla tertemiz :
oluyor! |

Ben de su i¢meyi
gok seviyorum.

Susuz sulu boya yapilir mi?




Vahlelae suyun icinde
bodulradan nasil yasiyor?

Serdar Kagan Celen
6 yas / Ankara

Baliklar suyun iginde havasiz kalmadan yasayabilirler.

Ciinkii suyun iginde de hava vardir ve baliklar bu havay:
alabilirler. Bunu solungag denen organlari sayesinde yaparlar.
Solungaglar, baliklarin baginin iki yaninda bulunur. Insanlarin
solungaglari yoktur. Bu nedenle suyun altinda hava alamazlar.

Hande Kaynak
Fotograf: Peder fugl




Lenealfills
s

" Uimeonaka

Fy N Y

=~ (W@ ykbrce iz @@_@@W
OK %/tjk\ ginde taze zen ncefl |
itre

o\\oze ane yapraklart




Limonlar: iyice yikayin ve kabuklarini soyun. Zencefili

rendeleyin. Kabuklarini zencefille birlikte elektrikli
ogitiiciiden gegirin. Limonlarin suyunu sikip ayri bir kaba
koyun. Limon suyuna bali, zencefil ve limon kabugu
karigimini ekleyin. Iyice karigtirdiktan sonra suyu da

ekleyerek tekrar karigtirin. Limonatamzi bir tiilbentten

gegirerek siiziin ve nane yapraklariyla sisleyin.

o ®
Afiyet olsum, 19! cglencelar.

Yazi ve fotodraflar: Ipek Kuscu
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Cakea
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D dutttttttttl.
Sana. maKarna yaptim,
haydi gel de ve!

Himmm, bira.z
~ sert olmus.
Istersen sen de bak!

Evet, sert olmus.
Neden yumusok
olmamis?

Bu maKkarnay Saguk suya
nosil yaptin? attim, bekledim.
Olmarms mi?




Sicak su hazir. Kasenin icine

Koyahm. Makarnay
ekleyelim ve onbes dakika
sicak suyun icinde bekletelim.
Bakahm ne olacak?

Nedenini sana.
. gosterecegim.
L |  Ama once biraz su
| isitahm.

Dur, maKarnay:
ben ekleyecegim.

YQ.SQ,S\Y\ Oda. sicakhgindaki suyo. birakilan
moKarna yiveceklerin cogu, tipki bir siinger gibi suu
\IU-NU-SO«M\5! emer ve yumusar. Ornedin, Kuru fasulye.. Ancak

maKarnann yumusamas: icin suyun sicak olmass
gerekir. Bu. nedenle makarna. soguk suda.
yumusamaz. Peki, makarnoy gercekten pisirmek istersek
ne yapa.cagiz? O zaman maKarnay bir siire suyun icinde
Ka.yna.tmamiz gerekir.

Tugba Can
Deney cizimieri: Pinar BoyUkgural
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Mart ayinda yepyeni bir igecek hazirlamanizi

ve bu igecege bir ad vermenizi istemistik.

Iste igecekleriniz ve siz!
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Temmuz sq;ﬁz icin meyve-
sebzelerin kabuklarindan,
saplarindan, cekirdeklerinden ve
yapraklarindan resim ya da heykel
yapmanizi istiyoruz.

Resim ya da heykellerinizle cekilmis
fotografinizi, adinizi, yasinizi,
oturdugunuz ili yazarak, 15

Haziran’a kadar ister postayla ister
e-postayla bize génderebilirsiniz.

TUBITAK Merakli Minik Dergisi

“KUGUK Eller Isbasinda” Kosesi

AtatUrk Bulvari No: 221

06100 Kavaklidere / ANKARA

= merakli.minik@tubitak.gov.tr




YeryuzU, Deniz, Hava

Bu sayimizda, TUBITAK
, Erken Cocukluk Kitaplugr'ndan yayimlanan
, Uc¢ yeni kitabi tanitmak istiyoruz: “Yeryozuo~, “Deniz” ve “Hava”. “Cevremiz ve Biz" \
Ust baslugiyla yayimlanan bu kitaplar, daha é6nce yayimlanmis olan “Evren”le ’
| bir butun olusturuyor. “Cevremiz ve Biz” dizisi, okuyucular ¢cevrelerinde sUrup

\ giden yasama daha dikkatli bakmaya ve farkl donyalar kesfetmeye davet /
ediyor. Kitaplar Nuria Roca yazmis, Rosa M. Curto resimlemis, A. Sinem J
\ Caglayan Tokur TuUrkcelestirmis. -
Kitaplarin satis fiyatiysa 5 YTL. -
—_ T T -
— — - - - \
I N\
| Garanti Mini Bank 5. Uluslararasi Cocuk Filmleri Festivali \
Garanti Bankasi ve TUrkiye Sinema ve Audiovisuel KUltur Vakfi (TURSAK) isbirligiyle \

, gerceklestirilen Garanti Mini Bank Uluslararasi Cocuk Filmleri Festivali basladi! Bu festi-
valde, dunyanin cesitli Ulkelerinden cocuk filmleri gosteriliyor. Festival filmleri, “Cocuklarin

| DUnyasina Sinemasal Yolculuklar”, “Uzun Oykuler”, Miniklere Masallar”, “Oyun Bahgesi” ve

I “Eyvah Buyuyorum” gibi baslklar altinda
gruplandirilmis. Festival filmleri 2 — 4 Mayis

| 2008 tarihlerinde Ankara’da, Cinebonus
Panora ve Kizilay BUyulufener Sinemasi'nda;

\ 9 — 11 Mayis 2008 tarihlerindeyse izmirde
Cinebonus Balcova ve Fransiz Koltor
Merkezi'nde izlenebilir.
\Bilgi igin: http://cocukfestivali.tursak.org.tr/
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| “Yozer mi Batar mi?” \

\
Malzeme
* Legen \
- Su /
+ Suda yiizen ya da batan 4

gesitli nesneler

(kigiik oyuncaklar, yaprak,
masa tenisi topu, oyun hamuru, \
atas, tas, vb.) \

, Bu oyun bir ya da birkac cocukla oynanabilir. Derin ve |
I genisce bir legene su doldurun. Cocuklardan, suda yuzeceklerini dusundukleri |
nesneler bulmalarini isteyin. Sonra da, topladiklar nesnelerin suda yuzup

‘ yuzmedigini denemelerini saglayin. Daha sonra ¢ocuklardan suda batacagini A
\ dUsundukleri nesneler toplamalarini isteyin ve bunlarin da batip batmadigini e
deneyin. . .
~ -
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/ “Akumdaki Siviyi Tahmin £t1”
“Icilir mi? Rengi beyaz mi?
\ l ineklerden mi elde ediliyor?.. Sut!”
\ | Siviyl tahmin et oyunu iki Kisiyle oynaniyor.
Oyunculardan biri, aklindan bir sivi tutar.
| \ Oteki oyuncu, en fazla bes soru sorarak bu
sivinin ne oldugunu bulmaya calisir.
| \ Bu oyunu sivilardan baska nesnelere ya da
[ \ canlilara da uvyarlayabilirsiniz. Ornegin,
“Tuttugum hayvani tahmin et!” ya da
\‘Tuttugum ev esyasinl tahmin et!” gibi yeni
\ oyunlar yaratabilirsiniz. — P e
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