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Cocuklaria Otoportrelerini
Esleme Kartlan

Bu sayimizda sizin igin hazirladigimiz kartlarin dokuzunda goculf resimleri, kqlan
dokuzundaysa bu ¢ocuklarin kendilerini gizdikleri portreleri yani otgp.orgrelen bulunuyor.
Bu kartlarla bir egleme oyunu oynayabilirsiniz. Bu oyunu quomak i¢in dnce kgrtlan
kartonlardan ayirip karigtirin. Uzerinde resim bulunan yGzleri _allta gelecek gekilde yere
dizin. Sonra kartlari ikiger ikiger a¢in. Gocuklarla otoportrelerini eglemeye galigin. Birbirinin
esi olan kartlari buldugunuzda onlart kenara ayirin. Agtlgmlz.kgrtlar birbirinin egi degilse bu
iki karti ters gevirip bagka iki kart agin. Dilerseniz bu oyunu iki ya da dpha fazlg oyuncuyla,
kartlan sirayla agarak da oynayabilirsiniz. Oyunu biraz bqsnlegtlrmgk ls_tgrs.e_nlz oyunun
baginda tam kartlari resimli yGzleri Gst Gste gelecek gekilde yere dizebilirsiniz.

Kiibra Kara
Cizim: irma Zmiric Cetinkaya

Cilgin Portreler Oyunu

Bu oyunu oynamak igin dergimizin ekindeki portre pargalarinin yer
aldigi kare prizmalar, portre kartlart ve kart kutusu gerekir. Oyuna
baglamadan énce tiim malzemeler hazirlanr.

- Oyun 2 kigiyle oynanir.

- Her oyuncu sag, g6z, burun, a§iz ve boyun ¢izimli kare
Prizmalardan birer tane alip kendi éniine koyar. Kartlar, kart
kutusunun igine yerlegtirilir ve kart kutusu ortaya konur.

- Biroyuncu, kart kutusundan bir kart alir ve her iki oyuncunun
gorebilecedi gekilde ortaya koyar.

- Oyuncular, kendi kare prizmalarini (ist Gste yerlegtirerek karttaki
portreyi tamamlamaya galigir.

- Karttaki portreyi ilk tamamiayip dengede durmasini saglayan
oyuncu karti alir, kendi yanina koyar. Oyun bu sekilde ortadan
kart cekip karttaki portreyi tamamlamaya galigarak devam eder.

- Kartlar sona erdiginde oyun biter. Oyuncular kendi kartlarini
sayar. Daha fazla karti olan oyuncu oyunu kazanir.

Eger kare prizmalari (st (ste dengede tutmakta zorlaniyorsaniz
yan yana koyarak da kartlardaki portreleri olugturabilirsiniz.

Kiibra Kara
Cizim: Pinar Bilyiikgiiral

132




Sanat Eserlerini Gorelim

Ulkemizde, gocuklarla birlikte
gezebileceginiz pek gok sanat muzesi
ve glzel sanatlar galerisi bulunuyor.
Buralarda fotograf, resim ve heykel
gibi farklt alanlardan sanat eserleri
sergileniyor. Bazilarinda gocuklar

icin eglenceli ve egitici etkinlikler

de duzenleniyor. Kentinizdeki farkl
muzelerde gergeklegtirilen bu tur
etkinliklere katilabilirsiniz. Gitmek
istediginiz mizede etkinlikler yoksa
siz kendiniz de gesitli etkinlikler
yapabilir ve gezinizi daha keyifli bir
héle getirebilirsiniz. Ornegin sanat
m{zesine giderken yaninizda resim
yapmak igin kdgttlar ve renkli boya
kalemleri gotarebilir, gocuklardan en
begendikleri eserin resmini yapmalarini
isteyebilirsiniz. Muzede gordagunuz
eserlerle ilgili sonbet edebilir, eserlerin
adlarini tahmin etme ya da belirli bir
eseri sergi alaninda bulma gibi cesitli
oyunlar oynayabilirsiniz. Kentinizdeki
Kultar Bakanhgina bagh muzeler ve
sanat galerileri hakkinda bilgi almak igin
https://guzelsanotlar.ktb.gov.tr/TR—
331583/gorse|-sonatlor.html
adresinden erigim saglayabilirsiniz.

Giilnihal Mert
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Bir Sessiz Oyki:
Arastirmac: Tavuk

Bu sayimizin arka kapaginda
Aragtirmaci Tavuk adl bir sessiz
dyka yer aliyor. Sessiz dykaler,
icerisinde metin yer almayan

ve yalnizca resimlerden olugan
dykulerdir. Bu tarz oykaler
evrenseldir ve konugma dilinden
bagimsizdir. Yani bir kigi hangi dili
konugursa konugsun ayni sessiz
ykiy( anlayabilir. Bu tar oykaler
cocuklarin hayal kurma, gorsel
okuma ve yorumlama becerilerini
destekler, dil geligimlerini olumlu
yodnde etkiler. Cocuklar bu dykuler
sayesinde oyku anlatma becerilerini
geligtirir. Siz de Mert Oskeroglu’nun
tasarlayip resmettigi Aragtirmaci
Tavuk adli dykam(zi gocugunuzla
birlikte okuyabilirsiniz. Ona oykuanun
baghgini okuyun ve ardindan her bir
resmi sirayla inceleyin. Resimlerde
hangi canlilarin ve nesnelerin yer
aldiglyla ilgili gocugunuzla sohbet
edin. Ardindan gocugunuzdan bu
resimlerle ilgili kendi dykusund

anlatmasini isteyin.
Kiibra Kara .E



