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Bu sayimizda size, TUBITAK Popiiler Bilim Kitaplar'nin
Biiyiik Makineler serisinden ¢kmis ii¢ kitabt tanitmak
istiyoruz: “Kamyonlar”, “ig Makineleri” ve “Traktdrler”.

Bu ii¢ kitabin en dikkat ¢ekici 8zelligi, her birinin i¢inde

iki sayfaya yayilan kocaman kamyon, traktdr ve is makinesi
¢izimlerinin yer almasi. Bu ¢izimlerin yalnizca altt ve iizeri
yaslardaki okuyucularin degil, kiiciik yaglardaki okuyucularin
da ilgisini ¢ekebilecegini diisiniiyoruz. Okuyucular kitaplarin T o
sayfalarindaki ¢izimleri incelcgegrek bu ta;t?larm Farth ASmASEE w 6
tasarimlarint ve farkli kullanim alanlarint kesfedebilirler.

YUK MAKINELER

Kitaplardan ilki olan “Kamyonlar”da, kamyonlarin arkasina
farkl sekillerde kasalar takildiginda nasil farkli 8zellikte
yiikler taswyabildigi anlatilyor. Ayrica tanker, kurtaric,
treyler ve itfaiye kamyonlart gibi farkli ¢esitlerinin
bzelliklerine yer veriliyor.

“Traktdrler”deyse traktsrlerin asil kullanim alaninin
arkalarina baglanan tarim aletlerini cekmek oldugunu
8greniyoruz. Saban, tirmik, merdane, ilaglama makinesi,
hasat makinesi ve benzeri aletlerin her biri, traktdrlere ayrt
bir islev kazandiriyor. Traktdrlerin 8niine tutucu, forklift,
kazict kepge gibi ¢esitli aletler baglandigindaysa bu tagitlarin
kiigiik bir is makinesi gibi ¢aligabildigini gBriyoruz.
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“is Makineleri’ndeyse buldozer, kepeeli kazici, hareketli . BUYLK : ER _@
ving, silindir, konteyner vinci, tinel kazict gibi ingaatlarda, I,s MAKINELERI
yol yapiminda, yiikleme ve bosaltmada ya da tiinel gibi
dev yapilarin yapiminda kullanilan cesit ¢esit is makineleri
anlatiliyor.

“Kamyonlar” kitabinin yazart Harriet Castor; kitabin
¢izimlerini Chris Lyon, Sean Wilkinson ve Teri Gower
yapmis. “Traktdrler”i ve “Is Makineleri’niyse Caroline
Young yazmig. Bu iki kitabin ¢izerleriyse Chris Lyon ve Teri
Gower. Kitaplarin ii¢iini de Hiseyin Kiyar Tiirk¢elestirmis.

Ash Zilal




Yeeilde Heraliat & Mrce Bur Cyuhy

Bu, en az iki kisiyle actk havada ya da evde oynanabilecek };g
bir oyun. Oyunda bir kisi ebe olur. Ebenin gbrevi, “q
15-20 saniyede bir yiiksek sesle “yesil” ya da
“kirmizt” demektir. Ebe yesil dediginde oyuncular SN
yiiriiyebilir, kosabilir, hatta dans edebilir. Ebe “kirmizt”
dedigindeyse oyuncular durur. Kirmizida durmayan ya
da yesilde harekete ge¢meyen oyuncular oyundan ¢ikar.
Oyuncularin hepsi oyundan ¢ikana ya da yeni bir ebe
segilene kadar oyun bu sekilde devam eder.

Ash Zilal
Cizimler: iStock

Tasitlarla Tekerlekleri \
Esleme kartlar

Bu sayimizda hazirladigimiz kartlarda dokuz farkl
tasit bulunuyor. Kartlarin yarisinda tagit resimleri,
diger yarisinda da bu tagitlarin birer tekerlegini
yakindan g8steren resimler var. Bu kartlarla bir
esleme oyunu oynayabilirsiniz. Oyunu oynamak icin
nce kartlart birbirinden ayirip karigtirin. Resimli
yiizleri alta gelecek sekilde yere dizin. Sonra
kartlart ikiser ikiser agin. Tagitlarla tekerleklerini
birbirleriyle eslemeye ¢aligin. A¢tiginiz iki kart
birbirinin esiyse onlart kenara ayirin. Dilerseniz bu
oyunu iki ya da daha fazla oyuncuyla, kartlart sirayla

agarak da oynayabilirsiniz.
F. Kibra Gokdemir ‘




