Zilgo g Goleesi]

Giinesli bir giinde digarida oynarken sana biri daha
eslik eder. Kim mi o? Elbette 9olgen!

Peki 98lge nasil olusur? Gel birlikte kesfedelim.
Hem de g8lge oyunuyla!

Cakeak, el fenerimi
zorafaya tutuyorum. Kocaman
gblgesi olusuyor, bak!
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1. fyakkabt kutusunun tabanint kesip ¢ikar. Sonra da burayt aydinger
kagidiyla kapla. Tiim bunlart yaparken bir biyiiginden yardim al.

2. Resimdeki () gibi kutunun iki yanina birer yarik a¢. Sahne hazir!

o Simdi de kuklalart hazirla. Kartona bir ka¢ hayvan ¢iz. Bir zirafa, bir
3 imdi de kuklalart hazirla. K bir kag¢ hay i ir ziirafa, bi
2ebra, bir koyun, ne istersen... Sonra da bunlart boyayip kes.

4. Hayvanlarin her birini resimdeki (b) gibi ¢ubuklara bantla.

5. Artik g8steri baglasin. Karanlik bir odayt g8steri icin hazirla. Kutuyu,
aydinger kagid izleyicilerin tarafinda olacak sekilde bir yere koy Arkasina
da el fenerini yerlestir. izlegicileri ¢agir. Feneri yak ve kuklalart
yariklardan iceri sokup oynat.

B0 sdddeteddddiild

Ozerine 15tk gelen bir nesnenin g8lgesi olusur. Sen de
kuklalarin iizerine gtk tuttun. Béylece sahnede yani aydinger
kdgidi izerinde, kuklalarin g8lgeleri olustu.
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