* Kutunun kapagindan dért daire kes.

Ank Malzemelerle

u;uk Maokineler Yapalum

Oyuncak Ta§|ma AFObOSI

Kirtasiyelerde satilan masa raptiyeleri kullanarak orta boy bir kutudan bu oyuncak
tagima arabasint yapabilirsin. Sonra da bu arabayy, ipinden ¢ekerek yiiriitebilirsin.

Malzeme
* Orta boy mukavva kutu
. 4 masa raptiye

. IP

- Pipet

* Makas

* Dairelerin ortasina, masa raptiyenin icinde rahatca

dénebilecedi genislikte birer delik ac.

* Dairelerin her birine birer masa raptiye gecir. Tekerlekler hazir.

* Tekerlekleri takmak i¢in kutunun iki uzun kenarina ikiser delik ag.

- Raptiyelerin uglarint bu deliklerden gegirerek arabanin tekerleklerini tak.

- Raptiyeleri kiiciik fotograftaki gibi icten kwir.

* Kutunun kisa kenarlarindan birine, birbirine yaklasik 1 cm uzaklikta iki delik a¢.

+ Ipin bir ucunu bu deliklerden gegirip digimle.

- Pipetten 06-7 santimetrelik bir parca kes.

. ipin bostaki ucunu bu pipet parcasinin icinden gecirip diigimle. Boylece arabayt

ipinden cekmek i¢in bir tutamak yapmis olacaksin.

* Oyuncak araban hazir.



Ye|de9irmeni
Bu oyuncak yeldegirmeninde bir sirpriz var! Kiiciik firildagt
dondiik¢e, degirmenin arka tarafindaki minik kukla dans ediyor.

Malzeme
- Ince uzun, kiigik boy kutu
* Karton

- Biiyik boy atag
- Pipet

* Sise mantart

- Raptiye

* Makas

. Yapls;’nrlcl

- Igne ve iplik

-,

Bu sayfalardaki
etkinlikleri
bir buyugiinle

— birlikte yap!

* Kutunun bir yiizinii kesip ¢ikar.

* Karton ya da mukavvadan yaklagik 30 x 20 santimetrelik bir dikdortgen kes. Kutunun
tabanint bu dikdBrtgenin izerine yapistir.

* Kartondan uyqun biiyiiklikte bir kare kes.

* Firlldagt yapmak igin kartonu, karenin bir kdsesinden baslayip orta noktasina
2 santimetre uzakliga kadar kes. Ayni islemi Steki kdseler icin de yap. Boylece
kareden birbirine bagli dért ii¢gen elde edeceksin.

* Her iicgenin, dista kalan sol k8sesini karenin orta noktasina gelecek bicimde kwir.
Olugan sekli tam ortadan bir raptiyeyle sise mantarina bir ucuna takin. Firildak hazir.

* Kutunun iki genis yiizine, iist kenarlardan % santimetre uzaklikta birer delik a¢.

* ftact acarak diizlestir ve bir tel elde et. Telin bir kenarin kiigitk fotograftaki gibi kivir.

- Pipetten, telin diz bdliminden yaklasik 2 santimetre daha kisa bir par¢a kes.

- Pipet parcasint kutunun izerindeki iki delikten birden gecir.

» Teli pipetin icinden gecir.

* Telin kwrik olmayan ucunu mantarin arkasina sapla.

* Sira geldi kartondan, yaklagtk 10 santimetre boyunda bir kukla yapmaya. Kartona
kuklanin baswyla bedenini, kollarint ve bacaklarini ¢izip kes.

* Kuklanin pargalarint igne-iplik kullanarak birbirine tuttur. Kukla hazir.

* Kuklayt kollarinin uglarindan telin kivrik ucuna kiigiik fotograftaki gibi tak. Firildak, sen .
ufledik¢e dénecek. O déndik¢e de kukla dans edecek. :Z ’;



Siit kutusundan yapilmis bu tekne, pervanesi sayesinde suda kendi kendine yol
alabiliyor. Ama bu teknenin pervanesi, bildigin pervanelere benzemiyor. Giinkii, paket
lastigi ve kartondan yapilmis.

® * Sit kutusu
‘ * Paket lastigi
* Yoklasik 20 santimetre uzunlujunda
2 ince, tahta ¢ubuk
* Makas

* Yapigkan bant

- Siit kutusunun bir yiiziini kesip ¢ikar.

* Kutuyu, kestigin yiizii yukarwya bakacak sekilde tut. ki yanina, tabanindan ve alta
bakan yiiziinden yaklagik ikiser santimetre uzaklikta kigiik birer delik ag.

* Gubuklarin birer ucunu bu deliklerden gecir. Cubuklart iceriden kutunun duvarina
bantla.

* Gubuklarin Bteki iki ucundan paket lastigi gecir.

» Simdi, kutunun bir yizinden kestigin parcayt ortadan ikiye kes.

* Bu parcayt lastigin ortasina koy Bu, teknenin pervanesi olacak.

* Pervaneyi, cubuklarin bostaki ucu y8niinde st iiste birkag kez ¢evirerek “kur”.

* Tekneyi suya biraktiginda pervane dénecek ve tekne suda yol alacak.
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Minik Vine

Ninglerle yik

kaldirmak i¢in makara
sistemlerinden
yararlandir. 1ki atac

ve kiigik bir makarayla
¢ok basit bir makara
sistemi yaparak vinglerin
nasil yik kaldirdigin
g8zlemleyebilirsin.

Malzeme

* 1 biiyiik boy ata¢
* 1 kigiik boy atag
* %05 makara

. 1o

" Yapiskan bant

* Makas

- Biiyik atagt ag ve bir tel elde et.

* Teli makaranin deliginden gecir.

- Teli biikkerek iicgen bicimine getir ve agilmamast i¢in bantla.

- Bu iiggeni, kdgesinden bir sandalye kenarina ya da bir boruya bantla.

- Kiigiik atact ipin ucuna bagla.

. ipi makaranin iizerinden gegir.

. Kiiqiik‘ atagin bir ucunu hafifce acarak ¢engel gibi yap. Bir oyuncagint bu ¢engele
tak. Ipi 8teki ucundan ¢ektiginde, oyuncagint kolayca kaldiracaksin.

Ash Zilal ,'z 5‘,
Fotograflar: Burak Murat Bayram ‘. _.°





