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SCiceRiDiurbunutY.apalim

N L ftynalarla bircok oyun oynanabilir,

oyuncak yapilabilir. Iste bunlardan biri:

Cicek diirbiini!
Cakeak, aynalarla
oynamak ¢ok zevklil
Aynaya yaklasiyorum.
Aynadaki “ben” de yaklasiyor.
Uzaklagiyorum,
o da uzaklagiyor.

Aynalari
béyle tutunca
kendimden
2 tane gériyorum.




7 Haydi, Sen de Dene

1. fynalart resimdeki gibi
me birbirine bantla. Boylece

molze diirbiiniin g8vdesi olusur!

’ Vaotskan bant Dirbiinin g8vdesinin ustii de,

0 apizkan ban altt da agtk. Bu agik yerleri de

kapatacaksin. Ama sirayla!

Aydinger kagidi ve
seffaf dosya 2. Gévdeyi kartonun iizerine dik

olarak koy ve ¢evresini ¢iz. Sonra

' da olugan ii¢geni makasla kes. P
' Karton

_,....n...% Makas
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4. Diirbiiniin g8vdesini bu kez aydinger kigidinin

. Renkli kagttlar
izerine koy ve cevresini ¢iz. Bir ucgen elde

Auynt boyutta edeceksin. Bu iicgeni de makasla kes. Sonra da
i Hdikdsat PR diirbiinii seffaf dosya iizerine koyup cevresini ¢iz
i S ve bir iicgen daha elde et. Bu ii¢geni de kes.

G\ere\‘“

3, U¢geni gBvdenin
ust tarafina bantla.
O¢genin ortasina
minik bir delik a¢.

b. Icinde renkli kagttlar

I bulunan i¢geni g8vdenin
k?qi.ikk;e’l“li‘lll‘etﬁafgrdm alt tarafina bantla.

nn Dikkat et, aydinger
Bunlart aydinger k?ldl ve kigudindan olan yiiz

Toldge i dotokalacakd Cloek
icaenin arasina diirbiniin hazir! Haydi simdi

i Ardindan  dirbiinii 5130 tut vé actigin kiigik delikten iceri
Jer estr bak. Renkli desenler g8riiyor musun? Diirbiini

birbirintubikriti:: geni tim kenarlarindan saga sola ¢cevir. Desenler degisiyor mu?

2 Gicek diirbininin igine baktiginda renkli
_edesenler gBriirsin. Bu desenler, renkli
Lekdgitlarin aynalara yansiyan gdriintilerinden
eolusur. Dirbiini ¢evirdik¢e, renkli kagitlar
-ehareket eder ve boylece desenler degisir.
il
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