199001

71307

I'SSN 1307- 1998

7

ol
'_’\ |
73

SN
AR
NI

'\ 7 Q
W

\ /R
g,
S, N

Mayis 2020 - Say:: 161 - 6 TL

rakl)
[\ il

Erken Gocukluk Dénemi icin Ayhk Bilim Dergisi

Derginizle birlikte...

Rengarenk
Cikartmalar

Tath Suda Yasayan
Hayvan Kartlar

Kirmir Cay: Vadisi’nde
Kesif Oyunu
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Sevgili Cocuklar,

Bildiginiz gibi su, insanlar ve dogadaki diger tim canlilar igin
temel yagam kaynag@idir. Bu nedenle dogadaki su kaynaklari
canlilar igin oldukg¢a kiymetlidir. Bu sayimizda sizlere dogadaki
su kaynaklarimizi tanitirken aynit zamanda onlari nasill
korumamiz gerektiginden de bahsettik.

Oykum(z bir dere kiyisinda gegiyor. Derede yagayan

ya da su icmek i¢in derenin kenarina gelen bazi canlilari
Oykimazde taniyabilirsiniz. Y(zen evler, yazen bir pazar gibi
sizi gagirtacagini dagundagimaz konulara da bu sayimizda
yer verdik. Evde sulu oyunlar oynamay!t kim sevmez ki!

Cok sevdiginizi biliyoruz, bu nedenle sizin igin evdeki
malzemelerle yapabileceginiz birden fazla eglenceli ve sulu
etkinlik hazirladik. Merakh Minik okuyuculari olarak hareket
kdgemizdeki hareketlerle de gunlik egzersizlerinizi yapmay!
ihmal etmeyeceginize eminiz. Dergimizle ve dergimizin ekleriyle
keyifli vakitler gegirmenizi diliyoruz.

Dugunmekten, soru sormaktan ve hayal kurmaktan asla
vazgegmeyin.

Sevgilerimizle...

Yasemin Sahin
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Kapak gizimi: Gdksu Karaca

ndekiler

Dere Kenarinda -~
Nerede Bu Kurbagalar?

Bu Neyin Golgesi Boyle?

Dere... Cay... Nehir...
Bunlarin Hepsi Birer Akarsu

Haydi Etkinlik Yapalim

Biz, Nehir ve Gl Tagitlariyiz
Porsuk Cayrnda Kano Yariglari
BuEvler Yozayort..
Y(zen Pazara Gidiyoruz
YeryUzundeki Su Miktart Hig Degigmez

Su Dedektifleri igbaginda! *

Simdi Hareket Zamant! «

Cok Merak Ediyorum
Haydi Mutfaga
Kuguk Eller igbaginda

Kitap... Oyun... Oneri...



Dere Kenarinda

Dere kenarinda ve derenin iginde
bircok hayvan ve bitki yagar.

Derelerin sulart hep ayni yone dogm 1 r
" akar. Minik bir tekne yapip suyun w (57
Gzerine birakirsan derenin hangw,j ‘ W
yoéne dogru aktigini gérebilirsin. Hasir otu | /A

nﬁ—, N/
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%\ Helikopter bocegl
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Bir blytecin varsa

dere kenarindaki N

bitkileri ve bécekleri

daha yakindan
inceleyebilirsin. | | /V’




ki ve gollerdeki
Derelerde Qe e Tt

sulara tat sud

sular, deniz suyu gibi tuz
icermez.

) s : /%
Bir kir kirlangict yuva yapmak i¢in dere klylsmcri\akl ¢amurdan bir parga aliyor.
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Kiyida bazi ayak izleri var. Bu ayak izleri'ri.in sahibi _.
olan anne su samurunu ¢ikartmalar arasindan
- bulup yapigtirabilir misin? o




Derenin sularinin ¢gok yavag aktigt bu yerde kuguk
bir gdlet olugmug. Golet, golun kagugune denir.

_ | Hasirotu

@: m

Dikkatlice bakarsan suyun Gzerindeki bécekleri de goérebilirsin. Bu béceklerin
upuzun ve incecik bacaklart vardir. Onlar suyun (Gzerinde yaryebilirler.
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Sudakosan




Tatll suda yetlgen bitkilerin bazilari kdkleriyle blrlikte suda yGzer. Bazilarinin
koklerlyse suyun dibindeki gamurun igindedir. Bu bitkilerin arasinda birgok kuguk
hoyvan yagar. -
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Kurbagalar yumurtalarini suya birakir. Yumurtadan gikan yavru kurbagalar, yetigkin
kurbagalara hig benzemez. Zamanla blyar ve geligirler. Kurbagalarin nasil bayadagina
gobsteren gikartmalari dergimizin ekinde bulup agagidaki yerlerine yapigtirir misin?

1. Kurbaga yumurtalari minik, saydam 2. Bir sare sonra yavru kurbagalar yumurtadan
boncuklara benzer. Iglerinde minicik siyah ¢tkar. Onlara iribag adi verilir.
noktalar goérirsen yavru kurbagalar biyimeye
baglamigtir.
S
RE
3. iribaglar gittikge buyar, renkleri 4. Sonunda kuyruklart da kaybolur. Bacaklari e
; kahverengilegir. Bir sire sonra iribaglarin iyice buyur ve kaguk birer kurbaga olurlar. 5
‘ bacaklari geligir. Y
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| Bu Neyin Gdlgesi Boyle? |

Bocekler, kuglar, baliklar... Derenin kenarinda ne kadar da ¢ok canli var.

Agagidaki canlilarin resimleriyle onlara ait golgelerini ayni renk kalemle
igaretleyebilir misin?

= r

Yasemin Sahin
Cizim: Goksu Karaca 7




Dere... Cay... Nehir...
Bunlarin Hepsi Birer Akarsu

Dere en kaglUk akarsudur. Cay, dereden daha biyuk, nehirden daha kuguktar.
En buyUk akarsu da nehirdir.

et
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Tepelerden inen
sular, dereler
olugturarak agaglya

dogru ilerler. = A

s .

Bazi yerlerde dereler
birlegerek ¢aylar

olugturur.
P
o
Caylar birlegince =
de nehirler olugur. #
Dere, ¢ay ve f i
nehir! Igte bunlarin | {
hepsine de akarsu { A

deriz!



kdrsular sonunda
bir deriize ya da
goéle ulagir.
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o { _f"" oldugunu biliyor m
. o ;.';,- tam on sehrin igin

f // : Karadeniz'e ulasir.
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uydun? Bu nehir,
den gececek kadar

uzun! Kizilirmak Nehri, en sonunda

(Jlkemizdeki en uzun nehrin Kizlirmak !



i ailEC ki dapatin

Senin igin bir bayagunle birlikte evde kolaylikla yapabilecegin iki etkinlik hazirladik.

Malzemeler
= U tabakq p4
= Yapiskan bant
" Euoy?( kalemleyi
- KUcik bir s
1 ki tabaka kdgidi (st Uste koy. Yada dibineslfg:gk§’§63' —
Kagtlari, resimdeki gibi sikip delikley acilms pi
burugtur. peft sise
- Su

kagidi

2 Burugturdugun kagitlarin kenarlarini biraz
agIp uganca kdgidin Gzerine yapigtir. Igte
dagin hazir.

3 Dagin Gzerini ve gevresini istedigin
renge boya. i Simdi de sprey sigesine su doldur.
Doldurdugun suyu dag@in Gzerinde havaya
dogru sikmaya bagla. Tipki yagmur
yagdtyor gibi deg@il mi? Dagin Gzerine dugen
damlaciklar agadlya dogru ilerliyor mu?

Bu deneyin sonunda kagittan dagin Gzerine digen damlaciklar agagt dogru indi. Tipki
yagmur sulari gibi birlegerek daha buyuk damlaciklar olugturdu. Bu bayuk damlaciklar da
birlegerek dagdan agagd! dogru ilerleyen minik akarsular olugturdu. Tipki derelerin g¢aylari,
¢aylarin da nehirleri olugturmasi gibi... Dagin eteklerinde minik bir gol bile olugtu.




Su Cark: Dizenegi

1 Bardaklart 6nce bantin yapigkan
yUzune egit araliklarla yerlegtirerek
yapigtir. §imdi bardaklari resimdeki
gibi tabaklardan birinin kenarlarina
yapigtirabilirsin. Sonra diger tabag! da
Gzerlerine kapatip yapigtirman gerekiyor.

3 Cubugdun iki ucunu, saklama kabinin
kenarlarina yapigtiracagin oyuncak
bloklarin arasina yerlegtir. Saklama
kabi yeterince derinse gubugun
uglarint saklama kabinin kenarlarina da
bantlayabilirsin.

@ Duzenegini
- galigtirmak

i¢in sarahideki
suyu, dizenegin
ustunden
bardaklara denk
gelecek gekilde
ddkmeye bagla.

Iste su garki hizla donmeye bagladi! Su garki Gstten dokilen suyun bardaklara
uyguladigi kuvvetle déner. Biliyor musun, akarsularda elektrik Gretilirken de bu ¢arklar

gibi dénen bir duzenek kullanilir.
Merve Yildirnm
Cizim: Goksu Karaca
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4
Biz, Nel:ir ve Gol Tasttlariyz

Bot, kano, sandal, tekne, gemi gibi birgok su tagiti var. Bu su tagitlarindan bazilari
nehirlerde ve gbllerde de kullanilir. Nehirde kullanilan su tagitlarinin alti genellikle
dlazdir. Clnka nehirlerde suyun derinligi denizlere gére ¢cok daha azdir. Peki, bu

tagitlardan bazilarini tanimaya ne dersin?

Nehirlerde ya da
géllerde yolcu
tagiyan gemiler ve
tekneler de var. By

. fotograf Glkemizin en
.~ blydk géli olan van
Goli’nde ¢ekilmig.
Teknedeki yolcular
golin ortasindaki
Akdamar Adasr’’ng




Nehirde gezintiye ¢tkmak
igin, karek cekilerek ilerletilen
ve kano adi verilen su
-~ tagitlari da kullanilabilir. Bu
= fotografta da Eskigehir’deki
e Porsuk Cayr’nda

""" jlerleyen farkl kanolar
goralayor.

—

Senin bildigin baska nehir
Tagn‘lam var mi? Bu fasitlara . MerveYildinm
érnek verebilir misin? Fotograflar: Dijitalimaj / Alamy 13




.-.* Ulkemizin dért bir yanindan

~ Eskigehir’e gelen sporcular
_ Porsuk Cayr’nda yapilan kano
yariglarina katilmig. Bu yarigmada
bir hakeme ihtiyag¢ var. Peki, sen
bu yarigmanin hakemi olmak ister
miydin? “Evet” diyorsan agagidaki
sorulart yanitlamalisin.

- Yarigin bitig gizgisine en yakin
birinci, ikinci ve G¢lncl olan
kanolart parmaginla gésterir
misin?

- Birbirine en uzak iki kanoyu
gobsterir misin?

- Toplam kag yarigmaci var?

- Kanolarin renklerini sdyler
misin?

- Yarigmacilardan birinin
yardima ihtiyaci var. Onu bulup
gOsterir misin?
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Merve Yildirm

__Cizim:irma Zmiric Cetinkaya
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f' Bazi yuzen
evler bir salin ya da\\
teknenin Gzerine
yapllir. Bu evler
istenirse bir motor

EvierlYuzuyoy!

Daha 6nce yizen bir ev gérmemis olabilirsin. Ama biliyor %i
musun, dinyanin pek ¢ok yerinde, nehirlerin, gbllerin ya da \
denizin Gzerinde yUzen evlerde yagayan insanlar var.

\\
s
\\ yardimiyla suyun

J e N Gzerinde 58

7

Dijitalimaj / Alamy

s yUzen evlerse yer &= ==
\ degigtirmez. Bu evler \\ EESC——a
=\ kiylya baglidir. Suyun N e
: Gzerinde ylzen 6zel %'; S
. bir zeminin Gzerine [\
i yapiliriar. ‘ \\ |

N A

iStockphotos.com




L E
g// Yizen evler <
bazen teknelerle \\
: \\ cekilerek yer hu il
degigtirebilir. Bu s E
fotograftaki yuzen ev, \
daha yeni yapilmig.
Baglanacagi klylyos

._ |
A=
: / - Bu fotograftavi
/' gordugunse yizen %
bir mahalle! Bu \
evlerde yagayan |
insanlarin birgogu \\
-\ gegimini balikgilikla \
5\\ sagliyor. /MS
>

g

Dijitalimaj / Alamy

Giilnihal Mert 17
Cizim: Duygu Cigal f—_|




UYlizen Pazara Gidiyoruz

Danyanin bazi yerlerinde insanlar nehirleri gok farkl amaglar ig¢in kullanabiliyor.
Ornegin burasi, akarsuyun Gzerine kurulu bir pazar. Bu nedenle buraya yazen pazar
deniyor. Nehir kenarinda yagayan giftgiler yuzen pazara Grnlerini kayiklarla getiriyor.
Kayiklarindan satig yapiyorlar. Aligverige gelenlerin bazilari da pazarda kayikla
dolagtyor. Resmi inceleyip ylUzen pazarda bagka neler yapildigini anlatabilir misin? 2




Agagidaki kuglk resimlerde
goOrduklerini bayak resimde
bulabilir misin?

Glilnihal Mert
Cizim: Bilgin Ersozlii 19




Yeryuzundeki Su Miktar:
Hic Degismez

Biliyor musun, Danya’daki su miktari hi¢ degigmez. Cunka yeryUzindeki sular;
akarsular, goller, denizler ve gokyGza arasinda surekli olarak dolagir.

oGuneg, yeryuzan
kaplayan sulart isitinca bu
sularin bir kismi ¢ok minik
su damlaciklari hélinde
gbkyuzane yukselir.

Y(ikselen bu minik
su damlaciklari
bulutlari olugturur.




©

Bulutlarin igindeki
su damlaciklari bir
araya gelerek daha
blayik damlaciklar
olugturur. Bu
damlaciklar yagmur
olarak bulutlardan
yeryUzlne duger.

~ Yagmur sulari
~ nehirlere, gollere ve
~denizlere ulagir.

yukselir ve suyun
yolculugu yeniden
baglar-i =




Su Dedektifleri Isbasindal

Ellerimizi ykayacagimiz zaman, sabunu
- 1slatip kopirttikten sonra muslugu

kapatabiliriz. Ellerimizi durulayacagimiz

Ece ve Cem okulda suyla ilgili

yeni bilgiler 6grendi. Ornegin

tam canlilarin yagamak igin

suya gereksinim duydugunu,
yeryUzundeki sularin gok kuguk bir
kisminin igme suyu oldugunu, suyu
yalnizca intiyacimiz kadar kullanmak
gerektigini... Yani su tasarrufu

yapmay!.

Bugln, evdekilerle birlikte suyu
nasil tasarruflu kullanabileceklerini
aragtirlyorlar. Sen de resmi
inceleyip neler bulduklarini
anlatabilir misin?

s
o~y
~
7
9 Ty
O —
/e
r —_—
[ -] kg

F erimizi fircalarken suyun bosa
- akmamas! i¢in muslugu kapal
~futabiliriz. -




* Bulasik makinesini calistirmak
icin iyice dolmasini bekleyebiliriz. =

 Sudamlatan musluklar
- famir edebiliriz. =~

" Bitkileri sulamak icin balce hortumu
erine sulama kabi kullana_biliriz.

nai i ler iQin
£vde bagka A %eﬁce suyu

ruz? e
su ku\\O“‘\fl‘?J kullanmak i¢in

arru o
tc\laigko neler yopt\abmr .

Glilnihal Mert
Cizim: Bengi Gencer 23




Simdi Zamant

karsulardan esinlenerek hazirladik. Haydi buradaki

Bu yazimiz! 9 ik bir gekilde soyle ve hareketleri yap.

sozleri melod

Deredeki tag gibi
yuvarlanirim

Kenarlardaki sazlik olur
sallanirim




Ruzgdr gelir, aniden
dalgalanirim

Daglardan inerim,
denize ulagirim
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Dere Kenarindaki
Helikopter
Bocekleri

Bu etkinlik
bir yetigkinle
birlikte
yapilmalidir.




Tabaginizi hazirlamaya baglamadan énce ellerinizi su ve sabunla iyice yikayin. Gubuk
makarnalart ortadan ikiye bolan ve bir tencerede haglayin. Sonra makarnalari bir maga
yardimiyla tabaginiza dizgunce yerlegtirerek dereyi olugturun. Sebzeleri iyice yikayin.
Marulu ince geritler hdlinde dograyin. Marul pargalarini makarnalarin iki yanina yerlegtirerek
derenin kenarindaki bitkileri yapin. Helikopter boceklerinin kirmizi biberden gévdelerini,
turptan kanatlarini, havugtan da baglarini olugturacak pargalari kesin. Pargalari tabaga
fotograftaki gibi yerlegtirerek helikopter boceklerini yapin. Dilerseniz dért kiguk kuruyemis |
ya da karabiber tanesiyle helikopter béceklerinin gbzlerini yapabilirsiniz. Havucun kalanini |
da kup kup dograyarak marullarin Gzerine serpigtirin. Dereniz ve bu derenin kenarinda :
yagayan iki helikopter bdceginiz hazir.
T ———————————————— T -
\ozivelfotografioriDenizZdzmen iy 1




Kiiciik
. Eller
Isbasinda

Levent (7 yas) ve Mete (4 yas) Oztas
Eskisehir

Tuna ve Cinar Gazioglu
7 yas - lzmir

Mart sauimizda bir akarsuyun bir kiyisindan diger kiyisina
gecmek icin kullanilabilecek bir yapi ya da bir arag
tasarlamanizi ve tasariminizia ¢ekilmis bir fotografinizi
bize géndermenizi istemistik. iste fotograflariniz! Burada
yer veremedidimiz fotograflarinizi da internet sitemizde
gdrebilirsiniz. internet sitemizin adresi:
http://www.merakliminik.tubitak.gov.tr/

' Ertugrul Emin Giineri Mustafa Emre Demir - 4 yas - Trabzon

45 yas - Canakkale



'||.'k.\.‘ LAY,

Ozan (4 yas) ve Eigi By

i)
Ayse Melek Tas

Tekirdag

Zimra (7 yas) ve Zeren (3 yas) Ozdz;ma}

Ahmet Denii Samsa
35 yas - Kayseri

Emir Cetintas - 5 yas - Gaziantep

== Omer Kaan Hira
5 yas - Mersin

Bilecik

..I { |' A \

AP- P

—7Aksamg

Temmuz 20Z0 saymiz igin sizi mutiu

eden bir durumun ya da kendinizi mutlu
hissettiginiz bir yerin resmini yapmanizi
istiyoruz. Resminizle birlikte cektirecediniz
bir fotodrafinizi, adinizi, soyadinizi,
yasinizi ve yasadidiniz ili yazarak bize
gbnderin. Bunun icin 5 Haziran’a kadar

siireniz var. Adreslerimiz asadida:

TUBITAK Merakli Minik Dergisi

“Kiigiik Eller isbasinda” Késesi

Remzi Oguz Arik Mahallesi Tunus Caddesi No: 80
06540 Kavaklidere Cankaya / ANKARA

e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr
www.merakliminik.tubitak.gov.tr/form/sen-de-gonder




Kitap...
_ Oyun...
Oneri...

edikler t

var ya... . 4

Laura Purdie Salas

Regimleyen: Vinkta Dabija

Yelkenli Tekne Yapalm

Bu yelkenli tekneleri yapmak igin renkli kagitlar, '
yapigkan bant, plastik pipet, el igi makasi, oyun
hamuru ve bog bir karton st kutusu gerekiyor.
Dilerseniz beyaz kdgitlart boyayarak da renkli kagit
elde edebilirsiniz. Yelkenli teknenin govdesi igin, sut
kutusunun tabanindan tim kenarlari 4 santimetre
yUksekliginde bir parga kesin. Renkli bantlar ve

~ renkli kagitlar yapigtirarak govdeyi susleyebilirsiniz.

Teknenin yelkenini yapmak igin 10 santimetre
genigliginde ve 12 santimetre uzunlugunda renkli kagit

~ gerekiyor. Bu kdgidin kisa kenarlarinin tam ortasina,
- bu kenarlardan 1 cm uzaklikta kaglk birer delik agin.

Yelkenin diregini olugturacak pipeti, bu deliklerden

- gegirin. Oyun hamurundan bir parga koparip teknenin

i¢ kismindaki tabanina yapigtirin. Pipetin bir ucunu
oyun hamuruna saplayip hamuru biraz sikigtirarak
yelkenli teknenizi tamamlayin. BliyUkge bir kaba su

~ doldurup teknenizi burada yuzdirebilirsiniz.

Glilnihal Mert

Dogadaki tim canlilar yagamak igin suya gereksinim
duyar. Su, her yerdedir ve gok farkl gekillerde kargimiza
¢ikar: akarsularda, gollerde, denizlerde... Biz Qe pu
sayimizda sizlere, suyun hikdyesini anlatan bir kitap
&nermek istedik. Su Dedikleri Var Ya... Kitap, suyun
bazen gérundugunden ¢ok daha fazlasi olapilepeglql,
kiguk gocuklarin da anlayabilecegi giirsel bll:dI"e b!zlere
sunuyor. Her sayfasi masalst bir sahneyle _suslgnm1§ -
olan kitabin sonunda, suyun yogqmlmlzdakl yen'y.le ilgili
bazi bilimsel bilgiler de var. TUBITAK Popdler Bilim
Kitaplari‘ndan gikan Su Dedikleri Var Ya.. Od|l'kltabl.
Laura Purdie Salas yazmig, Violeta Dabija resimlemig ve
Bilge Nihal Zileli Alkim Turkgelegtirmig.

R

Giilnihal Mert |
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Ailenizle birlikte ormanda bir yarayuge ¢k
bir dereyle kargtlagt!
yle bir durumda neler yaparsiniz
pra yapip derenin (zerinden gegmeye n
k bulursunuz... Hayal gucu
enin sinirlarint olugtur

Ayrica ya

yaradandz... Derken
gerekiyor. BO
deneyebilirsiniz. Bir ko
yakinlarda kiytya bagl bir kay!
yaglyormug gi
sopa ya da ren
oyuncaklarla oyununu

tiginizt hayal
niz ve islanmadan karg! kiytya gegmeniz

bi canlandirin. Oyunda, der
kli bantlar kullanabilirsiniz.
zu daha da zenginle

edin. Yarudanaz, yaradanaz,

2 Ornegdin kargt kiytya atlamay!
e dersiniz? Belki de

niiz kullanin ve bunlart gergekten
mak igin ipler, iki uzun
stiklar, ortaler, karton kutular ya da
Giilnihal Mert
Fotograf: Dijitalimaj

stirebilirsiniz. iyi eglenceler!

Bu sayimizda sizin igin hazirladigimiz
kartlarda, helikopter bocegi, tath su
salyangozu, ova kurbagas! ve gri
balik¢il gibi (ilkemizde akarsularda

ve su birikintilerinde gérebileceginiz
bazi hayvan tarleri var. Kartlarimizi bu

hayvanlari tanimak igin kullanabilirsiniz.

Ayrica bu kartlarla oyun da
pynq.yabilirsiniz. Oyunumuzu oynamak
icin énce kartlari birbirinden ayirip
karigtirin. Resimli yGazleri alta gelecek

Lw

gekilde yere dizin. Sonra kartlari ikiger
ikiger agin. Birbirinin egi olan resimleri
bulmaya ¢aligin. Ornegin agtiginiz iki
kartta da helikopter bocegi varsa bu iki
kart birbirinin egidir. Bu iki karti kenara
ayirin. Acgtiginiz kartlar birbirinin egi
degilse onlari ters gevirip bagka iki kart
agin. Birbirinin egi olan kartlart bulmaya
¢aligin. Dilerseniz bu oyunu iki ya da
daha fazla oyuncuyla, kartlar: sirayla
agarak da oynayabilirsiniz.

; Asli Ziilal
Cizim: Pinar Biiyiikgdiral
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On dokuz
avhu saydlm.
Biri eksik!

Bitiin yavrularl
saydlysan arhk
9idelim mi?

o ——
—

Acaba kim
eksik?

Fulya Kocak:
Fotograf: Getty,Images;Turkey,





