Kitap...
_ Oyun...
Oneri...

Bu sayimizda size iki ya da daha fazla
kigiyle oynayabileceginiz ¢ oyun dnerimiz
var. Oyunlardan ilkinin adi “Komutlari Takip

Et”. Bu oyunu oynamak igin énce U¢ bog
kégit ve boya kalemleri gerekli. Kagitlardan
biri pembeye, biri turuncuya, biri de yegile
boyanir. Pembe kagit “dur” komutu,
turuncu kagit “cémel” komutu, yesil kagit
da zipla komutu vermek igin kullanilir. Oyun
icin bir de hakem gerekiyor. Oyuncular
bulunduklart odada ya da bahg¢ede
yUrimeye baglar. Hakem, kdgitlardan

birini havaya kaldirinca oyuncular kagidin
simgeledigi komutu yerine getirir.

Uglincti oyunumuzsa *Goérduaguna Degil,
Duydugunu Yap”. Bu oyun igin de bir

hakem gerekiyor. Hakem, kargisinda duran
oyunculara elleriyle ilgili bazi s6zIG yénergeler
verir. Ornegin “eller bagta”, “eller omuzda®,
“eller ayakta” gibi. Ayni zamanda hareketleri
de yaparak gosterir. Ancak bazen gosterdigi
hareketler sdyledikleriyle tutarli olmaz. Yani
oyunculart yaniltmaya ¢aligir. Ornegin hakem
“eller burunda” der ancak ellerini kulaklarina
g6tarar. Qyuncular hakemin hareketlerine
aldanmadan sadece soylediklerini yapmaya

¢aligir. Herkese iyi eglenceler!
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Cok Eglenceli

Bu Oyunliar

ikinci oyunumuzun adi
“Resimlerimiz Benzesin”. Bu oyun
igin iki oyuncu, iki kagit ve iki kalem
gerekli. Bir oyuncu, 6nindeki
kdgida resim gizmeye baglar.

Diger oyuncu da onun gizdiklerinin
aynisini kendi kagidina gizmeye
¢aligir. Oyuncular, resimler bitince
bu iki resim arasindaki benzerlikleri
ve farkliliklari inceler.

Merve Yildirm
Cizim: Pinar Blyikgtral



Kendini nastl hissediyorsun? Mutlu, uzg:an,
sakin, sabirsiz?.. Duygu carkinda gu ar:m
hissettigin duyguya en qygun olo.n .resresmin
hangisi? Haydi, carkin gostergesini o

Gzerine getir.

Dilersen gun boyunca o|an|ar|"d0§('m(].p ;
hissettigin duygulart sirayla gosterebulursu?.
Duygu garkinda resmi bulunmayan duy.g'g a‘;
da hissettigin oldu mu? Sen de \;lss;:\t;gm u
resmini yapmaya ne gersins
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Bu sayimizda sizin i¢in hazirladigimiz
kartlarin dérdinde mutluluk, Gzunta,
kizginlik ve gagkinlik duygularini simgeleyen
resimler var. Bunlar duygu kartlariniz.
Geriye kalan on dért karttaysa bu dort
duyguyla ilgili gegitli eylemleri anlatan
resimler bulunuyor. Bu kartlarla bir
gruplama oyunu oynayabilirsiniz. Once
kartlari kartondan ayirin. Duygu kartlarin,
resimli ytzleri Gste gelecek gekilde oyun
alaninin ortasina yan yana koyun. Diger
kartlari da resimli yGzleri alta gelecek
sekilde Gst Gste koyun. Sonra en Ustteki
karti agin. Agtiginiz karttaki resmin hangi
duyguyla ilgili olabilecegini sdyleyin.
Sonra bu karty, ilgili oldugu duygu kartinin
hemen altina koyun. Bu gekilde tam kartlari
sirayla agarak mutluluk, Gztnta, kizginhk
ve gagkinlik duygularina gére gruplayin.
Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha fazla
oyuncuyla oynayabilirsiniz. Agtiginiz
kartlarin bazilari birden fazla duyguyla
ilgili olabilir. Boyle bir durumda oyuncular

acilan karti hangi duygu kartinin altina
koyacaklarina birlikte karar verebilirler.

Bu kartlarla oynayabileceginiz bir oyun
Onerimiz daha var. Dort duygu kartini
resimli yuzleri alta gelecek gekilde oyun
alaninin ortasina (st Gste koyun. ik oyuncu
en (stte duran karti alsin ve (zerindeki
resme bakmadan bu karti diger oyuncuya
gostersin. Diger oyuncu, karti tutan
oyuncuya o karttaki duyguyu tarif etmeye
¢aligsin. Ama bunu yaparken karttaki
duygunun adini séylememeye dikkat etmeli.
Ornegin mutluluk kartini anlatan oyuncu bu
duyguyu “mutluluk” ya da “mutlu olmak®
gibi sdzcukleri kullanmadan, gegitli 6rnekler
vererek tarif etmeye ¢aligir: “Annem bana
yeni bir dyk( kitabi aldiginda kendimi boyle
hissetmigtim.” gibi... Karti tutan oyuncu
karttaki duygunun adini bilirse oyuncular
birbirlerini alkiglar ve sira sonraki oyuncuya
gecer. lyi eglenceler.

Giilnihal Mert |

Cizim: Pinar Blytkgdral
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