Merakl Minik dergisi,

Eylul 2024 sayisinin ekidir.

Park Etme Bulmacasi -1

Kiibra Kara
Cizim: Mert Oskeroglu
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Merakl Minik dergisi,
Eylul 2024 sayisinin ekidir.
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Cizim: Mert Oskeroglu




A
BULMACASI

N\eraki)
Niniks

PARK ETHE
BULMACASI

Merakil
ik

PARK ETnE
BULMACASI

N\erali
NAinRiks

PARK ETHE
BULMACASI

ki
Micce

<

T S e 1 Y

PARK ETnE
BULMACASI

N\erakli
itk



Merakli Minik dergisi, Kiibra Kara

Eylal 2024 sayisinin ekidir. Park Etme BUIMGCGSI y 3 Cizim: Mert Oskeroglu
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Merakli Minik dergisi,
Eylil 2024 sayisinin ekidir.

Park Etme Bulmacas: - 4§

Sizin igin eglenceli bir bulmaca oyunu hazirladik. Oyunda arkadaki tagitlarin Gstten
goranamilerinin yer aldigi tagit pullari var. Amag bu tagit pullarini oyun alanina tam sigacak
sekilde yerlegtiren ilk oyuncu olmak. Haydi, kurallart okuyun ve oyunu oynamaya baglayin!

Oyunun Kurallar

- Oyun 2 kigiliktir.
- Oyunu oynamak igin dergimizin ekindeki

oyun alanlari, tagit pullart ve kartlar gerekir.

Oyuna baglamadan 6nce tim malzemeler
hazirlanir.

- Oyuncular bir oyun alanini bog bir
sekilde onlerine yerlegtirir. Tagit pullari,
her oyuncuda her tagittan bir tane olacak
sekilde paylagilir ve bir kenara koyulur.
Kartlar, resimli yuzleri alta gelecek gekilde
ust Uste ortaya yerlegtirilir.

- Bir oyuncu en Ustteki kartt alip agtk bir
gekilde ortaya koyar. Oyuncular, ilk olarak
bu karttaki tagit pullarini kartta gésterildigi
sekilde kendi oyun alanlarina yerlegtirir.

Ardindan kalan pullarint da oyun alanindaki
bog yerlere tam sigacak gekilde yerlegtirmeye
¢aligirlar. Bir oyuncu tam tagit pullarini oyun
alanina yerlegtirdiginde “Bitti.” der. Bu oyuncu
ortadaki karti alip yanina koyar.

- Oyun, bir oyuncunun yeni bir kart agmasiyla
devam eder.

- Oyuncularin ikisi de tagit pullarint oyun
alanindaki bog yerlere yerlegtirmeyi
bagaramazsa agilan kart destenin en altina
koyulur ve yeni kart agilir.

- Yerdeki kartlar bittiginde oyun sona erer.
Oyuncular kendilerinde bulunan kartlari sayar.
En fazla karti olan oyuncu oyunu kazanir.

Kiibra Kara
Cizim: Mert Oskeroglu
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