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Sizin için eğlenceli bir bulmaca oyunu hazırladık. Oyunda arkadaki taşıtların üstten 
görünümlerinin yer aldığı taşıt pulları var. Amaç bu taşıt pullarını oyun alanına tam sığacak 
şekilde yerleştiren ilk oyuncu olmak. Haydi, kuralları okuyun ve oyunu oynamaya başlayın!

Oyunun Kuralları
- Oyun 2 kişiliktir. 
- Oyunu oynamak için dergimizin ekindeki 
oyun alanları, taşıt pulları ve kartlar gerekir. 
Oyuna başlamadan önce tüm malzemeler 
hazırlanır.
- Oyuncular bir oyun alanını boş bir 
şekilde önlerine yerleştirir. Taşıt pulları, 
her oyuncuda her taşıttan bir tane olacak 
şekilde paylaşılır ve bir kenara koyulur. 
Kartlar, resimli yüzleri alta gelecek şekilde 
üst üste ortaya yerleştirilir.   
- Bir oyuncu en üstteki kartı alıp açık bir 
şekilde ortaya koyar. Oyuncular, ilk olarak 
bu karttaki taşıt pullarını kartta gösterildiği
şekilde kendi oyun alanlarına yerleştirir. 

Ardından kalan pullarını da oyun alanındaki 
boş yerlere tam sığacak şekilde yerleştirmeye 
çalışırlar. Bir oyuncu tüm taşıt pullarını oyun 
alanına yerleştirdiğinde “Bitti.” der. Bu oyuncu 
ortadaki kartı alıp yanına koyar. 
- Oyun, bir oyuncunun yeni bir kart açmasıyla 
devam eder. 
- Oyuncuların ikisi de taşıt pullarını oyun 
alanındaki boş yerlere yerleştirmeyi 
başaramazsa açılan kart destenin en altına 
koyulur ve yeni kart açılır. 
- Yerdeki kartlar bittiğinde oyun sona erer. 
Oyuncular kendilerinde bulunan kartları sayar. 
En fazla kartı olan oyuncu oyunu kazanır. 




