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kartlarini tanitmak istiyoruz. g o
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Dodga Kartlar:
Adaclar

Goknar, ladin, mege, s6gut, thlamur, elma,
armut... TUBITAK Popdler Bilim Kitaplar’ndan
gikan Dogda Kartlart - Adaglarda, gevrenizdeki
parklarda ve bahgelerde gézlemleyebileceginiz )
30 farkl agag taranun dzellikleri anlatiliyor. ‘ w4
Kartlarin 6n yuzandeki canl gizimler, agaglar

gorar gormez tanimaniz! kolaylagtiracak. Ag aQ (;\ a r
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Kartlarin arka yuzinde de agaglara, tohumlarina
ve yapraklarina iligkin ilging bilgiler ve daha

Ceviri Sermin Korkusuz Aslan

ayrintil gizimler bulacaksiniz. Doga gezilerinizde &
yaninizdan ayiramayacaginiz bu kartlart Struan
Reid yazmig, Bradley Clark resimlemig, Sermin petie v

Korkusuz Aslan Tirkgelegtirmis.
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Bu sayimizda sizin igin
hazirladigimiz kartlarda,
cevrenizde gorebileceginiz e
bazi agaglarin yapraklarinin resimleri var. R
Bu kartlarla bir egleme oyunu oynayabilirsiniz. Oyuna baglamadan once G :
kartlari birbirinden ayirp karigtirin. Yaprak resimleri alta gelecek gekilde

yere dizin. Sonra kartlart ikiger ikiger agin. Birbirinin egi olan kartlari bulmaya

caligin. Agtiginiz iki kart birbirinin egiyse bunlari kenara ayrin. Actiginiz X
kartlar birbirinin egi degilse bu kartlar tekrar ters gevirip bagka iki kart agin. e
Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha fazla oyuncuyla, kartlart sirayla agarak da
oynayabilirsiniz. Oyunu biraz basitlegtirmek isterseniz oyunun baginda tam
kartlari, resimli yuzleri aste gelecek gekilde yere dizebilirsiniz.

~ Giilnihal Mert
~ Gizim: Tiilay S6zbir Seidel




Resimleri incelemeyi sever misiniz? Bunca kGgUk resmin arasindan,
gektiginiz kartta yer alani bulabilir misiniz? Yanitiniz evet mi?
Oyleyse doga ve agaglarla ilgili hazirladigimiz “Bul bakalim® oyunu
tam size gére. Haydi kurallari okuyun ve oynamaya baglayin!

Kurallar

- Oyun iki, G¢ ya da dort kigiyle oynanir.
- Oyunda amag, kartlardaki resimleri oyun

alaninda bularak piyonunu kutular Gzerinde

ilerletmektir.

- Oyunu oynamak igin dergimizin ekindeki
oyun alani, piyonlar, kartlar ve kart kutusu
gerekir.

- Oyuna baglamadan énce piyonlar,
kartlar ve kart kutusu hazirlanir.

- Her oyuncu kendine bir piyon seger.

Piyonlar, oyun alanindaki “Baglangi¢” yazan

yere konulur. Kartlar, kart kutusunun icine
hepsinin resimli y(zleri ayni yone bakacak
sekilde yerlegtirilir.

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.

L

llk oyuncu bir kart ceker ve kartta bulunan
resmi oyun alaninda bulmaya ¢aligir. Bu
sirada diger oyuncu 1’den 10’a kadar
yavagga sayar.

Kartlardaki her resimden oyun alaninda
toplam dért tane bulunur. Oyuncular
kendilerine taninan sure boyunca karttaki
resimden ne kadar ¢ok bulursa piyonlarini
oyun alanindaki kutular (izerinde o

kadar ilerletir. E§er bu surede hi¢ resim
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bulamazlarsa piyonlari bulundugu yerde kalir.
Her iki durumda da gekilen kart kenara ayrilir.

Bir oyuncunun piyonu en son kutuya
ulagtiginda oyun sona erer. Bu oyuncu
oyunu kazanir.

Kiibra Kara
Cizim: Pinar Biiyiikgiiral

DodadalRenldAvillaitiannylal®yuni

Bu sayimizda sizin
icin rengdrenk kartlar
hazirladik. Yesil,
kirmizi, turuncu, mavi,
sari... Ve tim bu
renklerin farkli tonlari!
Bu kartlari kullanarak
dogada renk bulma
oyunu oynayabilirsiniz.
Bunun igin kartlardaki
bayik ve kuglk daire
seklindeki kesikli
alanlart parmaginizia
iterek ¢ikarin.

Kartlari, kogelerindeki kiguk deliklerden gegirip bagladlgmlz ip pargasiyla

bir arada tutabilirsiniz. Renk kartlarindaki bayuk delikleri gevre'mzdel.a

yapraklarin, aga¢ kabuklarinin, meyvelerin, Qigekl.efin ya da dqgadakl

cegitli nesnelerin Gzerine koyun. Bunlarin renklerini kartlardaki renklerle

| kargilagtirin. Ornegin bir yapragin Gzerine hangi kart: koyoblllrsml_z?

Peki hangi renkleri yakalayabildiniz? Yesil? Koyu yegil? Agik yegil?..

Giilnihal Mert
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