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Kitap...
_ Oyun...
Oneri...

Denge Oyunu 2-4 kigiyle oynanir.

Oyunu oynamak igin dergimizin ekindeki stre kipu,
denge kupu, hareket kartlart ve kug maketi gerekir.

Oyuna baglamadan 6nce tim malzemeler hazirlanir.

Hareket kartlari resimli yGzleri altta kalacak gekilde
st aste ortaya konulur. Kipler de bir kenara alinir.

Sure kapl hareketin ka¢ saniye boyunca
yapilacagini gosterir. Denge kapuyse hareket
yapilirken kug piyonunun vicudun neresine
konulacagini gosterir.

Oyunda amag, hareket kartlarinda gosterilen
hareketleri sire kiipinde gelen saniye boyunca
denge kapunde gosterilen yerde kug maketini
dengede tutmaktir.

Oyuna ilk kimin baglayacagina karar verilir.

ilk oyuncu yerden bir kart geker ve yapacagt
hareketi inceler. Sire ve denge kupuni atar.

Bu sayimizda size bir yGzinde c¢ita, diger
yuzandeyse tirtil olan bir bagparmak sinemasi
hazirladik. Bagparmak sinemasi, sayfalarinda
birbirini izleyen resimlerin bulundugu minik bir
kitap. Bu kitabin sayfalari bir kenardan tutulup
hizla serbest birakildiginda kitaptaki resimler
hareket ediyormug gibi goéruntyor. Bu nedenle
bagparmak sinemasini gizgi filmlerin basit hdli
olarak daglnebilirsiniz.

Bagparmak sinemasini hazirlamak igin bir paket
lastigine gereksiniminiz olacak. Once bagparmak
sinemasini kirmizi kesikli ¢izgilerden keserek
hazirlayin. Her bir dikd6értgen parga, bagparmak
sinemasinin bir sayfasi olacak. Uzerinde ¢ita
¢izimi olan sayfalari, numaralar birbirini takip
edecek gekilde Ust Uste koyun. Paket lastigini
numaralarin bulundugu kenara birkag kez

dolayarak sayfalarin bir arada durmasini saglayin.

Iste bagparmak sinemaniz hazir!

Simdi bagparmak sinemasini sol elinizle
tutun. Bagparmaginiz, bir numarali sayfadaki

Denge kupunde gelen vacut bdlumine kug maketini
koyup stre kaplinde gelen saniye boyunca karttaki
hareketi yapmaya galigir. Ornegin denge kupunde
ayak gelirse oyuncu kug maketini ayaklarindan
istedigi birinin Gstune koyar ve siire sonuna kadar
bekler. Bu sirada diger oyuncular sire piyonunda
gelen say! kadar sayar. Oyuncu sure bitimine
kadar durabilirse bagarili olur ve bu karti kenara
ayirir. Stre bitmeden dengesi bozulur, kug maketini
dugardrse hareket kartini diger kartlarin en altina
koyar. Sira diger oyuncuya geger. Oyuncular bu
sekilde sirayla kart gekerek hareketleri yapar.

Denge kapunde soru igareti geldiginde oyuncu
vacudunun istedigi bir bdlgesine kug maketini
koyabilir.

Yerdeki kartlar bittiginde oyun sona erer. En ¢ok

karti olan oyuncu oyunu kazanir. i
Kiibra Kara

Cizim: Goksu Karaca

turuncu alanin Gstande olsun. Sag elinizle de
kargl kenardan tutun. Sonra sayfalari hafifge
bukerek hizla ve teker teker serbest birakin.
Boylece sayfalar agilirken gitanin hizla kogugunu
izleyebileceksiniz. Tirtilin nasil ilerledigini izlemek
icinse bagparmak sinemasinin arkasini gevirin.
Bu defa bagparmak sinemasini sag elinizle tutun.
Bagparmaginiz sayfadaki turuncu alanin Gstinde
olsun. Sol elinizle de karg! kenardan tutun. Sonra
sayfalari hafif¢e blkerek hizla ve teker teker
serbest birakin.

Kiibra Kara
Cizim: Pinar Biiylikgiiral ve Mert Oskeroglu



- da sinekkapan bitkisi olur. Oyunu oynamak igin ¢ok

Biz de bitkilerin hareketlerinden esin|ener€k bir oyun a
hazirladik. Bu oyunda bir oyuncu sinek, diger oyuncular

biiyik olmayan bir alan belirlenir. Sineklfapon bitkisi il
olan oyuncular alanda daginik gekilde bi( yerde kollarini Sy
iki yana agarak sabit durur. Sinek, tum smekkaponlarm
arasinda kogturmaya baglar. Kogtururken hangi
oyuncuya degerse 0 oyuncu ellerini kapatarak

4l gelen igik, su, temas gibi gegitli uyqranlavr.a
7| karg! tepki olarak hareket ederler. Ornegin

Bitkiler, insanlar ya da hayvanlar gibi kendi
baglarina yer degigtiremez. Ama digaridan

aygiceklerinin giineg 1g1ginin geldigi yone

[~ dogru yonelmesi, sinekkapanin yapraklarina
3| bir gey temas ettiginde yapraklarinin

2 kapanmasl, UzUm bitkisinin duvgr ya da
adag gibi bir destege dokundugupda, ona
tutunup tirmanarak biyamesi gibi...

Spor Dallaryla Ekipmanlar:

Bu ay sizin i¢in hazirladigimiz kartlarda,
dokuz farkli spordan sahne ve bu sporlarda
kullanilan ekipmanlar var. Kartlarimizla
birkag farkli oyun oynayabilirsiniz. ilki bir
egleme oyunu. Kartlar karigik hélde, resimli
yzleri yukari gelecek gekilde yere dizilir
ve spor sahneleriyle ekipmanlar eglegtirilir.
Oyun zorlagtiriimak istenirse tim kartlar,
resimli yGzleri alta gelecek gekilde yere
dizilir. Sonra ikiger ikiger agtlarak birbirinin
esi olan kartlar bulunur. Agtiginiz iki kart,
birbirinin egiyse bu kartlar kenara alinir.
Degilse kartlar ters gevrilir ve bagka iki kart
agtlir.

Ikinci oyunumuzu oynamak igin sadece
spor sahnelerinin yer aldig: kartlara
gereksiniminiz var. Bu, en az iki kigiyle
oynanabilecek bir oyun. Once dokuz kart
karigtirihip resimli yzleri alta gelecek
sekilde yere dizilir. Oyunculardan biri,
yerden bir kart alir ve kartin (zerindeki
resmi diger oyuncuya gostermeden elinde
tutar. Diger oyuncu, sorular sorarak kartin
Uzerindeki spor dalini tahmin etmeye ¢aligir.
“Bu sporu tek bagina yapabilir miyiz?”,
“Bu spor bir topla mi oynanir?” gibi sorular

/ sinegdi yakalamaya galigir. Oyunculardan biri, sinegi
yakaladiginda sinek onun yerine geger. Yakalayan
oyuncu da sinek olup sinekkapanlar arasinda kogturur.
Oyun bu sekilde devam eder.

S

Cizim: irma Zmiric Cetinkaya §

Esleme Kartiar:

sorulabilir. Dilerseniz bu oyunu iki grup
hédlinde de oynayabilirsiniz.

Son oyunumuz igin de yine sadece
spor sahnelerinin yer aldigi kartlara
gereksiniminiz var. Bu kartlarla bir
canlandirma oyunu oynayabilirsiniz. Bu oyun
en az iki kigiyle oynanir. Kartlar karigtirilip
resimli yGzleri alta gelecek gekilde dizilir.
Bu oyunda, oyunculardan biri yerden bir
kart alir ve kartin Gzerindeki resmi diger
oyuncuya gbdstermeden elinde tutar. Diger
oyuncuya elindeki kartta bulunan spor
dalint hi¢ konugmadan hareketler yardimiyla
canlandirarak anlatir. Diger oyuncu dogru
tahminde bulundugunda sira ona geger.
Dilerseniz bu oyunu da iki grup hélinde de
oynayabilirsiniz.
Merve Yildirm
Cizim: Pervin Ozcan




