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Sevgili Cocuklar,

icinde yagadigimiz gezegenin Dinya oldugunu hemen hepiniz
biliyorsunuzdur. Peki, onunla ilgili daha pek ¢ok bilgi edinmek
ister misiniz? Dinya’mizin 1s1 ve 1Stk kaynagi olan Glneg’i,
gezegenimizin tek uydusu olan Ay’i daha yakindan tanimaya
ne dersiniz? Yanitiniz evetse bu sayimiz tam size gére. Clink
bu sayimizda Dinya, Ay ve Guneg’le ilgili pek gok yazi ve
etkinlik bulacaksiniz.

Her ay dergimizin ekleri arasinda yer verdigimiz kartlarimiz
bu ay farkl bir gekilde tasarladik. Ailenizle ya da birkag
arkadaginizla Aynisini Bul adini verdigimiz oyunu
oynayabilirsiniz. Guneg Sistemi Maketi ve Ay’in Evreleri
Carki da bu ay sizin igin hazirladigimiz diger iki ekimiz.
Umariz eklerimizle ¢ok keyifli zaman gegirirsiniz.

Hepinizi sevgiyle kucakliyoruz.

Kubra Kara

Dergimize abone olmak, yeni ve

eski sayllarimizi satin almak icin
https:/lyayinlar.tubitak.gov.tr/
adresini ziyaret edebilirsiniz.
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“iste Buradaym!
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Uzaydayiz.

Burasi ugsuz bucaksiz. :
Gok adalar, yildizlar, gezegenler... §
Ben neredeyim peki?

Haydi yakinlag da bul beni.

Igte bizim gok adamiz!
Icinde binlerce yildiz sistemi... i
Ama nerede bizim Glneg sistemi? £a



iste yildizimiz Gineg!

Cevresinde de dolanan 8 gezegen.
Merkur, Ven(s, Danya, Mars,
Jupiter, Satarn, Uranls ve Neptan.

Iste gezegenimiz Dinya!
Okyanuslari, denizleri ve kitalariyla...
Yagadigim tlkeyi goérebildin mi?




iste benim Glkem!
Ormanlar, daglar, akarsular...
Dogusundan batisina kadar,
Her kogesi ayri guzel. ) |
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iste benim kentim!
Caddeleri, sokaklari, binalart... &
Bitkileri, hayvanlari, insanlari... |



Iste yagadigim apartman!
Tam 8 daire var.
8 farkli aile!
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1§ Iste burasi benim evim! y
¥ i Annem, babam ve kardegimle,
.'_”l . N Yagiyoruz hep birlikte.
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3" Ve igte benim odam!
Yatagim, dolabim, oyuncaklanm
Buldun igte beni,

Ben buradayim! =
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UZAY LASIRENTI

Ay’a ulagmasi igin izlemesi gereken
yolu bir kalemle gizebilir misin?
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- Kiibra Kara

"Cizim: Mert Oskeroglu



5 Gezegenimiz Dinya ~°~ *.°

Hepimiz Dunya adll gezegende yagilyoruz. Gezegenimizde hayvanlar, bitkiler ve daha
pek ¢ok canliyla bir aradayiz. Biliyor musun, Guneg sistemindeki 8 gezegen arasinda
canlilarin yagadigi tek gezegen Dinya. Bunun nedeni Danya’nin yagamaya en uygun
sicaklik, hava ve su gartlarina sahip olmasidir. EX( B

Gezegenimizin blyUk bir
bolumaG sularla kaplidir.
Yani okyanuslar, denizler,
gbller ve akarsularla.
Geriye kalan bolumdeyse
kita adi verilen buy(Uk kara
parcalari yer alir.




. B * . “*

fD(‘mya, Guneg’in ¢evresinde dolanir. Ganeg’in gevresindeki bir tam turunu \ 3
’ tamamlamasi bir yil sarer. Yani 365 gln 6 saat!

Dunya’miz, Guneg’in gevresinde dolanirken
ayni zamanda kendi ¢evresinde de dbner.
Danya’nin kendi ¢gevresinde bir turunu
tamamlamasi tam 24 saat yani 1 gln
strer. Bu sirada Dunya’nin farkli kisimlart
Guneg’i gorlr. Yani biz ginduzi yagarken
Dunya’nin diger tarafinda yagayan insanlar
geceyi yagar. Onlar gunduzu yagarken de
biz geceyi yagariz.




 yagadigimiz bolimu Guneg goérdigunde gindiuz olur.
S, sabahlart yukselirken “Guneg doguyor.” deriz.

\-\

DUnya’hm yagadigimiz boluma artik Ganeg gérmeyince akgam olur.
\ PTY| Gunes kaybolurken de “Gineg batiyor.” deriz.

- =



Peki Dunya’mizin iginde ne var? Eger DUnya’nln icini agabilseydik iginde farkl
katmanlar gérarduk. Tipki bu resimde gordagin gibi.

ic cekirdek: Diinya’nin
merkezinde yer alir ve
en sicak katmandir.
Neredeyse Gluneg’in
ylUzeyi kadar sicaktir.

Manto: Y(ksek
sicakliktan
dolay! erimig
kayalardan
olugur.

Dis cekirdek: Bu

katman sivi hdldeki
metallerden olugur.

Kabuk:
Yagsamimizi
strdardaguamaz
dig katmandir.

Fatma Nur Baskal
* Cizim: Pervin Ozcan
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'Dunya’dan ke§lf icin gondenlen uzay aracl, uzay lstasyonundan
ayrilip Ddnya’ya geri doniyor. Agagidaki iki-Gtkeden birine m|§
- yapacak. Bu Glkeleri Danya uzermde-bulabllfr misin?

VI




Agadida uzay aracinin Dinya’ya dénug yolculugu sirasindaki bazi
resimlerini gériyorsun. Eline bir kalem alip bu resimleri 1den 4’e
dogru siralayabilir misin?

Fatma Nur Baskal
Cizime G6ksu Karaca -
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'Ay, geceleri gokytzinde ne de glzel parliyor, degil mi? Peki sen Ay’la
ilgili neler biliyorsun? Onu daha yakindan tanimaya hazir misin?




- Ay, Danya’nin gevresinde
dolanir. Boyutu Dinya’dan
daha kigUktar. Kendisinden
daha bayuk bir gok cisminin
- gevresinde dolanan kagik gok
«cisimlerine uydu denir. igte Ay da
; Dunya mizin uydusudur

" Bugline kadar pek gok uzay

yolcusu ke§if igin:Ay’a yolculuk
yapti. Dinya’dan Ay’a, bir uzay
aractyla ulagmak yaklaglk ue
gun sarer.
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: U:z-d.y: 'yol'cula_r'l,. Ay
ylUzeyine kaguk bir uzay

~aractyla inig yapar. Ay WL
A i e Ay ylzeyinde ylUksek

daglar ve “krater”
dedigimiz genig gukurlar
bulunur. Bu gukurlar
‘uzaydan gelen gok
‘taglarinin garpmasi
sonucu olugmus.




Ay’da su yok.

Bu nedenle bitki,
hayvan ya da insan
yagsayamaz.

o
D@J elfic

ik dérdan"

Uzay yolculan Ay’da
_ yararken sigrar gibi
hareket eder. Ay’da
- ‘Dlanya’dakinden
- ? Pt ¢ok daha uzaga
Uzay yolculari Ay yGzeyinde sicrayabilirler.
aragtirma yaparken ' '
ozel giysiler giyer. Bu
~ sayede soluduklart havay! -
- yanlarinda-tagirlar: Gunka
Ay’da hava ch'yok. :

Diinya: ya {Guned Awmmma@mn
y’m belli blr klsml aydl liki¥digerdkismiysafkaran|ik{o|Ur e gl

é.e‘ggepAy ©) baktlglmlzda seklinin deg|§tlg| fgoruruz: goruruz

y -
e.m% alg’t,‘Ayﬂm evre%en bazilarn: £ -~

Dolunay Son dérdan Hilal

-

Merve Yildirm
Cizim: Ayse inan
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. Gokylizii Gézlem Senligi

Cadirint alan gokbilim meraklulérl, her yil Gokylizi Gozlem Senligi’nde buluguyor.

* Gobzlem genligi bu yil, Antalya Saklikent’te gergeklegiyor. Gunduzleri gegitli etkinlikler /
yapilan bu alanda, hava karardiginda gékyuzini daha yakindan gérebilmek igin
teleskoplarin baginda siralar oluguyor. Haydi resmi incele ve sorulara yanit ver.

- Clinkii cevrede ne kadar az
- ~ b d isik olursa gokyiiziindeki

(MBS Baba, neden GRS _NER  yildizlari ve gezegenleri o

gokyuzini BN 2 A& kadar net gorebiliyoruz.
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QSZIemwmelz'Lg;n - . 52~ Burada kent isiklarindan (N A~
uraya geldik? é% iy /| uzaktayiz.
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Cagri'ya siranin gelmésihe |
kag kigi kald1?

i
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* Nagz, teleskoplardan birinin arkasinda siraya giren abisi
Cagrr’yt artyor. Cagri, mavi bir gort ve beyaz bir tigort
giymig. Kahverengi saglari var ve gézluk kullaniyor.
Naz’in abisini bulmast i¢in ona yardim eder misin?
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(" Nagz, abisinin girdigi - \/
\ siranin en sonuna ¢
\. gegecek. Naz ve |
. abisinin arasinda kag "%
* kisi olacak? P A




Gece gokyuzane baktigimizda bir sr( yildiz gérariz. Gindiz oldugundaysa tum
yildizlar hélé gokylzinde olmasina ragmen sadece tek bir yildiz gokylzinde
goranar. O da Guneg'tir! Parlak gunes 15131, glin boyunca gokyuzundeki diger
yildizlarin géranmesini engeller.

Glneg orta buyuklikte

bir yildizdir. Ama
Dunya’mizdan ¢ok daha
bayuktar. Dunya’dan
.baktigimizda kuguk
gorunmesinin nedeni bize
¢ok uzakta olmasidir.




Ganeg bizim igin gok dnemlidir.
Clunku gezegenimizi aydinlatir
ve 1sitir. O olmasaydi Dinya
Uzerinde yagam olmazdi.
Ne bitkiler ne hayvanlar

ne de insanlar yagayabilirdi.
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' Glneg, ayni zamanda bir 8]
temiz enerji kaynagidir. '
Gunumuzde ulagim araglart,
trafik 1giklari ve pek ¢ok
elektronik aygitta gineg
enerjisinden yararlanilir.

Fatma Nur Baskal | o 7
Cizim: Goksu Karaca 21 |




Gunes Sistemindeki Gezeééhler/

Glneg sistemimiz; Guneg, ¢evresindeki gezegenler, uydular, asteroitler, gok "=
taglari gibi pek gok gok cisminden olugur. Bu sayfalarda Gluneg sistemindeki-_ . -
gezegenleri goriyorsun. Ama bazilari yerinde yok. Gezegenleri dergimizin . *.-. -

Biz Dunya’da
yaglyoruz.

= :J‘f f :
; _— rl
Venis

Venus,
Dlunya’ya
en yakin
gezegendir.

Mars
Mars, kirmizt -,
: ¢ renkli bir - -~.=
Guneg , e ; gezegéndir
sistemindeki en ; = Tt s

Merkiir

kGgUuk gezegen : <250
Merkar’dar. i — X o A
':s'r;‘-: _‘ :
« ' 9, - « e .
. ‘ P q ":"-._ ....
: XA lS
m (Bu gizimdeki boyutlar ve uzakliklar dlgekli degildir.) PN

ekindeki ¢ikartmalar arasindan bulup dogru yerlere yapigtir. Prasern



' Neptiin
Népt(]n,
Glneg’e
en uzak
gezegendir.
Japiter
GUneg .
sisteminin en « 1 .
biyuk gezegeni Uranus, .
Jup'ter,d". UranUs’an
cevresinde ince
halkalar vardir.
Satirn
Satirn’in

¢evresinde buz
ve taglardan
olugan halkalar
vardir.

’

Fatma Nur Baskal
Cizim: Bengi Gencer
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Simdi Hareket Zamam

Ay’da astronotlarin bir yerden bir yere ziplayarak daha kolay gidebildiginden
bahsetmigtik, degil mi? igte gimdi sira sizde. Ay’da oldugunuzu hayal edin ve hazir
olun! Cunk( bu defa sadece ziplama hareketleri yapacagiz. Ama bu ziplayiglarin
hepsi birbirinden farkli olacak.

Alkigla ve zip zip zipla

'ffﬁﬁaéaﬁiml—ﬁ; :
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Simdi de geriye zip zip zipla

Cook yukariya zip zip zipla

Cook ileriye zip zip zipla

Merve Yildirim
Cizim: Goksu Karaca
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Diinya’'miz dénmeye nasil basladr ve
neden durmadan doniyor?

Doruk Esmer - 5 yag - Kocaeli
Goktaurk Ugurlu - 5 Yag - Istanbul
Oyki Agoren - 5 yas - Ankara

Tanberk Baykaler - 5 yag - Aydin
Tugra Turgucu - 5 yag - Ankara

Danya’nin neden déndaguni
aglklayabilmek igin 6nce gu
kurali aklimizda tutmamiz
gerekiyor: Evrende tum
nesneler gbzle gérulemeyen
bir kuvvetle birbirlerini geker.
Danya’miz, ginimuzden
milyarlarca yil dnce uzaydaki
¢cok bluyuk bir toz ve gaz
bulutundan olugtu. Toz ve
gaz bulutu kendi ¢evresinde
daire gizerek hareket
ediyordu. Bu bulutun igindeki
nesneler bagta bahsettigimiz
¢cekim kuvvetinin etkisiyle
birbirine dogru yaklagarak
sikilagmaya baglad.

Toz yiginlari bir araya
gelerek bayuda, bayada...
Guneg’i, Dunya’mizi

ve diger gezegenleri
olugturdu. Toz ve gaz
bulutunun baglangigtaki
donme hareketiyse hala
devam ediyordu. igte
Dlanya’nin dénmesinin
nedeni en bagta olugumu
sirasinda gergeklegen bu
dénme hareketidir. Uzay
boglugunda dénmesini
engelleyecek bir dig etken
olmadidi i¢in de Dunya’miz
sabit bir hizla, araliksiz
dénmeye devam eder.

|

=




Kare kodu akill telefon
ya da tabletinizden
okutarak Kisisel
Verilerin Korunmasi
Kanunu (KVKK)
Aydinlatma Metniini
gériintiileyiniz.

Sorulariniz bekliyoruz!

Hayvanlarin birbiri
ettikl

yasinizi ve yasadiginiz ili yazmayi unutmayin. iste adreslerimiz:
TUBITAK Merakli M inik Dergisi “Cok Merak Ediyorum” Késesi
Remzi Oguz Arik Mahallesi Tunus Caddesi No: 80 06540 Kavaklidere

Cankaya / ANKARA
e-posta: merakll'.ml'nl'k@tubl'tak.gov.tr
internet: merakll'm|'nl'k.tubl'tak.gov.tr/form/cok

-merak-ediyorum

“Cok Merak Ediyorum”
késemizde yayimlanmasi
icin soru génderen
okuyucularimiz, K\‘IK‘K
Aydinlatma Metn!‘m
okuyup kabul etmis
saylliriar.




Ma agid o™ :
e 5\5@1““:“\1 Bu etkinlik
b\l@do:‘i oy bir yetigkinle
° um 1 ] irli
\ .\ \\Abw d@‘?‘ﬂ rander birlikte

' apilmalidir.
: 5‘\\50“_91.'. J(ov\e\?‘f““ 3 gurt yapiimalidir




Once ellerinizi sabun ve suyla yikayarak temizleyin. Sonra da Gzumleri yikayin.
Y(izeyi yapigmayan bir tavay! ocakta isitin. Krep yapmak igin yumurta, sut ve
unu bir kaba koyup iyice karigana kadar girpin.

Krep hamurundan bir kepge kadarini tavaya dokin. Hamurun Gst kisminda
gbdzenekler olugunca gevirip diger yuzeyini de pigirin. Bir yemek kagig! krep
hamuru daha alarak ayni gekilde pigirin. Kreplerin sogumasini bekleyin.

Bu agamada dilerseniz krepleri daire seklinde kesebilirsiniz. Bal ve suzme
yogurdu karigtirin. Soguyan kreplerin (izerine bu karigimi sirGp tabaga
yerlegtirin. Ay olarak hazirladiginiz pargada, bigagin ucuyla kraterler yapin.
(Jzim tanelerini kita ve denizleri olugturacak gekilde buyUk krep pargasina dizin.
Afiyet olsun!

Yazi ve fotograflar: Deniz Ozmen




[} y
K quk Haziran Z0Z3 sayimizda Ay’a gitmek amaciyla kullanilacak

bir uzay araci tasarlamanizi istemistik. iste tasarimlarinizia
E“er cektirdiginiz fotograflariniz. Burada yer veremedidimiz
i b d \\ fotodraflarinizi da internet sitemizde gérebilirsiniz. internet
§ ¢l§ll1 ad ¥ sitemizin adresi: merakliminik.tubitak.gov.tr

Doga Zararyok
35 yas - Aydin

= e I
Cemre Ceneli " O7tirk - Gazi : s = T2 I
25 yas - [zmir 5 gegggn_g}!gﬁ

Mert Uzﬂun

3,5 yas - Rize Meryem Nisa ve Recep

Eymen Ocal - 4 yas - Usak

T — oy i Yavuz Aykin Beren Ada Zeyti a- anlurfa
Yagmur Oykii Demir - 6,5 yas - Kayseri 45 yas - Gimisshane n ytin 5 niurf

Yagiztirk (8 yas) ve Giines
(3,5 yas) Donmez - Antalya



Yusuf Gokalp (7 yas) ve Doruk Aras
(4 yas) Alay Afyonkarahisar

Omer Asaf Keskin
5 yas - Ankara

w A g :
Ayse Melike Diilger
2,5 yas - Istanbul

- Kuzey Tunel
b yas - Sivas

. ., e b s Kare kodu akill telefon
Ekim 20Z3 sayimiz icin yeni bir iletisim araci ya da tabletinizden okutarak

tasarlamanizi istiyoruz. Tasarimlarinizia KVKK Aydinlatma
cektirecediniz bir fotografinizi, adinizi, Metnini gbrintlleyiniz:
soyadinizi, yasinizi ve yasadiginiz ili yazarak bize

gbnderin. Bunun icin 5 Eyliil'e kadar siireniz var.

Adreslerimiz asadida:

TUBITAK Merakli Minik Dergisi

“Kiiciik Eller isbasinda” Kdsesi

Remzi Oguz Arik Mahallesi Tunus Caddesi No: 80

06540 Kavaklidere Cankaya / ANKARA késemizde yaymlanmasi
L . icin fotograf génderen

e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr okuyucularimiz, KVKK

internet: merakliminik.tubitak.gov.tr/form/sen-de-gonder Aydinlatma Metni'ni
okuyup kabul etmis

Feriha Yimaz - 4 yas - Trabzon 0guzhan Karapinar sayiliriar.
5 yas - Yozgat




Kitap...
_ Oyun...
Onevri...

GunestSistemil

Guneg Sistemi Maketi’ni hazirlamak igin 3 ve 4
numarall kartondan Ganeg’i olugturacak turuncu
pargalart ayirin. Bu pargalari kartonlarda belirtilen
kat yerlerinden 6ne, diger tim kat yerlerinden
arkaya katlayin. Ganeg’i tamamlamak igin bu
pargalarin her birini birbirine yapigtirarak yarim
kare olugturmaniz gerekiyor. Bunun igin bir
pargay! elinize alin ve damla igareti bulunan
kulakgiklara yapigtirict stran. Kulakgiklari bagka
bir parganin kulakgik bulunmayan kenarinin arka
yuzne yapigtirin. Uzerinde g6z gizimi bulunan
iki pargcanin arasina agiz ¢izimi bulunan pargay!i
koymaya dikkat ederek Guneg’inizi tamamlayin.

Simdi sira Glneg sistemini olugturan diger
gezegenleri hazirlamakta! Kalan diger tim

_ pargalari kartonlardan ayirin. Gezegenlerin
yer aldigi pargalarin bir ucunda bulunan kesikli
daire alanlari parmaginizia iterek ¢ikarin. Bayuk
daire geklindeki parganin ortasindaki kesikli

alanlari hafifge parmaginizla iterek kollart agin.
Gezegenleri Merklr en Gstte, Neptan en altta
olacak gekilde Gst Uste siralayin. Daire geklindeki
pargay! diz bir zemine koyun. Gezegenleri
uclarindaki kesik alanlardan, siralarina uygun ve
resimli yuzleri alta bakacak gekilde dairedeki
kollardan gegirin. Tum gezegenleri gegirdikten
sonra kollart iki yana a¢ip bastirarak yatay
durmasini sadlayin. Kartondan ayirdiginiz kigk
daire pargadaki damla igaretli alanlara yapigtirici
srtn. Yatay duruma getirdiginiz kulakgiklari
bu alanlara yapigtirin. $imdi hazirladiginiz
bu pargayi gezegen resimleri Gste bakacak
sekilde ters gevirin. ilk bagta hazirladiginiz
Guneg’in 6ne katladiginiz alanlarinin arka ytazine
yapigtirict strin. Guneg’i buy(k dairenin ustine
fotograftaki gibi yapigtirin. iste Gineg Sistemi
Maketi’niz hazir!

: Fatma Nur Baskal

Tasarim ve ¢izim: Mert Oskeroglu

Ay’ Evreleri Garke’nin Yapilis:

Sizin igin Ay’in bazi evrelerini gdsteren bir ¢ark hazirladik. Carki
yapmak i¢in 1 numaral kartondaki pargay! kartondan ayirin.
Parganin ortasindaki kesikli alanlart arka yGzden parmaginizla
iterek agin. 2 numarali kartondaki pargalari kartondan ayirin.
Buyuk daire geklindeki pargadaki kesikli alanlart parmaginizia
iterek ¢ikarin. Uzerinde Ay olan pargay! kat yerinden 6ne
katlayin ve ortasindaki kesikli alanlart parmaginizia iterek
¢tkarin. Bu pargadaki kesik alandan, ilk par¢adaki kollart
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gegirin. Bu kollardaki damla igaretli alanlara yapigtirict sarn ve
baydk daire geklindeki parganin arka yuzandeki damla igaretli |
alanlara ayni renkler denk gelecek gekilde yapigtirin. Uzerinde |
Danya bulunan pargayi kat yerlerinden arkaya katlayin. Pembe :
alanlara yapigtirict strtin ve buyuk daire parganin Gzerindeki
pembe alanlara ayni rakamlar denk gelecek gekilde yapigtirin.

Kiibra Kara |
Tasarim ve ¢izim: Pinar Biiylikgtiral |
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Aynisim Bul!

Gezegenler, yildizlar, uydular, gok taglari,
uzay araglari ve daha neler neler...
Dergimizin ekinde verdigimiz kartlarda

da bu ay, uzayla ilgili kii¢k resimler var.
Sizlere bu kartlarla oynayabileceginiz ¢cok
eglenceli bir oyun hazirladik. Bu-oyunu
oynamak icin hem ¢ok dikkatli hem de ¢ok
hizli olmalisiniz!

Kurallar

- Oyun iki kigiyle oynanir.

- Oyunu oynamak i¢in énce kartlar
kartonlardan ayrilir.

- Kartlar karigtirilir. Oyuncular Gzerindeki
resimlere bakmadan birer kart alir. Kalan
kartlar, resimli yizleri alta gelecek gekilde
ust uaste ortaya konur.

- Oyuncular 3’e kadar sayar ve bir oyuncu
ortadaki kartlardan en Gsttekini agar.

- Her oyuncu hem kendi kartini hem de
ortada agik olan karti inceleyerek en hizli
sekilde birbirinin aynisi olan resmi bulmaya
caligir.

- Her iki kartta da ortak resmi bulan oyuncu
hemen ne buldugunu séyler ve kartlarda
go6sterir. Ornegin, bir oyuncu hem ortadaki
kartta hem de kendi kartinda bulunan bir
gezegen resmi gorurse “Gezegen!” der ve
kartlardaki gezegen resimlerini g6sterir.

- Ortak resmi bulan ilk oyuncu ortadaki karti
alir ve kendi kartinin Gstine agik olarak
koyar.

- Oyuncular tekrar 3’e kadar sayar ve
yerdeki kartlardan biri daha agtlir. Oyun

bu gekilde oyuncular ortaya agilan kartla
kendi kartlarindaki ayni olan resmi bulmaya
¢aligarak devam eder.

- Ortadaki kartlar bittiginde oyuncular
ellerindeki kartlari sayar. En ¢ok karti olan
oyuncu oyunu kazanir.

“Aynisini Bul®” oyununu farkl sekilde

de oynayabilirsiniz. Bunun igin qutlar
karigtirilir ve her iki oyuncuya e§lt qlarak
dagttilir. Oyuncular kartlarini restmll
yuzleri alta gelecek gekilde Gst uste
dnlerine koyar. 3’e kadar sayar ve ayn!
anda ortaya birer kart agarlar. Oyuncular
acilan kartlarda birbirinin aynisi olan
resmi bulmaya galigir. Bulan oyuncu
hemen ne buldugunu séyler ve her iki
kartta da o resmi gosterir. Diger oyuncu
acilan kartlarin ikisini de alip kendi
kartlarinin en altina resimli yiza alta
gelecek gekilde yerlegtirir. Oyuncular
tekrar 3’e kadar sayar ve birer kart daha
agar. Bu gekilde elindeki kartlart ilk bitiren
oyuncu oyunu kazanir.

Giilnihal Mert
Cizim: Armagan Ucok Géneng
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