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Cekirdek ve Karamel aileleriyle birlikte kumsala gelmislerdi. Denize girmek

icin sabirsizlaniyorlard.

Can simitlerini ve kolluklarnini takhlar. Dogru denize kostular.
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Anne babalanyla birlikte yizmeye basladilar. Karamel, “Biz niye simit ve

kolluk takiyoruz?” diye sordu. Karamel‘in annesi “Cinku, simit ve kolluklar

suyun Uzerinde durmanizi saghyor. Bak batmiyorsunuz.” dedi.

-"-‘_. e 3

Birden ayaklan gidiklandi! Hemen 6nlerinden kalabalik bir suru halinde
kucuk baliklarin gectigini gordiler.



Denizden c¢ikarlarken, kumun GUzerindeki ¢cakil taslann fark ettiler. Taslar
cok parlak gorionuyorlardi. Bildikleri taslar gibi degillerdi. En begendiklerini
topladilar.

Topladiklan taslar bir sire sonra kurudu ve matlast. Artik eskisi kadar

parlak goronmuyorlardi.

L 4 ]



Cekirdek’in annesi kiicuk bir kovayla taslann Gzerine deniz suyu dokti.
Taslar, yine parlamaya basladi. Cekirdek ve Karamel ¢cok sevindi.

Sonra kumla oynamaya basladilar. Kumda bir cukur acthilar. Derine indik¢e
kumun islak oldugunu gordiler. Bu 1slak kumila kaliplar cikardilar.

@



deniz kabugu

dalgalarla denizden

Kumsalda farkh sekillerde bircok deniz kabugu vardi. Anneleri, deniz
kabuklarninin icinde eskiden canlilann yasadigini anlath.
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Kayaliklarnn

deniz kestanesi, yosun ve yengec gordiler.
.
Deniz kenarinda, daha 6nceden hi¢ karsilasmadiklan bir cok canli vardi.

Topladiklan cakil taslanni ve midyeleri biraz da kumla kanistinp bir kaba
koydular. Cakil taslarinin parlamasi icin deniz suyu da eklediler. Cok eglenceli
bir gin gecirmislerdi. Gizel anilarla kumsaldan aynidilar.

Banu Binbagaran Toystzoglu

Cizimler: Tolay Sozbir Seidele



Yap-bozumu

tamamlamaya
calisiyorum. Ama bir
parcasi eksik.
Onu bulmam i¢in bana
yardim eder misin?

Aysenur Us



Merhaba! Ben, bir Hermit Yengeciyim. Baska
yengeglerin kabuklan var. Benim yok! Bu
yuzden, bos buldugum bir deniz kabugunun
icine girer ve onun icinde yasarim. Ancak, ben
buyidikce kabugum bana kicik gelmeye
baslar. Ben de, daha buyik bir kabuk aramaya
baslarim. Simdi yine kabuk degistirme zamanim -
geldi. Asagidaki ipuclarina bakarak, yeni kabugumu

bulmama yardim eder misin?
®

‘ By Gk bir kabugum olmal.

@ Turuncu bir kabuk istemiyorum.

@ Kobudumun benekli olmasintistemiyorum.
@ 5ari bir kabuk istemiyorum. @®

® Kabugum maviolsun.

‘ Kabugum cizgili olsun.
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Ahtapotian Bulup Sayalim

Aysenur Us [ |
Cizim: Pinar BUydkgural




Sualh Gozlem Araci Yapalim

Deniz kenarina gidip de sualtini gézlemlemeden olur mu hig! Biliyor
musun, basini suya sokmadan bile sualtini gozlemleyebilirsin. Bos bir
yogurt kabi, strec folyo, paket lastigi ve maket bicagiyla bu cok kolay.
Bir buyiginin yardimiyla yogurt kabinin tabanini kesip cikar. Kestigin
yUzeyi stre¢ folyoyla kapat. Bir paket .'

.{'

lastigiyle yogurt kabina tuttur. Strec
folyonun gergin olmasina 6zen
goster.

kte suath
goéziem
i — aracm!



Folyoyla kapladigin bélimu suyun icine daldirarak gézlemine
baslayabilirsin. Sualtindaki her seyi normalden biraz daha buyik
goreceksin. Cunku su, stre¢ folyonun biciminin degismesine neden olacak.
Gozlem aracin suyun icindeyken elini yogurt kabinin icine sok ve yavasca

strec folyonun Uzerinde gezdir. Streg folyo, yukan dogru bir tepe
olusturmus, degil mi? iste, bu tepe sualtindaki cisimleri biraz daha biyik

gormeni saghyor!

Sualti gozlem aracinla

denizin icine baktiginda neler
gorebilirsin?

Buraya denizin altinda gormek
istediklerini ciz.

Meltem Yenal Coskun
Cizimler: Pinar BUyUkgUral




Masmavi Deniz Ne Guzel

Gizel bir yaz ginuydu. * kayalarin Uzerinde pinl pinl parhyordu.
&_ Kale

G

B

T
% heyecanla kaleye dogru kostular. Merdivenleri

g'ekirdek
hrmanmaya basladilar. Kalenin icinde bircok kule vardi.

kulelerden birine girdi ve sasirdi. Kulenin yalmzca bir duvarinda biyik bir

deniz

bulunuyordu. Bu pencereden masmavi

pencere

goruniyordu. pencereden denize bakthlar. Denizde

“ diye bagird.

balikgi teknesi

gordikleri tekneleri

ekird€k

birbirlerine gostermek icin yanshlar. Sira Karamel’deydi. O da kugu gibi
P

giden bir “( buldu. Onu Cekirdek’e gosterdi. Tam o sirada bir

. —
yelkenli tekne
dular. Baslarini o yone cevirdiler. Ayni anda “Bu bir




Bu sayfadan kucguk bir
kitap yapabilirsin.

Sayfayi kirmizi noktall yerlerden
kes. BOylece, U¢ ayr parca elde

edeceksin. Bu parcalari mavi
cizgilerden ikiye katla. Parcalari,
yfa numaralari birbirini izleyecek
icimde i¢ ice koy ve ortasindan
zimbala. Kitabin hazir!

Meltem Yenal Coskun
Gizimler: Pinar BuyUkgoral

[ B 7y .

Su balesi yapabiliriz 0



Serbest stil yizebiliriz Kirek cekebiliriz
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Yelkenli Tekne Yapalim

Yelkenli tekne yapip yuzdiurmek ister misin? Bunun icin, bos bir sut
kutusunu iyice yikayip kurut. Agzini sikica bantla. Bir biyuginun
yardimiyla st kutusunun bir yiziini kesip cikar. iste teknenin gévdesi!
Teknenin yelkenini yapmak icinse, naylon posetten bir G¢gen kes. Bu
U¢geni dondurma cubuguna bantla. Yelkenini fotograftaki gibi sut
kutusuna tuttur. Artik, yelkenli tekneni yuzdirebilirsin.

Malzemeler:

:L Bos sit kutusu
:L Yapiskan bant
‘di Makas

‘di Maket bicag:
‘dl Renkli naylon poset

i Dondurma cubugu

Aysenur Us

17,
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Buz Karpuz Yapalim

. . .. Malzemeler:
Yaz geldi. Havalar isindi. Serinlemek icin

& Karpuz

karpuzdan dondurma yapalim mi? e Kagit bardak
¢ Tahta dondurma

Birkac dilim karpuz kesin. Cekirdeklerini ¢cikarin. Karpuzu catal cubugu
yardimiyla iyice ezin. Kagit bardagin icine ezdiginiz karpuzu ¢ Yapiskan bant
koyun. Kagit bardagin agiz kismina yapiskan banti resimdeki gibi

yapistinn. Bantin tam ortasini belirleyin. Bu noktadan bant

yansina kadar kesin. Bu kesik bélime tahta dondurma ¢cubugu

yerlestirin. Bardagi buzluga koyun ve birkac saat bekletin. Buz

karpuzunuz iyice donduktan sonra kagit bardaktan cikararak

sapindan tutup yiyin.

Afiyet olsun!

=]
R e Zuhal Ozer

‘ d ler: T0lay Sozbir Seidel

inizd d
@ Elektrikli ve kesict aletlert kullanrke” boyOklerinizden yardim jste;,




on_ Merak 'Ed('

Kangurularin karninda cebe

benzeyen 6zel bir kese bulunur. Kanguru neden

L . yavrusunu
Kanguru yavrusu dogdugunda bir cebinde tasiyor?
fasulye tanesi kadar kiciktur. Ahmet Yigit Bircan

- . . C 3,5 yas / Ankara
Buyuimek icin annesinin sitinden bol

bol icmesi ve iyi korunmasi gerekir.
Bunun i¢in yavru kanguru dogduktan
sonra annesinin e ‘

kesesinin icinde durur.

Burada 9 ay kadar
kalir. Daha sonra
annesinin kesesinden
cikar. Ancak yine
annesiyle birlikte
dolasir. Cinki ondan

ogrenecegi cok sey

vardir.

visual photos - science photo

¥
¥

c L Tl
e "
# i T L 2§
f .r'\' hesg 7 L A v a
‘-l‘.:"‘ 3 o v R

4 - o o - L 4 -

g P b L PSS 'l'-‘--l?'#:-"-‘r' 7
: ‘Merak ettiginiz sorular bize génderebilirsiniz.

Adres: TUBITAK Merakli Minik Dergisi Gok Merak Ediyorum Késesi Ataturk Bulvar No: 221 Kavaklidere/Ankara

merakli.minik@tubitak.gov.tr



Oyunu

Isik bize oyle oyunlar oynar ki, kendimizi bir sihirbazlik gosterisinde
gibi hissederiz. Gelin, birlikte bu oyunlardan birini kesfedelim.

Once 151gin nasil bir yol izledigini
g&ﬂ anlamamiz gerekir. Bir fenerin
onine, resimde oldugu gibi
Uzerinde yarik olan bir karton
koy. Fenerin 1s1gin1 yak. Isik nasil
bir yol izliyor? Isigin diz bir yol
izledigini goreceksin. Bunu
akhnda tut.

Simdi bir kasenin icine madeni “‘
para koy. Parayi gorecek = R N
sekilde yukandan kasenin icine
bak.Sonra da yavas yavas
geriye dogru git. Parayi

goremedigin noktada dur.
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Sen bu sekilde dururken
bir arkadasindan kasenin
icine su doldurmasini iste.
Ne goruyorsun?

Kaseye su doldugunda madeni parayr gormeye baslayacaksin. Peki, bu
nasil oluyor? Isigin duz bir yol izledigini hahrla. Ancak, 1sik suyla
karsilashginda kinhr. Bu da kase bosken gorinmeyen paranin, suyla
doluyken gorinmesine neden olur.

Tugba Can
Deney cizimleri: Pinar Boyokgural



Mayis sayimizda, deniz
kabuklarim kullanarak

herhangi bir sey tasarlamanizi

istemistik. iste tasanmlaniniz

ve siz!

Selin Nil Kutlar - 5 yas - istanbul




EylOl sayimiz icin el ve

ayak izlerinizle resim

yapmanizi istiyoruz. Bu resimlerle
cekilmis fotograflarinizi, adinizi, yasinizi
ve oturdugunuz ili yazarak, ister postayla
ister e-postayla bize gdénderebilirsiniz.

TUBITAK Merakl Minik Dergisi
“KUcUk Eller isbasinda” Késesi
AtatUrk Bulvari No: 221

06100 Kavaklidere / ANKARA
merakli.minik@tubitak.gov.tr

Doruk Ada Sahin - 5 yas - Lund / isve¢




DUNnya Saguk Orgutu’'nin GUnesten Korunma
Onerileri

GuUnes saglgimiz icin gerekli, ancak bir o kadar da
tehlikeli. Ozellikle de bebekler ve cocuklar icin.
Gunesten kaynaklanan mor étesi (UV) isinlar birgok
hastaliga yol acabiliyor. Ancak bazi basit dnlemler
alarak bu hastaliklardan korunabiliriz. DOUnya Saglik
Orgutu’'nin énerileri sunlar:

Cocuklar gunesin zararl etkilerine daha duyarudir ve
disarida daha fazla zaman gecirirler. Ayrica kUcukken
guneste uzun sUre kalmak gelecekte deri kanserinin
ortaya ¢ikma olasiigini artirir. Bu nedenle ¢ocuklarn mutlaka ginesten koruyun. Bir
yasin altindaki cocuklari kesinlikle gunese cikarmayin.

Genis kenarli sapkalar ve uzun kollu, acgik renkli, bol giysiler giyin. Ayrica UV-A ve
UV-B isinlarindan koruyan gunes gozlukleri kullanin.

GuUn icinde mor étesi 1sinlarin etkisinin en yuksek oldugu 11.00-15.00 saatleri
arasinda gunese cikmayin.

Disarida oldugunuz sUrece her zaman gélgede kalmaya 6zen goésterin.

GuUnesten koruyucu faktorlu kremler surmeden disar ¢ikmayin. iki saatte bir ya
da denizden ciktiktan sonra yeniden kremlenin.

Bir Kitap

Deniz Kiyisi

Nokta Birlestirmece
TUBITAK Populer Bilim Kitaplar’'nin “Deniz Kiyisi” adli nokta
birlestirmece kitabini okurlarimizin sevecegini dUsuniyoruz.

Kitabin kahramanlari olan kedi ve fare birlikte deniz
kiyisina tatile gidiyorlar. Okurlarimiz, kedi ve farenin deniz
kiyisinda gérdukleri ve yasadiklar her seyi bu kitapta
bulabilecekler. Ancak noktalari birlestirmeleri gerekiyor!




Mercimek Toplari

Kumsalda, bahcede ya da evde oynanabilecek bu rengarenk

toplardan yapmaya ne dersiniz? Makas, huni disinda, toplarin her biri i¢cin U¢ balon
ve iki U¢ avuc yesil mercimek gerekiyor. ikk balonu birkag kez sisirip indirerek esnetin.
Bu balonun agzina huniyi yerlestirip icini olabildigince cok mercimekle doldurun.
Doldurulmus balon, siki ama sikistirilabilir olmali. Sonra icini doldurdugunuz balonun
ve diger balonlarin ucunu kesin. Diger iki balonu, mercimekle doldurdugunuz
balonun Uzerine sirayla gegirin. iste, itk topunuz hazir!

Kumsal Oyunlari

= Kumsalda, cocuklarla

oynayabilecegimiz pek cok oyun var.

Bunlardan birkacgini sizinle paylasmak

istiyoruz. Bu fikirlerden yola cikarak farkl

oyunlar da gelistirebilirsiniz.

= Kumun Uzerine buyuk bir daire gizin.

Burasi sizin hedefiniz olacak. Bu daireye

belli bir uzakukta durun. KocUk tas ya da

deniz kabuklarini bu dairenin icine atmaya calisin.

= Herkes kendine bir deniz kabugu bulsun. Deniz kabuklarini denizin hemen
kenarina, dalgalarin vlasabildigi b6lome yan yana dizin. Bakalm dalga kimin deniz
kabugunu daha ileriye gétirecek.

= Kumdan kale yapmak yerine, gercekte var olmayan dussel yaratiklar yapmayi
deneyebilirsiniz. Burun, gbz, agiz ya da saclar i¢in taslardan, deniz kabuklarindan,
dal parcalarindan ve yosunlardan yararlanabilirsiniz. Sonra da onlarla ilgili dykuler
olusturabilirsiniz. Nereden geliyor, neyle besleniyor, nerede yasiyor, adi ne, kac
yasinda gibi sorulara yanitlar bulabilirsiniz.

= Kumsal dedektifi olabilirsiniz. Bir kdgida, kumsalda gérebileceginiz, canli ya da
cansiz akliniza gelen her seyin adini yazin. Dilerseniz bunlarin k0¢cUk birer resmini de
yapabilirsiniz. Marti, yengeg¢, kum kalesi, deniz topu, palet, yosun, deniz kabugu,
havlu, kayik, sapka, deniz ké6pUgu, deniz yildizi, ayak izi ve daha bir sOrU sey. Sonra
da bu nesneleri bulmak icin kumsalda kesfe ¢ikin. Gérduguniz her nesne igin
kagidiniza bir isaret koyun.

Zuhal Ozer - Meltem Yenal Coskun
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