Bu sayimizda sizin igin renk renk meyve ve

sebzelerle bir tombala oyunu hazirladik. Bu oyunu

oynamak igin dnce tombala kartlarini, tombala

pullarint ve kapatma pullarint kartonlardan ayirin. \__'J

Kurallar

- Meyve ve Sebze Tombalasi! iki, G¢ ya da
dort kigiyle oynanir.

- Oyunun baginda her oyuncu bir tombala
karti alir.

- Kapatma pullart ortaya koyulur. Tombala
pullari i¢i géranmeyen bir torbaya doldurulur.
- Oyunculardan biri torbadan tombala pulu
¢ekme gorevini Ustlenir. Bu oyuncu torbadan
bir tombala pulu geker. Cektigi pulun
(zerindeki resme bakar ve resimdeki meyve
ya da sebzenin adini s@yler. Sonra bu pulu
ortaya koyar.

- Qyuncular, kendi tombala kartlarinin
Uzerinde torbadan ¢ekilen tombala pulundaki
resimden olup olmadigini kontrol eder. Varsa,
tombala kartlarinin Gzerindeki bu resmi ona
uygun renkteki kapatma pullarindan biriyle
kapatirlar. Ornegin bezelye ve bamya yesil

_kapatma puluyla kapatilir.

- Gorevli oyuncu torbadan yeni bir pul ceker
ve oyun bu gekilde devam eder.

Digt koyu, ici agtk yegildir,
Cacigin vazgegilmezidir.
ister dogra vye,

ister kitir kitir 1Sir ye.

Bil bakalim nedir bu sebze?
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iTlombalasi
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Bil bakalim, nedir bu iki sebze?

- Oyuncularin hepsi kartlarinin (zerindeki
resimlerin tUmunG kapatinca oyun sona
erer. Oyunu, kartinin (zerindeki resimleri ilk
kapatan oyuncu kazanmig olur.

Tombala oyunu igin hazirladiyimiz tombala |
pullarint kullanarak ba§!<a qyunlar 'da e :
oynoyabilirsiniz. Ornegin bir _toh.ml.n"\ f "
oyunu. Bu oyunda pullar [eSlmll yuzke L
alta gelecek gekilde Ust ust_e yere ?(yr :
Oyunculardan biri yerden bir kart ¢e i(re\ .
Cektigi karttaki sebze ya da m.%yven
dzelliklerini saymaya baglar. Diger -
oyuncular da bu sebze ya c{o rneyvetr:lki
oldugunu bilmeye caligir. Kuqu yas .
gocuklarla tombala pullarindaki meyve e
sebzeleri renklerine gore g'rgpl.apdlrmay
dayall bir oyun da oynayabilirsiniz.

Asli Ziilal
Cizim: Pinar Biiy(ikgtiral

Kirmizidir rengi,

Hem kaguk,
Hem buy(k olabilir kendisi.
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SlKaculFasulye

Bu ay sizinle paylagmok istedigimiz
* kitabin adt “Bir Kaguk Fasulye®. Kitabin

oykusu, kagUuk bir fasulye tanesinin

tilizlenmesiyle ilgili. Fasulye tanesi
filizlenip geligirken toprak, bulut,
topragin igindeki bocekler, Gunes,

r(zgor, hatta kelebekler v€ arilar da

ona yardimcl oluyor. Bu yardimlarin
sonucunda buayayen bitkinin dallarinda
geligen fasulyelerden pirinin kabuklart
agilyor. Iginden g kuguk fasulye tanesi
dokulayor... Sence toprak, bulut ve
digerleri fasulye tanesine nasil yardim
ediyor olabilir? OGrenmek ister misin?
TUBITAK Populer gilim Kitaplarindan
gtkan “Bir Kaguk Fasulye”nin yazar! KIM
Cecil. Kitabi Chiara Dattola resimlemis,
Yasemin Sahin Turkgelegtirmis.
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vazar: KIM Cegil Resimieyen Chiara Dattola
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Bu ay sizin igcin hazirladigimiz kartlarda

kig meyveleri 4 o, St
yveleri var. Kartlarin dokuzunda Birbirinin egi, yani Gzerinde ayni meyvenin

bu meyvelerin batun hé bt
i at i < atan v Al A
S iger dokuz kartta';g: ?llc(xjr?ri:\l ;ztlgg'rfﬂa”' olan kar(:lz:”erglgr?\lgmm TOtogmﬂa“
otograflari bulunu ekl iki k il K e ¢aligin. Agtiginiz
yor. Bu kartlarla bi art birbirinin egi ;
esleme oyunu o s irla bir k giyse bu kartlari bir
ynayabilirsiniz. O enara ayirin. Actig Tk,
kartlari birbirinde Vol degi ctiginiz kartlar birbirinin egi
s n ayirip karigti egilse kartlar tek e S5,
Fotografh yuzleri Uy iki kar rar ters gevirip bagk
: t i ’ a
yere dizin. Sonra :(']trczlgelggek acylioe da dahaaf‘;;n]D”ersemz DALyt y$o
ari ikiger ikiger agin. L ;yonoyugcuyla, kartlari sirayla
ayabilirginiz.
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