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Kugu

Bu sayimizda sizlere TUBITAK Popdiler Bilim
Kitaplarinin Doga Kartlari serisinden gikan “Kuglar”
tanitmak istiyoruz. Bu kartlarda otuz kug turane yer
verilmig. Bunlar kudu, gri balikell, yesilbag, sakarmeke,
karatavuk, sahin ve mavi bagtankara gibi Glkemizin

~ormanlarinda, dadlarinda ya da sulak alanlarinda

stkga gorulen kuglar. Kartlarin 6n yuzlerinde kuglarin
ayrintil gizimleri yer aliyor. Arka yuzlerindeyse s6zu

- edilen kuglarin yagadigi yerler ve ¢ikardiklari sesler

gibi, onlari gérdugunuzde taniyabilmenizi saglayacak
¢esitli bilgiler bulunuyor. Kuguk yaglardaki gocuklarin
da ilgisini gekebilecek ve bir kug rehberi sayilabilecek
bu doga kartlarini Emily Bone yazmig, Jenny Cooper
resimlemig, Bahtiyar Kurt Tarkgelegtirmig. _
; Giilnihal Mert

Kugulari marul, tahil taneleri ve

‘Kugular Ne Yer?

_Gittigimiz baz! parklarda evcillegmis
kugularla kargtlagabiliriz. Onlari beslemek
istersek nelere dikkat etmemiz gerektigini
biliyor musunuz?

— icin yiyeceklerini islak yemeye
- aligkindir. Onlara verecegimiz
-+ yiyecekleri mutlaka 1slatmaliyiz.
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pigmig patates, havug, brokoli
gibi yiyeceklerle besleyebiliriz.
Kugulara tam bugday unundan
yapiimig ekmek de verilebilir.
Ama fazla ekmek yerlerse
kug@ular hastalanabilir. Ayrica
ku@ulara bu yiyecekleri
dilimleyerek vermeliyiz.
Yiyeceklerin sicak olmamasina
dikkat etmeliyiz. Kugular
genellikle suda beslendikleri
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KugulTacimniyapilis!

Kugu Tacr’nin pargalart G¢ kartonda yer
aliyor. Once bu pargalari kartonlardan ayirin.

1 numarall kartondaki, kugunun bagini ve
boynunu olugturan parganin bir tarafinda yesil
renkli bir bélge var. 2 numarali kartondan
¢tkardiginiz ve kugunun kanatlarindan
birini olugturan parganin arka
ytzunde de yegil renkli bir bolge

var. Yesil renkli bolgelerden

birine yapigtirici strtin ve bu

iki pargay! yesil bolgeler Gst

Uste gelecek gekilde birbirine
yapigtirin. Kugunun boynunun

diger yuztndeyse sari renkli

bir bdlge var. Bu bélgeye de 3 -
numarall kartondan gikardiginiz
kanadi yapigtirin. Bunu yaparken

de sari bolgelerin Gst Gste gelmesine
dikkat edin. Kugunuz tamamlandi bile.

Simdi sira ta¢ kismini olugturmaya geldi.
1 numaral kartondan ¢ikardiginiz ve arka

yazinde mavi renkli daire olan pargay! alin.
Bu parganin yarim kesimli yerleri var. Bu
yerleri parmaginizla hafifge ittirerek kesiklerin
aglimasini saglayin. Sonra mavi daireye
yapigtirict strin. Pargay! kanatlardan birinin
arkasindaki mavi daireye, kilavuz ¢izgilere
dikkat ederek yapigtirin. En son
parganin (zerindeki pembe daireye
de yapigtirici siran. Bunu da yine
kilavuz gizgilere dikkat ederek
diger kanadin arkasindaki
pembe daireye yapigtirin.
Bu parganin ok geklindeki
ucunu, diger pargadaki kesikli
yerlerden birine gegirin. Taci
baginiza yerlegtirin. Gerekirse
genigletip daraltmak igin diger kesikli
yerleri de deneyin. Baginiza uygun
blyUklaga buldugunuzda okun ug kismini
arkaya dogru katlayarak tacin agilmamasini
sadlayin. lyi eglenceler.
- Meltem Yenal Coskun
Tasarim ve ¢izim: Pinar Bliyiikgtiral

SulKuslariEsiemelKantiati

Bu sayimizda hazirladigimiz kartlarda
kigin Tarkiye’ye go¢ eden dokuz su
kugunun fotografi var. Bu kartlarla bir
egleme oyunu oynayabilirsiniz. Oyunu
oynamak igin dnce kartlari birbirinden
ayirip karigtirin. Fotografl yuzleri alta
gelecek gekilde dizin. Sonra kartlari ikiger
ikiger agin. Agtiginiz iki kart birbirinin
esiyse bu iki karti kenara ayirin. Agtiginiz
kartlar birbirinin egi degilse bu kartlari
ters ¢evirip bagka iki kart agin. Bu gekilde,
birbirinin egi olan kartlari bulmaya galigin.
Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha fazla
oyuncuyla, kartlari sirayla agarak da
oynayabilirsiniz.

Bu sayimizda kapakta ve kartlarda
artirilmig gergeklik uygulamasi kullandik
Bu sayede kapakta bir kugunun (g '
boyuﬂtlu" hc?l[ni gorebilir, segini dinleyebilir
ve buyuquganu degistirebilirsiniz. Ayrica
kgrtlardakl Su kuglarinin seslerini de
gmleyebilirsiniz. Bunun igin énce

Apvp Store” ya da “Google Play”
magazalarindan Merakli
'akl!ll.telefon Ya da tablet bilgisayarinizq
ll(ndmn. Uygu'lar.nayl agin. Aygitinizin kamerq
kullanimuyla ilgili bir Soruyla kargilagirsaniz
zin ver secenegine dokunun. Daha

Sonra aygitinizi kapaga i
- ya da kartlqg
fotograflardan birinin Uzerine tutun.rdak'
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