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Heniiz qiinliik yasarimizda robotlarla cok Largdagm'HoruL Ama giiniimiizde robotlarin okga kullani\dis yerler

N4

THBITAK

Sevsi\i rou“ar

de var. Orne‘gin otomabillerin ure%i\di‘gi fabrika\arda nereJeHse her igi robotlar ya da robot kollar yapryor. Metal

Farqa\arm kesilmesi, bunlara §el<i\ verilmesi, bu Farga\arm birbirine eklenmesi, fabrikanm bagka b6 limlerine

"'agmmam bOHaﬂmaSl ve Jaha ﬂC er ne\

CLI robo+ Jenlnce sitin aL\mn.a ne\cr SC\IHOFP Bunu qok |H| em|80rul

elbette, ama "Gok Merak Ediyorum” kigemize gonderdifiniz sorulardan birarcik tahminde bulunabiliyoruz. Ornefin

bie kisminiz robotlarin neld\e beslendiklerini merak e'}migsinil. RoboHar bir Yir makine olduklar: iGin bizim Sibi

beslenmezler. Ama Jnqu otomobillerimizin benzinle ga\ngmam Sibi cobotlarin da hareket edebilmek igin_enerjiye

ihtiyaglar: vardir. Bu thtiyag bazen giines pili, akii gibi pillerle, bazen de elektrikle karglanie. En gok sordujunuz

sorulardan biri de robotlarin diinyay: ele gegirip gegiremeyecefi olmus. Bu saymir okuduktan sonra anlayacaksini ki

cobotlar insanlarin Jrasar\ad|§|, Proaram\ad@ makinelerdir. Yani insanlar onlar: Proaram\amadnkga herhansi bir sey

HaFma\arn miimkiin Aeéi\dir. Bu durumda da kendi kendilerine JUnHamm ele aegirme\erini beUemeHil 68\9, Je?ﬁ’i\ mif

Urnuyorut sitin igin haticladiimiz bu robot sayisinda, robotlarla ilgili tim sorulariniza yanit bulabiliesiniz.
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Robet Senlfine Hog Geldini”
Robot Senliginde

Robot Nasi) Yapil?

Hangileri Robot, Hangileri Deil?
Robot Dans

Bu Robotlar Cok Farkl

Robot Baliklar Nerede?
Bentiyorlar mi® Benzemiyorlar mi?
Oyuncak Toplamak Igin Robot Kol
Gok Merak Ediyorum

Haydi Mutfaga

Kiigik Eller Isbaginda

Kitap... Oyun... Oneri...

KaPak Cizimi: Pinar BuHukgma\




Robot Senligine Hos Geldiniz

Eyldl, kardesi ve dedesiyle robot senligine geldi.

Giriste onlari konusabilen bir robot karsiladi.

Hog ae\dinil! Ben bir
rehber robotum, adim
Robo-bo. Beni MLiF
edin ve §en\i‘<+e‘<i diéer

roboHar\a ‘,'anlgln! :
oo — 7

- \ ¢

- ‘|
Eglal, kardesi ve dedeleri Robo-bo’yu takip etti. . Y
Uzaktan harika bir keman sesi dugalmaya basladi. o e

. cus e " oo fen . / [ ! /x\

Robo-bo onlari sesin geldigi yéne dogru gotirdd. RN ]
Kemant kim mi galiyorda? ] 5

Bu bir mUlisHen robot.
Keman ga\a\)i\iﬂor. Ustelik
kemani ve yay: Jrn};lﬂ bir

insan gibi tutabiliyor.




Eglal, kardesi ve dedesi Robo-bo’yla birlikte

yardmeye devam ettiler Ve bagka bir robotun
yaninda durdalar

Bu bir ressam robot.

Ressam robojr insanlarin

resimlerini Hayabi\iaor.

Kegke benim de

7
resmimi HaPsa‘ _ :§ _
" ®
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Ressam robot; Eyldl'dn de resmini gapti.
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Robotun yaphigi
resimlerin arasindan
Eylil'dn resmini
bulabilir misin?




Bu robotsa bir labicentten GergeH‘cn mifl
qn\mg Ho\unu bu\abi\iHor.

Haydi robotun labirentin ¢itisina ulasmak igin izleyecedi yolu parmagnnla goéster.

Eyldl, kardesi ve dedesinin burnuna mis gibi bir koku gelmeye baslad. Bu gezi onlar
gook aciktirmigti. Cok gegmeden bu nefis kokunun nereden geldigini 6grendiler

Bu robot
lezzet); Lre})\er
pigirebiliyor.

Gergekten gok
IelleHiHmig.




Eyldl, kardesi ve dedesi robot genliginde gok .
gazel vakit gegirdi. Gitmeden &nce Robo-bo’yla ¢

vedalastilar. Dedeleri, Robo-bo ve gocuklarin
birlikte bir fotografini gekti. -
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Eyldl ve kardesi robot
senliginde ka¢ robot gordu?

Bilge Nur Karagéz
Gizim: Pinar Biylikgiral
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Robot Senliginde

Burada bir robot senligi yapiiyor: §enlikte, farkli farkli isler yapan pek gok robot
sergileniyor. Insanlar da bu robotlari gérmeye gelmis. Haydi resmi incele ve burada
neler oldugunu anlat:
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\<a§ ro\)Ojf \/af?
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Bilge Nur Karagoz
Robot kdpedi gosteric misin? Cizim: Géksu Karoca




Robot Nasil Yapihir?

Robotlar belirli isleri yapmak dzere tasarlanmsg

makinelerdir. Bir robotun hangi pargalara sahip olacag ~ ©Yuhcak Toplayan
yapacad ise gore belirlenir Herhangi bir isi ygapabilmesi Robot Igin

igin de, bu ise gére programlanmasi gerekir Gerekenler:

Oyuncak sepeti

Bir robofu . Robot
pogr‘fdm\;fd“s\;;ig\ OHun:aH:” bu
bo Un SepeTe dTdr.
2;no§0md°” P
dosinolor. Sonrd € ° £ "
e L e
tlar belirlenit 9 obotun Gevresindeki egyalar:
komd farL etmesini saﬁ‘lar.
Sola don ©
. |
Robot parmaklar ag (
d

ROBO*’ ko\u ';‘-- o \
asags indir. ng h(:f.b Uzaktan kumanda

Robotun hareketlerini kontrol

ROBO“‘ ParmaHaru etmek 1gin kullanilir.
oyuncaga Acédir. ._
=) -

5 Pil

Robota enerJi sa‘g’\ar.

Robot

Farmak\arn

‘(CIPCI.

Robot kolu kald. §

‘ Robot ko\u SePeJrin
tstine Sberr.

Robot ParmaL\arn ag.

Robotun bu ve benzeri komutlari yerine gefirmesini
saglayacak bir bilgisayar programi hazirlanir,




Batdn robotlarin bir denetim sistemi vardir. Denetim sistemi, robotun beyni gibidir.
Bilgisayar program robotun denetim sistemine komutlar génderir Denetim sistemi
robotu kontrol eder

Robotun igini yapabilmek igin hangi pargalara ihtiyag dugacag belirlenir

Tekerlekler Denetim sistemi
Robotun ileri, geri ve sa‘g’a, sola Robotu kontro! eder.

3ijrmesini saglar.

Robot kol
OHUﬂCGl(\arl "'OF\GF.

Elektrik motorlar
Robotun Lo\unu, e\ini,

Farma“armn ve "'cker\e“crini

harckc‘,' ettirir.

Robotun

Parga\armm

birgoﬁa’u

Elektrik kablolar govdenin
ve elektrik devresi — igindedir.
Motorlari ve alicilar Bilgisayar

ilaisayar
Frgaraélmm denetim
sistemine HUHemeL 1gn
Lu\am\nr.




Robotun pargalari bir araya getirilin

Govdesi,
tekerlekleri, robot
kolu birlestirilir

Tekerleklerini, koluna, elini,
parmaklarint hareket ettirecek
motorlar takilin

Cevresindekileri ve dokundugu
seyleri fark etmesini saglayan
alicilar takilin

Elektrik kablolari, devreleri,
denetim sistemi takilir

Son olarak da robotu
calstiracak bilgisayar
programi denetim sistemine
yaklenir




Robot galigtirilir ve oyuncaklar toplamaya baslar

3 . ‘ Ash Zilal | 447
Gizim: Bilgin Ersozli ” “w‘




Hangileri Robot, Hangileri Degil?

Burada bir robot gelistirme laboratuvart gordyorsun. Laboratuvardaki
aragtirmacilar. gemek pisiren bir robot dzerinde ¢alisiyorlar Laboratuvarda baska

robotlar da var Haydi resmi incele ve onlari bdl.
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Aga‘gldaLi l<u§iﬂ< resimlerde a'o'rJUL\erin(Jcn bavilari robot, bavilar: Je‘gi\.

Robot olanlarin altindaki kutular: boHaHabi\ir misin®

i [
= \ Ash Zilal | 1% |
/ Giagn: Esra Ogunday Bakir ’
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Dansgi robot derlor bang

CUnLU bir mizik dugdugumda

Ba§]ar|m hemen
HchJi durma

Sen de benim]e

LlPlrdanmaHa

dansg baglal
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Kollarint iki yana ag. dirseklerinden asag kivir
Sonra da dirseklerinden asagisini, iki yana salla.




Simdi kollarini indir, yardmeye basla.
One iki adim, arkaya iki adim.
Hig oynatmadan bileklerini, fipki bir robot gibi.

Simdi dirseklerinden gukart kivir kollarini.

Parmaklarini bir sey tutuyormus gibi
birlestir ag, birlestir ag.

Haydi simdi bagtan,
hepsini fekrarla.

F. Kibra Gokdemir
Cizim: Esin Ozbek
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~amac! var. Bazilari
~~ eglendirmek, bazilar:
~bilgilendirmek, bazilarigsa
. aragtirmalarda '

- kdllanilmak dzere dretilmis. =

o




VGo bilgisagar yardimgla uzaktan yénetilebilen bir robot.
Birgok farkli alanda kallanilabiliyor. Ornegin okula gidemegen
dgrencilerin yerine okula gidip derslere girebilijor. VGo
araciligiyla bu 6grenciler okuldaki herkesle konusabiliyor.
Ustelik VGo'nun kamerasi ve ekrani sayesinde onlar
okaldakileri, okuldakiler de onlari gérebiliyor

bot balik, deniz Kirliliginin
nedenlerini de belirligor.

H"]’F'”www,vgacam com




affa iki robot var
ve Otonaroid! Insanane kadar
 benzigorlar degjl mi? Masada oturanin
adi kodomoroid. O. dinganin ilk haber
i programi sundn robotu. Birgok farkl
L ilde haber okagabiligor Koltukta otdran

Otonaroid de on
programina konu

un sundugu ha
k olarak katil
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Dijitalimaj | Mamy

Bu gérdigin robotun \

adi Curiosity. Mars'ta "\

aragtirmalar yapmak dzere
tasarlanmig bir robot.
Mars'ta su var mi, insanlar
Marsta gasayabilir mi gibi
sordlarin ganifini ariyor:
Bu amagla Mars yizeyinde
dolagip aragtirmalar
yapiyor ve fotograflar
gekerek Dinya’ya
gonderiyor.

Yasemin Sahin
Fotograflar: Getty Tirkiye - Cizim: Goksu Karaca

19



Rebet Belliler Nerege?

Bu denizde bir sird balik yasiyor Aralarinda dért de robot balik var
Bu robot baliklar denizdeki kirliligi dlgmek igin kallaniiyor. Yandaki sayfanin dst

- kisminda robot baliklarin resimlerini gérdgorsan. Bu resimlerin yardimiyla denizdeki
robot baliklar: bulur musun?
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Yasemin Sahin

izis?a Ogunday Bakir
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Benziyorlar my,
Benzemiyorlar mi?

<) (¢




Bu iki sayfada iki oguncak robot var Bu iki robot birbirine benzigor
ama farkliliklart da var. Hagdi énce robotlari incele. Sonra farkl olan
dzelliklerini sdyle. Daha sonra da benzer dzelliklerini soyle.

Sence benzerlikleri mi yoksa farkliliklar: m daha gok?

Meltem Yenal Cogkun
Cizim: iStock
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Oyuncak Toplamak icin Robot kol

Oguncaklarini
foplamak igin
bir robot kol
yapmaya ne
dersin?

Kar’rondan 3 cm emncjc ve 12 cm

boyunda alh parga kes. Pargalardan ikisinin tizerine bir maga

2 captiye yardimyla buradaki gibi iig
delik ag.
q Tki delikli pargalardan ikisini buradaki
|b| usjr uS'l'c Her\eg"’m‘) orJrada\m
Je\ik\erinden bir maga raPJriHe gegir.

5 Pargalardan dordiiniin

iLerine de yine bir maga

raFJriHe Hardnmug\a buraclaki
gibi iki delik ag.

Kartonlarin arkasini Gevir ve

masa raFJrit‘en'm uglarini kivir.



Aynr yontemle, tg delikli parsalardan birini, onceden Difler i delikli parays da, maga raptiyeyle

birbirine "'u‘]“"urc‘u‘éun Farga\ardan birinin ucuna buradaki ki delikl parganin ucund ve U ekl

parganin ortasindaki Je\i‘a’c tutur.

sibi ekle. Bunun Igin yine maga raF‘HHe kullan.

Kalan iki delikli Farga\ardan birini, lig Son iki delikli pargay da di‘ger
ie\;\;\i Parga\ardan birine maga raPJriHeH\e Parga\ara masa raPJriHe\er\e uttar
urTur.

Kartondan 3 cm eninde 8 cm boHunda iki parga kes.
Bu Parga\arm izerine buradaki gibi gilai\er git. Sonra 1 Yakalama P“W“‘““‘"
makasla bu gizgilerden kes. Bu iki parga, robot kolun robot kolun ucuna

HGFI§']'IF.

Haka\ama Parga\arn O\GC(]‘K.

1§+c robot kol hatir.

Bu robo kolu oyuncaklarin

toplamak igin kullanabilirsin.

Zuhal Ozer
Gizim: Ayse Inan Alican 25




) < Robo-r\ar makine midir?

COk .Merak Sinan Aras Iseri - S yos - Istanbul
Edlyorum Robotlar makine midir, yoksa

Serqekfe.n yas,nyor\ar 7
Mehmet Said Bilgin - 7 y0s




Robotlar birer makinedir. Ama biitiin
makineler robot degildir. Roboﬂar,.
insanlarin yaptigu isleri, onl?rm get"me :
yapan karmasik makinelerdir. Bu lsle.rl
yapmak i¢in programlanirlar. O’r?matlk
olarak ya da uzaktan kumanfla: edilerek
belirli komutlart yerine gehrlr‘ler.
brnegin, matkap bir makinedir.
Matkap kullanarak delik e Baz
fabrikalardaysa delik agmak icin
programlanmis, ucunda matkap bulunan
robot kollar bulunur. Bu roboj kollar,
Bnlerine getirilen parcalarin 8nceden
belirlenmis yerlerine delikler acar.

Sorularnmzu bekli
Evlerle ilgili sorulariniz, 15 Ekim’e ka

Bu sorulardan birini ya da birkagint
Kasim 2016 sayimizda yanttlayalim,

oruzl!
ar bize 98nderin,

Adinizy, soyadinizi, yasinizi ve yasadiginiz ili

Iste adreslerimiz:
TOBITAK Merakli Minik Dergisi
“Cok Merak Ediyorum” Kisesi
#kay Caddesi No: ¢ 06420 Bakanliklar / Ankara
e-posta: merakli.minik@fubitak.gov.fr
www.meraklim l‘m'k.tubifak.gov.fr/ form/ cok-merak-edigorum

Yazmayi unufmagm.

Ash Zilal

Fotograf: iStock E
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Bu sayfadali
etkinlil
yetiskinlerle
birlikte
yapilmalidir.




Bir kisede yumurtayt ¢irpin. Siriilebilir peynirden findik kadar bir parcay:
ayirip kalanint ezerek yumurtaya ekleyin. Kiigiik bir tavaya zeytinyagint
koyun, karigimi tavada pisirin. Pisen omleti esit olmayan iki pargaya
béliin. Bu parcalarin kenarlarint arkaya kivirarak robotun bas ve gvdesini
olugturun. Salatalik ve biber parcalarwyla, fotograftaki gibi robotun kel,
bacak, anten gibi bolimlerini yapin. Kollarinin eklem yerleri igin kiigik
omlet pargalart kullanabilirsiniz. Siyah zeytinlerin qeklrdegml ¢tkarin
ve zeytinleri halka seklinde kesin. ki zeytin halkasinin i¢ini, ayirdiginiz
peynirle doldurun. Bunlar robotun gdzleri olacak. Kalan zeytin
par¢alarint robotun ellerini ve diigmelerini yapmak icin kullanin.
I$te robotunuz hazir, afiyet olsun!

NazilvelfotograrlanDeniz{ozmen i I



Temmuz 2916 sayimizda bir robot maketi tasarlamanizt
istemistik. Iste robot maketlerinizle birlikte
¢ektirdiginiz fotograflariniz. Burada yer veremedigimiz
fotograflarinizt da internet sitemizde gBrebilirsiniz.
Internet sitemizin adresi:

http:/ /www.merakliminik. tubitak.gov.tr/
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Kasim 2016 sayimiz icin bir ev maketi
yapmanizi istiyoruz. Ev maketlerinizle
birlikte ¢ektireceginiz bir fotografinizy,
adinizi, soyadinizt ve yasadiginz ili de
yazarak bize g8nderin. Bunun icin

15 Ekim’e kadar siireniz var.
Adreslerimiz agagida:

TUBITAK Merakli Minik Dergisi

“Kiiglk Eller Isbasinda” Késesi

Akay Caddesi No: 6

06420 Bakanliklar / ANKARA

e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr

www.merakliminik.tubitak.gov.tr/kucuk-eller

—



BeneylenleReilimERsMitap

Bilimin eglenceli diinyasiyla ¢ocuklarinizt tanigtirmak
igin deneyler vazgecilmezdir. Bu sayimizda
tanittigimz kitap, tam da bu ise yarwyor. TOBRITAK
Popiiler Bilim Kitaplar'ndan ¢kan “Deneylerle
Bilim” adli serinin iciincii kitabindan bahsediyoruz.
Kitapta farkli konularla ilgili pek ¢ok deney, rengirenk
¢izimlerle anlatilmis. Kitap sayesinde ¢ocuklariniz
“Bagimiz neden déner?”, “Kan nasil pompalanyor?”,
“Yagmur nasil yagyor?” gibi sorularin yanitlaring
deneylerle 8jrenebilecek. Kitapta yetiskinler icin

hazirlanmis b8limler de var.
Rebecca Heddle ve Paul Shipton'in hazirladigt kitabt
Kate Davies resimlemis, Yasemin Uzunefe Yazgan

Tiirk¢elestirmis.

F. Kibra Gokdemir

Robot! Programlamal @yunu

Robotlar bir insan tarafindan komut verilmedik¢e
hareket edemez. Dergimizin ekinde verdigimiz
oyunda da senin komut vermeni bekleyen bir robot
var. Ciinkii bu robotun labirent kartlarindaki yollardan
gegerek makine yagina ulagmast gerekiyor. Ama sen
onu programlamadigin siirece kipirdayamayacak bile.
Robotun gidecedi yolu belirlerken ii¢ seye dikkat
etmen gerekiyor. ki, gectigin bir yoldan bir daha
ge¢memek. Ikincisi, 8diil pulu toplayabilecegin yollart
tercih etmek. O¢iinciisii de girilmez isareti “=" olan
yoldan gitmemek.

Kurallar;

1. Oyun iki ya da daha fazla oyuncuyla oynanir.

2. Labirent kartlart 1’den 19’e kadar dizilir. Kartlar,
1 numarali kart en istte olacak ve kartlarin arka yiizleri
istte kalacak bigimde oyun alaninin ortasina koyulur.

3. Yon kartlart ve 8dil pullart da oyun alanina koyulur.
4. Her oyuncu bir programlama karti alir. Bu karti
kendi 8niine yerlestirir.

5. Oyuna kimin baslayacagina karar verilir.

6. Ilk oyuncu ilk labirent kartint ¢eker. Sonra da
robotun, kartin iizerindeki yolu gecebilmesi igin
gereken yon kartlarini programlama kartinin iizerine
siralar.

7. Yanttlara bakilir ve oyuncunun programlamayt dogru
yapip yapmadigt kontrol edilir. Oyuncu programlamay:
dogru yaptiysa, yolda iizerinden gectigi 8diil pullart
_igin birer 8dil pulu alir. Bu 8dil pullarini ve labirent

kartint kendi 8niine yerlestirir.

8. Oyuncu programlamayt yanlis yaptiysa labirent
kartint destenin en altina koyar ve sira diger oyuncuya
geger.

4. Oyun, yerdeki labirent kartlart bitene kadar devam
eder.

10. Oyunun sonunda oyuncular ellerindeki 8diil
pullarint sayar. En ¢ok 8dil pulu toplamis olan oyuncu
oyunu kazanir.

Ornek oyun:

B [ LLLTTL]]

15 nolu labirent kartinda, hedefe ulagmak i¢in robotun
Bniinde iki farkli yol var. Ancak izerinde girilmez
isareti olan yol kullanilamaz. Bu durumda hedefe
giden sadece bir yol kalir. Robotun bu yolu kullanmak
i¢in 8nce ii¢ adim saga, sonra ki adim yukary, en
sonunda da bir adim saga dogru gitmesi gerekir.
Bu adimlar y8n kartlaryla yukaridaki gibi g8sterilir.
Gegilen yolun iizerinde bir 8diil pulu simgesi
oldugundan bir 8diil pulu kazanlir.

Gokben Turgut - Cizim: Goksu Karaca




Robot tamamlama oyunu iki kisiyle oynanir. Oyunu oynamak igin

robot kartlary, robot zart ve robot pullart gerekir. Robot kartlary, robot

zart ve robot pullart kartonlardan ayrilir.

Robot zart kat yerlerinden arkaya dogru katlanir. Kulak¢iklarina o o
yapistirict siirilir. Bir kip elde edecek bicimde yapistirilir.
Oyuncular robot kartlarint aralarinda paylasir ve sectikleri robot
kartint syunu oynayacaklart alanda kendi 8nlerine yerlestirirler.
Robot kartlarinda robotlarin basint olusturacak bélim hazir haldedir.
Oyun sirasinda agiz ve 98z pullart buraya yerlestirilir.

Robot pullart da oyun alaninda bir yere yayilir.

Oyuna kimin baglayacagina karar verilir ve ilk oyuncu robot zarin atar.
Oyuncu zarin iistte kalan yiiziinde robotun hangi parcasinin resmi
varsa, o parcaya ait pullardan birini alir ve kendi robot kartina bu pulu
yerlestirir. Zarda kollar ya da bacaklar geldiginde iki kol pulu ya da iki
bacak pulu birden alinir.

Zarda “®” simgesinin oldugu yiiz gelirse o oyuncu o turda
oynayamaz. Sira diger oyuncuya gecer.

Tkinci oyuncu zart atar ve oyun bu sekilde devam eder.

Robot kartina, robotun g8zlerini, agziny, kollarini, bacaklarin ve
gBvdesini yerlestirerek robotunu ilk tamamlayan oyuncu oyunu
kazanir. Meltem Yenal Coskun - Cizim: Pinar Biyikgiral

Robotlarla Parcalarini Esleme kartlar

kart agilir. Robotla parcalar eslesiyor mu

diye bakilir. Eslesen kartlar kenara ayriir.
Eslesmiyorsa bu kartlar eski yerlerine koyulur
ve baska iki kart agilir. Bu oyun iki ya da

daha fazla kisiyle, kartlar sirayla acilarak da
oynanabilir.

Tkinci oyun 8nerimiz i¢inse en az iki oyuncu
gerekiyor. Bu oyunu oynamak icin robot
kartlari ve robot parcalart kartlart iki ayre
gruba ayrilir. Robot kartlart resimli yiizleri

Bu ay sizin i¢in hazirladigimiz kartlarda dokuz
farkli robot bulunuyor. Kartlarin dokuzunda
bu robotlar bir biitiin olarak gdriiniiyor. Diger
kartlardaysa bu dokuz robotun her birinin
parcalart yer alyor. Bu kartlarla iki ayrt oyun
oynayabilirsiniz. Once kartlart kartonlardan
ayirin,

ik oyun 8nerimiz her sayimizda oldugu gibi
esleme oyunu. Bu oyunun amact robotlarla
parcalarint eslestirmek. Bunun i¢in 8ncelikle
robot kartlari ve robot parcalart kartlaru iki
ayrt gruba ayrilir. Resimli yiizleri alta gelecek
sekilde yere dizilir. Sonra her gruptan birer

alta gelecek sekilde ist iste koyulur. Robot
parcalart kartlart da resimli g‘iizleri uste
gelecek sekilde yere dizilir. Ilk oyuncu yerden
bir robot karti ceker. Sonra robot parcalart
kartlarinin arasindan izerinde bu robota ait
parcalarin bulundugu karti bulmaya ¢aligir.
Sonra robot kartint ve sectigi diger kartt
kendi 8niine koyar. Eger oyuncu yanlis kartlar
eslestirmigse robot parcalart kartt eski yerine
koyulur. Robot karti da robot kartlarinin en
altina koyulur. Sira diger oyuncuya gecer ve
oyun bu sekilde yerde kart kalmayana dek
devam eder.

F. Kibra Gokdemir
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