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Anlat Bakalim Oyunu

Arkadaglar bir araya gelince en ¢ok ne yapar? Tabii ki de oyun oynar!
Biz de bu sayimizda arkadaglarinizla birlikte oynayabileceginiz eglenceli bir oyun hazirladik.

Sandalye

Dinozor

- Anlat Bakalim Qyunu, 2 kigiyle kargilikh
olarak ya da daha fazla kigiyle takim kurarak
oynanabilir.

- Oyunu oynamak i¢in dergimizin ekinde
verdigimiz kartlar, gérev kipa, kagit ve kalem
gerekir. Once tim malzemeler hazirlanir.

- Oyunun amact, kartlarda gosterilen resimleri
belirtilen gérevlere uygun gekilde diger
oyunculara anlatmaya ¢aligmaktir. Oyunun
baginda bir resmin ne kadar surede anlatilacag!
belirlenir. Bu stre, oyuncularin yagina gére bir

_ya da birka¢ dakika olarak belirlenebilir. Streyi

tutmak icin saat ya da kronometre gibi bir alet
kullantlir.

- Kartlar arka yuzlerindeki renklere gore sari,
kirmizi ve mavi olarak gruplara ayrilir. Resimli
yUzleri alta gelecek sekilde U¢ deste hélinde
yere koyulur.

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.

- llk oyuncu gérev kipina atar. Kiipte gelen
resme bakar.

- Kapln sari renkli yaztndeki resim “konugarak
anlatma” goérevini, kirmizi renkli yazindeki resim
“taklit etme” gorevini, mavi renkli yaztndeki
resim ise “resim ¢izme” gorevini temsil eder.

- Kupte “konugarak anlatma” gérevi gelirse
oyuncu yerden bir sari kart alir. Diger oyuncuya
ya da kendi takim arkadaglarina kartta resmi
bulunan sézcugdu, o sdézcugl kullanmadan -

belirlenen sure icinde anlatmaya ¢aligir. Ornegin
kartta sepet resmi varsa oyuncu “sepet”
s6zciguna kullanmadan sepeti anlatmaya
¢aligir: Agagtan topladigim meyveleri onun
iginde taginm. Tutma yerleri vardir. Sari
renklidir...

- Kiipte “taklit etme” gorevi gelirse oyuncu
yerden bir kirmizi kart alir. Kartta resmi
bulunan sézcugu hi¢ konugmadan, yalnizca
taklit ederek, hareketlerle ya da ses ¢ikararak
anlatmaya galigir.

- Kipte “resim ¢izme” gorevi gelirse oyuncu
yerden bir mavi kart alir. Kartta resmi bulunan
sdzcugu gizerek anlatmaya galigir.

- Diger oyuncu ya da kendi takim arkadaglari
karttaki s6zcagun ne oldugunu tahmin etmeye
¢aligir. S6zcugu bilen oyuncu ya da takim karti
alir, 6nne koyar ve sira diger oyuncuya ya da
diger takima geger.

- Oyuncular yerden gektikleri kartta bulunan
resmi diger oyunculara gostermezler.

- Verilen gorevler igin kiguk yagtaki oyuncular
buyUklerinden yardim alabilir.

- Yerde, kUpte gelen renkte kart kalmamigsa
oyuncu kapu tekrar atar.

- Oyun bu gekilde devam eder ve yerde hig kart
kalmayinca biter. En ¢ok karti olan oyuncu

ya da takim oyunu kazanir.

Giilnihal Mert
Cizim: Bengi Gencer
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STEAM Oyna ve Ogren
Bilim, teknoloji, mahendislik, sanat ve
matematik projeleri ilginizi cekiyor mu?
Yanitiniz evetse tanitacagimiz ilk kitap
tam size gore: STEAM Oyna ve Ogren.
Doéndurmeli sanat topaglarindan bilye
labirentine, desen projektdrlerinden Newton
sarkacina kitapta yer alan birbirinden
farkl projeleri yaparken bir yandan bol bol
eglenecek bir yandan da bilimi, teknolojiyi,
muahendisligi, sanati ve matematigi
kegfedeceksiniz. Ana Dziengel’in yazip
projelerin agamalarini fotografladigi ve
Hira Dogrul’un Turkgelegtirdigi bu kitap
problem ¢6zme ve yenilik¢i duginme
becerilerinizi geligtirmenize katki
saglayacak.

Bu sayimizda sizin igin
hazirladigimiz kartlarin dokuzunda
oyuncaklarla oynayan ¢ocuk
resimleri, digerlerindeyse oyuncak
resimleri bulunuyor. Kartlarimizia
bir egleme oyunu oynayabilirsiniz.
Oyunu oynamak igin énce kartlari
kartonlardan ayirip karigtirin.
Resimli yazleri alta gelecek
sekilde yere dizin. Sonra kartlari
ikiger ikiger agarak gocuklar ve
oynadiklari oyuncaklari birbiriyle
eglemeye galigin.

Diinyanin Dért Bir Yanindan
Yapimi Kolay Oyuncaklar

Bu sayimizda sizler igin segtigimiz ikinci
kitap, dinyanin farkl bolgelerinde yagayan
insanlarin ellerinin altindaki nesneleri
kullanarak ortaya ¢ikardigi ve sizlerin de
kolayca yapabileceginiz oyuncaklarin yer
aldi§1 Danyanin Dért Bir Yanindan Yapimi
Kolay Oyuncaklar. Kitaptaki oyuncaklari
yapabilmek igin ihtiyaciniz olan kagit,
kalem, bant, yapigtirici, ip, gazoz kapagt
gibi ¢evrenizde bulabileceginiz bazi
nesneler. Tum bu nesneleri bir araya getirip
oyuncaklarinizi olugturmak iginse kitapta
yer alan basit agiklamalari ve resimleri
takip etmeniz yeterli olacak. Onlarca basit
oyuncagdin yapiminin anlatildigi bu kitabi
Oriol Ripoll ve Francesc Martin yazmig,
Bernadette Cuxart resimlemig, Ayse Yetkin
Turkgelegtirmig.

Kiibra Kara

Actiginiz iki kart birbirinin egiyse
onlari kenara ayirin. Agtiginiz
kartlar birbirinin egi degilse bu
kartlari ters gevirip bagka iki kart
agin. Dilerseniz bu oyunu iki

ya da daha fazla oyuncuyla, kartlari
sirayla agcarak da oynayabilirsiniz.
Oyunu basitlegtirmek isterseniz
oyunun baginda tum kartlari,
resimli yGzleri Gste gelecek gekilde
yere dizebilirsiniz.

Merve Yildirm
Cizim: irma Zmiric Cetinkaya
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