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Birlessin Tum Parealer
Tamemlansin Pansalar

Bu sayimizda verdigimiz
oyun kartlarwla iki farkl
oyun oynayabilirsiniz.
Kartlarimizdaki ¢ocuklar
Artvin, Mugla ve Kirklareli
illerinin halk danslart
kostimlerini giymis. Bu
¢ocuklarin resimleri ic

. pargadan olusuyor. Oyunlara
baslamadan 8nce, kartlar
kesim yerlerinden ayirin.

I Oywn

atea8eny,) * Oyun dg Kisiyle oynanin

* Kartlar karigtirilic Resimli ydzleri gdrinmeyecek sekilde oyunculara
esit olarak dagrtilin

* Her oguncuya alti kart diser

* Oyunun amagcl, kartlardaki her bir gocugun bas. govde ve bacak
resimlerini bir araga getirmektin

* Oyuncular ellerindeki kartlara bakar Bu sirada diger oyunculara
kartlarini gostermemeye dikkat eder

* Elindeki kartlarla bir gocugun resmini tamamlagabilen oyuncalar bu
kartlari masanin dzerine agar

* Daha sonra her oyuncu elindeki kartlardan isine yaramagan bir
kart belirler Oyuncular agni anda “bir iki, dg” digerek belirledikleri
kartlarl, saglarinda oturan oyunculara verirler Boylece kartlar
oyuncular arasinda el degistirmis olur.

* Oyuncdlar arkadasglarindan gelen kartlarla bir gocuk

resmini famamlayabiliyorlarsa bu kartlar masaya agarlar
Olugturamiyorlarsa tekrar iglerine yaramayan bir kart segerler. Bu
kartlar da yine “bir iki, d¢” digerek saglarindaki oyuncuya verirler
Oyun bu sekilde devam eder

* Oyunculardan birinin elindeki kartlar bittiginde oyun sona erer ve
bu oyuncu oyunu kazanin Artvin




Z. OYywn

* Oyun iki kisigle ognanir

* Oyuna Kimin baglayacagina karar verilir

« Ik oguncu kartlari karistirin Sonra kendine

ve diger oyuncuya dorder kart dagitir Kalan
kartlari da resimli ydzleri altta kalacak sekilde
masaya kogar

* Oyunun amagct kartlardaki her bir gocugu

bas. gdvde ve bacaklar sirasini takip ederek
tamamlamaktir Kartlardaki herhangi bir
gocugun bagt masaya konulmadan goévdesi ya
da bacaklart, basi ve govdesi konulmadan da
bacaklari kondlamaz.

« Ik oguncu gerden bir kart geker ve elindeki
kartlarin arasina koyar Elindeki kartlarda bir ya
da daha fazla bag varsa banlar masaya agar Bu
gocuklarin varsa gévde ve bacaklarini sirasiyla
masaya agar. Sira diger oyuncuya geger.

« Tkinci oyuncu da yerden bir kart geker ve kendi
kartlarinin arasina kogar: Eger kartlarinda bir
gocugun basi varsa yere agar Elinde, Gnceden
agllms kartlari tamamlayan kartlar varsa bu
kartlari da masaya agar

* Oyun bu sekilde devam eder

* Oyuncdulardan birinin elindeki kartlar bittiginde
oyun sona erer ve bu oyuncu oyunu Kazanir
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