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1 numarall kartonda bulunan Gggen benzeri
parg¢a, bécegin gbzlerinin arasinda kalan kismi
olugturacak. Bu pargayi kartondan ayirin. Tam
kat yerlerinden arkaya katlayin. Kulakgiklara
yapigtirict strap kargilarina denk gelen
kenarlarin arka yuztne yapigtirin.

1 numaral kartondaki sol géz( kartondan
ayirin. Pargadaki yuvarlak kesikli alanlart
parmagdinizla yavagga iterek gikarin. Pargayi
kartonda belirtilen kat yerlerinden 6ne, diger
tam kat yerlerinden arkaya katlayin. Arkaya
katladiginiz tim kat yerlerine yapigtirict sriin
ve kargilarina denk gelen kenarlarin arka
yuzune yapigtirin. Onceden hazirladiginiz
aggen pargayl, siyah kismi agagida kalacak
gekilde tutun. Hazirladiginiz g6z bu parganin
sagina koyun. Pargada kalan kulakgiklara
yapigtirict stran ve kulakgiklari Gggen parganin
sagindaki uzun ve kisa kenarin arka yazine
yapigtirin.

2 numaral kartondaki sag gozi kartondan
ayirin. Pargadaki yuvarlak kesikli alanlar

- sr(n ve resimdeki gibi
. kahverengi alanlara yapigtirin. 2 numarall
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parmagdinizla yavagga iterek gikarin. Pargayi
kartonda belirtilen kat yerlerinden 6ne, diger
tum kat yerlerinden arkaya katlayin. Arkaya
katladiginiz tim kat yerlerine yapigtirict sartn
ve kargillarina denk gelen kenarlarin arka
yuzine yapigtirin. Onceden birlegtirdiginiz
pargalari saga, sag goza sola koyun. Pargada
kalan kulakgiklara yapigtirict stran ve
kulakgiklari kargilarina denk gelen Gg¢ parganin
ve sol gézun kenarlarinin arka yGzane
yapigtirin. Gozlerin kenarlarindaki deliklerden
bag ¢evresine uygun uzunlukta lastik ya da ip
gegirip baglayin. Helikopter bécegdi gozIlugintz
hazir! {

4 numarall kartondaki helikopter bégf(;inin
govdesini olugturacak pargay! ve diger
kartonlardaki kanatlart kartonlardan ayirin.

. Kanatlardaki kesikli alanlar! yavagga iterek ¢karin.

Kalin kanatlarin ug kismindaki !<_ahverengi |olana
yapigtirict strap resimdeki gibi ince kanatlar!

- (istine yapigtirin. Hazirladiginiz kanatlarin

i in arka yuzne yapigtirict
kahverengi kisimlarin b zém JapEL

[ kartondan ay!rin.
kartondaki yuvarlak parcay! :
Pargadaki kesikli alanlar! yavagqabtfte;;eglznqi;rl\kglrtl:\n.a
azirladiginiz helikopter bO !
epa Delikle?den uygun uzunlukta lastik ya da

- yapigtirin.
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ip gegirip baglayn. Helikopter bocegi taciniz hazir!

Kiibra Kara
Tasarim ve ¢izim: Mert Oskeroglu



- Helikopter Yapma Oyunu iki kigiyle oynanir.
- Oyunu oynamak igin helikopter kartlari,
helikopter pargalart ve helikopter kapu
kartonlardan ayrilarak hazirlanir.

- Qyuncular birer helikopter karti alip énlerine
koyar. Helikopter pargalari, resimli yuzleri
gorunecek gekilde oyuncularin uzanabilecegi
bir yere konulur.

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.

- llk oyuncu helikopter kiipn( atar. Kipan
Uste gelen yuzinde goésterilen helikopter
pargasini alip kendi helikopter kartina dogru
sekilde yerlegtirir. Ardindan sira diger
oyuncuya geger ve oyun bu gekilde devam
eder.

- Bir oyuncu helikopter kapuni attiginda,
Gzerinde higbir helikopter pargasinin
gosterilmedigi yuz gelirse bu oyuncu yerden
helikopter pargasi alamaz ve sira diger
oyuncuya geger.

- Bir oyuncu helikopter kaipani attiginda, daha

dnceden helikopter kartina yerlegtirdigi bir
helikopter pargasinin gésterildigi yuz gelirse
bu oyuncu yerden helikopter pargasi alamaz
ve sira diger oyuncuya geger.

- Bir oyuncu tum helikopter pargalarini kartina

yerlegtirerek helikopterini tamamladiginda
oyun sona erer. Bu oyuncu oyunu kazanir.

Kiibra Kara
Cizim: Pervin Ozcan

Pervaneli Hava Aracglari Tamamlama Kartlar:

Bu sayimiz igin hazirladigimiz kartlarda
pervaneli hava araglarinin resimleri var. Bu
resimlerin her biri iki pargadan oluguyor.
Pargalardan biri bir kartta, digeri bagka bir
kartta bulunuyor. Bu kartlarla bir egleme
oyunu oynayabilirsiniz.

Oyunu oynamak igin énce kartlari
kartonlardan ayirip karigtirin. Resimli
yGzleri alta gelecek gekilde yere dizin.
Sonra kartlari ikiger ikiger agin. Bu gekilde,
birbirini tamamlayan kartlart bulmaya galigin.

Actiginiz iki kart birbirini tamamlayarak bir
hava aract olugturuyorsa bu kartlari kenara
ayirin. Eger kartlar birbirini tamamlamiyorsa
bu kartlari tekrar ters gevirip bagka iki
kart agin. Dilerseniz oyunu iki ya da daha
fazla oyuncuyla, kartlari sirayla agarak
da oynayabilirsiniz. Oyunu basitlegtirmek
isterseniz oyunun baginda tum kartlari,
resimli yazleri Gste gelecek gekilde yere
dizebilirsiniz.
Kiibra Kara
Cizim: Bilgin Ersozlii
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