Kitap...

Oneri...

_ Oyun...

Bu sayimizdaki eklerimizden biri bir hareketli
kart! Bu kartin pargalart iki ayri kartonda

yer aliyor. Once tim parcalari kartonlardan
ayirin.

1 numarall kartondaki pargay! gocuk gizimi
icte kalacak gekilde kat yerinden katlayin.
Adag resminin (zerindeki beyaz alana
adinizi yazin. Hareketli karti birine hediye
etmek isterseniz bu gergeveye onun adini
da yazabilirginiz. Adlart yazmak igin bir
blyugduntzden yardim isteyebilirsiniz.

2 numaral kartondaki dikdortgen pargayi
elinize alin. iki kisa kenarindaki turuncu
boélgeleri kat yerlerinden arkaya katlayin.
Bu pargada, yegsil renkli bélgenin yakininda
4 katlama yeri daha var. Pargay! bu katlama
yerlerinden de agagidaki gekilde gosterildigi
gibi katlayin.

Arkaya katlayin.
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One katlayin.

Parganin arka yzanG gevirin. Burada
pembe renkli bir bdlge var. 2 numarali

kartondan ¢ikardiginiz diger parganin da ayni
sekilde pembe renkli bir bolgesi oldugunu
goreceksiniz. Bu pembe bolgelerden birine
yapigtirici str(in. Iki pargay! pembe bolgeleri
ust Uste gelecek gekilde birbirine yapigtirin.

Arkaya katladiginiz iki turuncu bolgeye

de yapigtirict saran. Pargay, el ve davul
tokmagi agagida kalacak gekilde, 1 numarali
kartondan ¢ikardiginiz parganin turuncu
renkli bblgelerine yapigtirin. Hareketli kartla
oynarken bu parga zamanla diugebilir.
Gerekirse bir parga bant yapigtirarak bu
bolgeyi iyice saglamlagtirabilirsiniz.

Hareketli kartiniz hazir. Artik karti agtiginizda
davulun tokmag! davula dogru hareket
edecek. lyi eglenceler!

Meltem Yenal
Tasarim ve ¢izim: Pinar Blyiikgdiral
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1zda sizin i¢in bir oyun dnerimiz
l\?/’:r.siy-lrg lz<i§i bir arcfya ge.|ip misir pot|atur:o
oyunu oynamaya ne dersiniz? Once zZak
arkadaglarinizla yere Qembe_.r olugtgr
ekilde oturun. Ayaklarinizi one dogru
uzatin. Hep birlikte yuvarlqk bir tencere
olugturdugunuzu hayal edin.

i gimdi latmak i¢in
Havdi simdi misirlart pat
ma!{zer?\eleri hazirlayin! Once, tencereye

k vag koyun. (Ellerinizle gemberin
ﬁr‘igzll:\aydggruyz kagtk yag koyuyprmug gibi
yapin.) Sonra, 5 kaglk misir tanes! koyt:(n. 3
(Ellerinizle gemberin ortasmq dogru 5 ' agi -
misir tanesi koyuty)/'ormzjfzgellbil| g;ﬁlr}.zzﬁér:ni2|e

in icine biraz : er

tq:zr:r(iszir:norqt:asma dogru tuz serper glpulyap|n.)
Karigtirin, karigtirin, kclr|§t|r.m... (Elleriniz (-:'m“u§
gemberin ortasina dogru bir kagtk tutu'y(‘)rlarm
gibi karigtirma hareketi ygpm.) Ar‘tlk m| iatl
patlamasini bekleyebilirsiniz. Pat! .Pot. i !
Pat! Pat! Pat!.. Misirlar pa}larken 6nce :dlde
ayaginizi sonra diger ayaginiz! hlzh bir |§em
yere hafifge vurun. Bu harikett tekﬂrc:jr. ay ri{mik
Ayaklarinizt yere vururken “pat pat |yeIn

bir gekilde sesler gikarmayl f:\a L_mutquytir.erek
isterseniz malzemelerin dlglerini degis

latabilirsiniz.
tekrar misir pat Merve Yildinm
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Bu sayimizdaki egleme kartlarinda farkli
sesler gikaran gocuklarin resimleri var.
Bu kartlarla her sayimizda oldugu gibi
yine bir egleme oyunu oynayabilirsiniz.
Egleme oyununu oynamak igin kartlari
birbirinden ayirip karigtirin. Fotografl
yUzleri alta gelecek gekilde yere dizin.
Sonra kartlari ikiger ikiger agin. Agtiginiz
iki kart birbirinin egiyse bu iki karti
kenara ayirin. A¢tiginiz kartlar birbirinin
esi degilse bu kartlari tekrar ters
cevirip bagka iki kart agin. Bu gekilde,
birbirinin egi olan kartlari bulmaya
¢aligin. Bu oyunu iki ya da daha fazla
oyuncuyla, kartlari sirayla agarak da
oynayabilirsiniz.

POV

Bunun diginda bu kartlarla
oynayabileceginiz bagka bir oyun
Onerimiz daha var. Kartlari resimli
yuzleri Gstte kalacak gekilde yere,
onanlze yerlegtirin. Kartlarin arkasinda
ayakta durun. Sonra yerlegtirme
sirasina uyarak kartlardaki gocuklarin
¢tkardigi sesleri siz de ¢ikarin. Béylece
kendi muziginizi olugturacaksiniz!
Kartlarin yerlerini degigtirerek bunu
tekrar tekrar yapabilirsiniz. Dilerseniz
oyuna ellerinizi, ayaklarinizi, gégstunaza,
dizlerinizi, kisaca vicudunuzu

kullanarak ¢ikardiginiz farkh sesleri de

ekleyebilirsiniz. e

Cizim: Hiseyin Diker
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