Kitap...
_ Oyun...
Onevri...

Bu sayimizdaki eklerimizden biri deve gapkasi! Deve gapkasini yapmak
igin ¢ ayn kartonda yer alan pargalara, bir yapigtirictya ve bir miktar iplige
gereksiniminiz var. ipligi deve gapkasini bagimiza sabitlemek igin kullandik.
Dilerseniz iplik yerine lastik de kullanabilirsiniz.

Once pargalari kartonlardan ayirin.

1 numaral kartondan ¢ikardiginiz pargay!
devenin bagina yakin olan kat yerinden
arkaya katlayin. Diger iki kat yerinden de
dne katlayin. Parganin arka yazandeki
damla igareti bulunan boligelerden

birine yapigtirici stran. lki damla igaretli
bélgeyi birbirine yapigtirin. Devenin
boynu ve bagi olugtu bile!

2 numaral kartondan ¢ikardiginiz

parcgay! kat yerlerinden arkaya katlayin.
Pargadaki iki kiguk daireyi parmaginizla
ittirerek ¢ikarin. Parganin agik yegil

renkli bolgelerine yapigtirict stran. Bu
bolgeleri bitigiklerindeki bolgelerin arka
yUzune yapigtirin. Bunu yaparken renk
ve gekil kodlamalari yardimciniz olacak.
Dért bolgeyi de yapistirdiginizda devenin
govdesi olugacak.

- Devenin boynunu ve bagini olugturan

1 numarali parganin dne katladiginiz
actk pembe renkli bolgelerine yapigtiric

surn. Bu bolgeleri devenin gévdesinde
bulunan ayni gekil ve renkteki bolgelere

yapigtirin.

3 numarali kartondan ¢ikardiginiz
pargalarin arka ytzande bulunan farkl
renkteki bolgelere yapigtirict stran.
Pargalarin her birini yine renk ve

sekil kodlarina dikkat ederek devenin
govdesine yapigtirin.

Devenin gévdesindeki kuguk deliklerden
birer parca ip gegirin. Iplerin uglarin
deliklerden ¢ikmayacak gekilde
dagumleyin. Artik deve gapkanizi

-baginiza takabilirsiniz. iplerin diger

uglarini ¢cenenizin altinda birlegtirip
bagladiginizda deve gapkanizia
istediginiz gibi kogup ziplayabilirsiniz.
Hatta deve gapkanizi “imdi Hareket
Zamani'” kbgemizdeki hareketleri
yaparken de kullanabilirsiniz.

lyi eglenceler!
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Resimli Bulmaca Kitab:

Bulmacalari sever misin? Eger se;\o?: i
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Yasemin Sahin

Bu sayimizda sizin i¢in hazirladigimiz
kartlarda, ¢éllerde gorulebilecek
hayvan tirlerinden dokuzunun fotografi
var. Bu kartlarla bir egleme oyunu
oynayabilirsiniz. Oyunu oynamak igin
kartlari birbirinden ayirip karigtirin.
Fotografli yuzleri alta gelecek gekilde
yere dizin. Sonra kartlari ikiger ikiger
agin. Agtiginiz iki kart birbirinin egiyse

bu iki karti kenara ayirin. Agtiginiz
kartlar birbirinin egi degilse bu kartlari
tekrar ters gevirip bagka iki kart agin.
Bu gekilde, birbirinin egi olan kartlari
bulmaya ¢aligin. Bu oyunu iki ya da
daha fazla oyuncuyla, kartlari sirayla
acarak da oynayabilirsiniz.
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