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Gamasir
Makinesi
Maketi

Bu sayimizda sizin i¢in hazirladigimiz eklerden
biri de Camasir Makinesi Maketi. Bu

maketin malzemeleri ii¢ kartondan olusuyor.
Bu kartonlarda ¢amasir makinesi, ¢amagir
makinesinin deterjan ve yumugatict ¢ekmecesi,
deterjon kutusu, yumusatict kutusu, gamagir
sepeti ve cesitli giysiler bulunuyor.

Gamasir makinesini yapmak i¢in 2 numarali
kartondaki A pargasint kartondan ayirin. Bu
parcadaki izerinde “burayt ¢tkarin” yazan bilimi
¢tkarin. Olugan bosluga makinenin deterjan ve
yumugatict cekmecesi yerlestirilecek. Daha
sonra aynt par¢adaki camagir makinesinin
kapagint olusturacak kesikli b8lgeyi 8ne dogru
agin. Daire seklindeki bu bBlgenin timiiyle
¢tkmamasina dikkat edin.

1 numarali kartondaki B pargasint kartondan
ayirin. Bu pargadaki ve 2 numaralt
kartondan ¢ikarttiginiz £ pargasindoki tim
kat yerlerini arkaya katlayin. Sonra bu iki
parcayt, 4 pargasindaki saru renkli kulak¢iklar
% parcasindaki sart renkli bslimlerin iizerine,
% parcasindaki pembe renkli kulak¢iklar da A
parcasindaki pembe renkli bdlimlerin iizerine
gelecek sekilde birbirine yapistirin. Boylece
bir kiip yani camasir makinesinin g8vdesini elde
edeceksiniz.

Deterjan ve yumusatict cekmecesini yapmak
igin 2 numarali kartonda, iizerinde “deterjan
yumusgatict” yazan parcayt kartondan

ayirin. Parcanin her iki taraft mavi renkte

olan kulak¢iklarint 8ne katlayin. Diger tim

kat yerlerinden de arkaya katlayin. O¢gen
seklindeki beyaz kulakgiklara yapistirict siiriin.
Bu kulak¢iklart parcanin i tarafindaki beyaz
bblgelere yapistirin. Olusan deterjan ve
yumugatict ¢ekmecesini ¢amagir makinesinin sol
iist bBlimiindeki kiigik bogluga yerlestirin. Iste
¢amasir makineniz hazir.

Simdi iki numarali kartondoki deterjon ve
yumugatict kutularint kartondan ayirin. Her iki
parcayt tiim kat yerlerinden arkaya katlayin.
Beyaz kulak¢iklarin hepsine yapistirict siiriin.
Kulak¢iklart parcalarin i¢ tarafindaki beyaz
bBlgelere yapistirin. Deterjan ve yumusatict
kutulariniz da hazir.

Sira 3 numarali kartonda. Buradaki ¢amasir
sepetini kartondan ayirin. Sart renkli balim
icte kalacak sekilde tim katlama yerlerinden
8ne katlayin. Arka yiiziindeki beyaz kulak¢iklara
yapistirict siiriin. Kulakgiklart sepetin i¢
tarafindaki beyaz bBlgelere yapistirin. Sepetin
yanlarindaki kesikli b8lgeleri de ¢karttiginizda
sepetiniz hazir olacak.

Geriye yalnizca makinede ykanmast gereken
giysiler kaldi. Onlart da 3 numarali kartondan
ayirin. Iste camagir makinesi maketiniz
timiiyle hazir. Artik maketinizi kullanarak
¢amasirlarin nasil yikandigint canlandirabilirsiniz.
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Kasabanin En Sik Devi

Bu sayimizda sizlere tanittigimiz kitabin
kahramani, George adinda iyi kalpli bir dev.
George, yasadigt kasabada her zaman yamali
bir gecelik ve eski piiskii sandaletlerle
dolagirmis. Ama bdyle perisan gBrindiigine
iziilir, hep daha sk olmayt dilermis.
Giinlerden bir giin yine kasabada dolagirken
stk giysilerle dolu yeni bir diikkdn g8rmiis.
Diikkina girip kendine yepyeni giysiler
almis. Sonra neler olmus dersiniz! Bu
sorunun yanitt “Kasabanin En Stk Devi” adlt
kitabin sayfalarinda gizli. Popcore Cocuk
Kitaplar’ndan ¢ikan kitabt Julia Donaldson
yazmis, fixel Scheffler resimlemis ve
Vildirim Tirker Tirk¢elestirmis.
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Dikis Malzemeleri
Kartlariyla Esleme
Oyunhu Oynhayalm

Bu sayimizda dergimizin ekindeki kartlarda
dikis dikerken kullanilan bazit malzemelerin
fotograflart yer aliyor. Bu kartlarla esleme
oyunu oynayabilirsiniz. Oyunu oynamak i¢in
8nce kartlart birbirinden ayirip karigtirin.
Fotografli yiizleri alta gelecek sekilde yere
dizin. Sonra kartlart ikiger ikiser agin.
Birbirinin esi olan kartlart bulmaya ¢alisin.
Aetiginiz iki kart birbirinin esiyse bu kartlart
kenara ayirin. A¢tiginiz kartlar birbirinin esi
degilse bu kartlart tekrar ters cevirip bagka iki
kart agin. Dilerseniz esleme oyununu iki ya da
daha fazla oyuncuyla, kartlart sirayla agarak da
oynayabilirsiniz.
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