Bocek Fotografi Cekme Oyunu - Piyonlar

Piyonlart ortalarindan arkaya katlayin. Piyonlarin kulak¢iklarint 8ne katlayin.
Kulak¢iklar digindaki yerlerine yapistirict siiriip arka ygiizlerini birbirine yapistirin,
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Bocek Fotografi Cekme Oyunu - Zar

Zart kartondan ayirin.
Kat yerlerinden arkaya
katlayin. Kulak¢iklarina
yapistirict siiriin. Bir
kiip elde edecek sekilde
yapistirin,
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Meraklt Minik dergisinin
Agustos 2015 sayisinin ekidir.
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Bocek Fotografi Cekme Oyunu - Bocek Fotografi kartlar
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Bocek FotograFfi Cekme Ovyunu

Bu oyunda bceklerin fotograflarint ¢ekeceksin. Elbette 8nce
onlart gdrmen gerekiyor. Istenen sayida fotografu ilk kim ¢ekerse
oyunu o kazanacak. Her adiminda bir bcek g8rmen dilegiyle.

- Bocek Fotograft Cekme Oyunu iki, ii¢ ya da dért kisiyle oynanir.
* Oyunu oynamak i¢in arka yiizdeki oyun alani, dergimizin ekindeki
piyonlar, zar ve bocek fotografi kartlart gerekir. Once piyonlar, zar
ve kartlar hazirlanir.

* Oyun alant oyuncularin her birinin rahat¢a ulagabilecegi bir yere
yerlestirilir. B8cek fotografi kartlart ortaya koyulur. Oyuncular
piyonlarint oyun alanindaki, izerinde bécek resmi bulunmayan
kutulardan herhangi birine koyarlar.

* Oyuncularin oyunu hangi sirayla oynayacagina karar verilir. (%
oyuncu zart atar. Piyonunu oyun alanindaki kutular iizerinde,

zarda gelen sayt kadar saat ydniinde ilerletir. Piyonunun geldigi
kutuda bScek resmi varsa o bocege ait kartt alir ve kendi 8niine
koyar. Béylece ilk bocek fotografint da ¢ekmis olur. Sira sonraki
oyuncuya gecer.

* Oyuncunun piyonunun geldigi kutuda b8cek resmi yoksa ya da o
kutudaki b8cegin kartu bir baska oyuncudaysa oyuncu yerden kart
alamaz. Siwra sonraki oyuncuya gecer. Oyun bu sekilde devam eder.
* Oyun iki kisiyle oynanwyorsa oyuncularin altigar bécek fotografi
karti toplamast gerekir. Oyunculardan biri altt kart topladiginda
oyun biter. O oyuncu oyunu kazanmis olur.

* Oyun i kisiyle oynanyorsa dort, dort kisiyle oynaniyorsa ii¢
bBcek fotografi karti toplanir. U¢ ya da dért kisiyle oynanirken
oyunun ikincisini, igiinciisinii ve sonuncusunu belirlemek i¢in oyuna
devam edilebilir.

Meltem Yenal Coskun
Gizim: Pinar Biylkgiral
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