Kitap...

_ Oyun...

Oneri...
Mihendis
Kaart
Bebekler

Bu sayimizda dergimizin ekinde kalin
kartondan yapilimig iki “kagit bebek”
ve bu bebeklerin kagittan giysilerini
bulacaksiniz. Kagit bebeklerle
oynamak igin énce, bebekleri ve .
destek geritlerini dergimizin ekindeki
karton tabakasindan ayirin. Seritlerin
her birini gember gekline getirip iki
ucunu birbirine zimbalayin ya da
bantlayin. Cemberleri bebeklerin ayak
kisminda bulunan kesikli yerlerden
gegirin. Boylece kagit bebekler
ayakta durabilecek.

Sonra yine dergimizin ekinde
bulacaginiz posterdeki giysileri ve

Bir Oriimcek Olsaydin...

Sizler icin evde oynayabileceginiz bir oyun
Onerimiz var. Bunun igin dnce iki sandalye
segmelisiniz. Sandalyeleri arka taraflari
birbirine bakacak gekilde kargilikli yerlegtirin.
Dergimizin 23. sayfasindaki ag gegitlerinden
hangisini 6rmek istediginize karar verin. Agi
O6rmek igin yan ip kullanabilirsiniz. EGer yan

ip yoksa farkl bir ip de olabilir. Sandalyelerin
bacaklarini kullanarak aginizi rmeye baglayin.
Ik adiminiz, ipinizi, segtiginiz sandalyenin bir
bacagdina baglamak olacak. Daha sonra ipinizi
diger bacaklara dolayarak adinizi 6rmeye
devam edin. Aginizi gevgek birakmamaya 6zen
gosterin. Ag 6rme iglemini arkadaglarinizia
birlikte de yapabilirsiniz. Aginizi, dilerseniz
mandal, atag, toka gibi nesnelerle
stsleyebilirsiniz.

aksesuarlart makasla kesip ¢tkarin.
Kenarlarindaki kulakgiklar yardimiyla
giysileri bebeklerin vicuduna
tutturarak bebekleri giydirin. Kagit
bebeklerin her birinin G¢ ¢esit giysisi
var. Bunlardan biri, laboratuvar
ortaminda giyecekleri beyaz énlukla
giysileri ve koruyucu gozlukleri.
Sari yelekli ve baretli giysilerini
ingaat ve fabrika benzeri ortamlarda
giyecekler. Uginct giysilerini de
“temiz oda” ya da “steril oda” olarak
adlandirilan ¢aligma ortamlarinda
giyecekler.
Asli Ziilal -
Cizim: Pinar Biiyiikgtiral

Merve Yildirnm
Cizim: iStockphoto.com
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En Muhtesem Sey .

Bu ay sizler igin, tasarim y.apn.r.\ak gzc?Lme

yazilmig bir kitap segtik. Bir gun kvuqiu n

bir gocuk bugne kadar tasarladig "€ .
muhtegem gey”i inga etmeye karar .vg‘rm. ”
Bunun igin gereken her gseye Sahlptll;).' y
gucu, bir plan, malzemeler ve scxdlk| ir e
yardimc!. Hi¢ vakit kaybetmedgn ca |§r1r<\ y
baglar. Ama en muhtegem gey! yap'rlr\(?BiTAK
sandig! kadar kolay olmayacaktlr...E
Popdler Bilim Kitaplar’ndan Q.lkar) nhle
Muhtegem Jey'in yozari Ve gizeri Ashley
Spires. Kitabl Ozlem K

Giilnihal Mert

broglu Turkgelegtirmis. ¥
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ASHLEY SPIRES

Dergimizle birlikte verdigimiz kartlarin
altisinda robot bagl, altisinda robot gévdesi
ve kollari, altisinda da robot bacaklari var.
Bu kartlarla birbirinden farkl robot resimleri
olugturulabiliyor. Bizim de sizin igin iki oyun
Onerimiz var.

ilk oyunu iki ya da daha fazla sayida
oyuncuyla oynayabilirginiz. Robot kartlarini
kartonlardan ayirip karigik bir deste héline
getirin. Kart destesini oyun alaninin ortasina
koyun. Bu oyunda oyuncular sirayla yerden
birer kart ¢cekerler. Amag, cekilen kartlarla

en gok robotu olugturmaktir. (Her bir robotu
olugturmak igin bir bag karti, bir gévde ve
kollar karti, bir bacak ya da bacaklar kartini bir

araya getirmek gerekir.) Oyuncular, énlerinde
Gg¢ pargalik bir robot resmi olugturmadan ikinci
robotu olugturmaya gegemez. Sira kendilerine
geldiginde gektikleri kart, robot olugturmak
igin intiyag duyduklari bir kart degilse bu karti
destenin altina geri koyarlar ve sira diger
oyuncuya geger.

E

ikinci oyunu oynamak igin tiim kartlari, resimli
yGzleri Gste gelecek gekilde ve karigik olarak
ortaya dizin. Sonra da bedendiginiz pargalari
segip bir araya getirerek alti farkli robot
olugturun. Dilerseniz oyuna baglamadan 6nce
kartlari; baglar, gévde ve kollar, bacaklar
seklinde G¢ gruba ayirabilirsiniz.
Ash Ziilal
Cizim: Pinar Biy(ikgiral
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