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Sevgili Cocuklar,

Bu sayimizda hep birlikte denizlere dallyoruz ve mirekkep
baliklariyla taniglyoruz. Bu canlilarin birbirinden ilging o kadar
¢ok ozelligi var ki... Mirekkep puskurtmelerinden derilerinin
rengini degigtirerek kamufle olmalarina, g6z bebeklerinin
geklinden yumurtalarinin gérantagine kadar pek gok 6zelligine
degindigimiz yazimizi okurken gok gagiracaksiniz.

Kalamar ve ahtapot gibi yumugakgalar sinifina ait olan
murekkep baliklari, bu canlilarla siklikla karigtiriliyor. Bu Gg
canlinin ortak ve birbirinden ayrilan ézelliklerini anlattigimiz

ilgi cekici bir yazi da derginizin sayfalart arasinda sizi bekliyor.
Ayrica teknolojiye yén veren hayvanlarla ve denizlerde
yagayan diger ilging canlilarla ilgili hazirladigimiz yazilarimizi da
ilgiyle okuyacaginizt daguniyoruz.

Dergimizin eklerine gelelim: Kartlarimizin konusu tipki
marekkep baligi gibi kamufle olan bazi hayvanlar. Bakalm bu
hayvanlari kamufle olduklari hélleriyle kolayca egleyebilecek
misiniz? Denizaltiyla Kegif Maketi’ni bir blyGguntz yardimiyla
hazirladiktan sonra denizlerde yagayan canlilari bir denizaltinin
icindeymig gibi kegfedebileceksiniz. Deniz Alti Resim
Tamamlama Oyunu’nu da ailenizle ya da arkadaglarinizia
oynayarak keyifle zaman gegirebileceksiniz.

Hepinizi sevgiyle kucakliyoruz.

Kubra Kara

[=]
F

Dergimize abone olmak, yeni ve

eski sayllarimizi satin almak igin
https:/lyayinlar.tubitak.gov.tr/
adresini ziyaret edebilirsiniz.




Icindekiler

Marekkep Baliklaryla Tanigmaya Hazir misin?
ﬂ@ Kamufle Olan Deniz Canlilarini Bul =-.__
Ué} Kalamar... Marekkep Balidi... Ahtapot...

U@ Bu Hayvanlar Teknolojiye Yén Veriyor
ﬂ@ C6zim( Dogada Ara!
@@ Bu Deniz Canlilarint Daha Once Gérmig miydan?

@é} Simdi Hareket Zamani =

@6 Cok Merak Ediyorum
@8 Haydi Mutfaga
&J(0) Kuguk Eller igbaginda

@@ Kitap... Oyun... Oneri...

Kapak gizimi: Mert Oskeroglu



Balik okulunda herkes ¢ok heyecanli. Clink adina “kamuflaj” denilen
6zel bir oyun oynayacaklar. Bu, bir ¢egit saklambag. Oyuncular

gizlenmek igin yeteneklerini ustalikla kullanmali ama ktuguk marekkep
baligr yeteneginin ne oldugunu henGz bilmedigi igin biraz telagl.

¢ misiniz?

ardim ede A

ba .
Arkadaglar, bona da O8"

Nasil gizlendiginizi

“Cok basit!” dedi yaprakl deniz ejderi. “Yosunlarin arasina dalmam yeterli.
Yaprak geklindeki ¢ikintilarim sayesinde beni burada kimse géremez”




Dekoratér yengeg, “Gel sana 6greteyim.” dedi. “Ben gevremde ne bulursam
Gzerime yapigtiriim. Yosunlar, kabuklar, deniz gakayiklari... Iste bunlar beni gizler.”

Hlmm’
=D\ bun|

¢ok glze| ama
ar bang Yapigmaz ki

“Bana bak, iste boyle yapacaksin.” dedi jilet baligi. “Bir deniz
kestanesinin dikenleri arasinda bag agad! durman gerek.”

Hari

am::tka atr\a ben o dikenlerin

na Sigamam. Acqpq §imdi
kime Sorsam?




Q iskorp(t, “Bir de gunu dene.” dedi. “Uzuuun bir stre hi¢ hareket etmeden
bekle. Uzerinde yosunlar bayisin, boylece tipki bir kaya gibi gortinarsan.”

Bravo dogrusu! Ama
ben yosun tutacak kadar

bekleyemem ki! Gizlenmenin

bagka bir yolunu bulmaliyim.

“Bence deniz ¢ayirlarinin arasinda gizlenmek en
glvenlisi.” dedi bir boru baligi. “Denemek ister misin?” /.——,——-—-—6

Sen de ok 1yisin
ama bunu da-
yopobi\ecegim‘
sanmiyorum.

‘In

Off! Oyun baglad: bile. Pe
yapmalle//lm? Ben nereye saklanmallyim?
Fark edilmemeyi nasil bagarirm?

ki, gimdi ne







Dergimizin ekindeki deniz canlisi ¢tkartmalarini da marekkep baliginin
arkadaglarini ziyaret etme sirasina gére yandaki kutulara yapigtir.
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) Mﬁ-exk(ep salkiGrigia ®
*9Tamsmaya Hazir misin? @ ®

. Marekkep baliklari ihman ve sicak denizlerde yagar. Cogu tarG si§ sularda
gobrulse de denizlerin gok derin yerlerinde yagayan tarleri de bulunur. Haydi,

O K birbirinden ilging 6zelliklere sahip bu olaganisti canliyt daha yakindan taniyalim.

-

Adlarinin tersine mirekkep baliklari
aslinda balik degildir. Bu hayvanlar
deniz yumugakgalarindandir, tipki
kalamar ve ahtapot gibi!




( vicudu gevreleyen

iki yuzgeg... ®

.. ve iki uzun
dokunag!

lenirler. Bir av gordiklerinde uzun do

zatir, vantuzlari sayesinde avlaﬂm“mv‘?.

dokunaglarini kullanmadikla
rinin altindaki keselerin



Onlarca farkl mirekkep baligt
tarG vardir. Bazilari ¢ok kaglk,
gbvdesi senin sadece bir
parmaginin uzunlugunda...

... bazilariysa ¢ok daha
buyUktar. Gévdesi
neredeyse senin bir

kolunun uzunlugunda.

Arnaud Abadie/ iStock

o

Murekkep baliklari hayvanlar dinyasinin
en geligmig g6zlerine sahip canlilarindan
biridir. Onlarin g6z bebekleri bizimkiler
gibi daire geklinde degildir. W geklindeki
g6z bebekleri karanlik ortamlarda bile
cok iyi gdbrmelerine yardimct olur.

k&
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Marekkep baliklari bulunduklart ortama uyum
saglamak igin, derilerinin rengini ve desenini hizla
degigtirip gizlenebilir. Buna kamuflaj denir. Hatta
murekkep baliklart bir insanin géz kirpmasindan
¢ok daha kisa surede kamufle olabilir! Bu sayede
kimi zaman kendilerini avci hayvanlardan korurlar,
kimi zaman da avlarini yakalamaya galigirlar.

Iste bu fotograftaki murekkep baligi da deri
rengini ve desenini degigtirip kendini kuma
gdémmag. Onu fark etmek ¢ok zor, degil mi?

P |

Reinhard Dirscherl / Alamy
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~ Artik marekkep baliklarint oldukga iyi
taniyorsun. Peki, gimdi bir mirekkep
\ baligi gizmeye ne dersin?

Murekkep baliklari, avci hayvanlart korkutmak ya da

onlarin dikkatlerini dagitip kagmak icin kimi zaman <@*

murekkep adi verilen koyu renkli bir sivi paskartar.
Murekkep suda dagilarak bir bulut gibi gértnar.

o

einhard Dirscherl / Getty Images

)

Kiibra Kara
Tasarim: Pervin Ozcan

Sophie DE WILDE / Getty Images



Kamufle Olan Deniz Canlilarin: Buly

Tipkit mirekkep baligi gibi kendini tehlikede hissettiginde ¢ok iyi kamufle olabilen
bagka deniz canlilari da var. Dikkatli bakarsan bu sayfada kamufle olmug farkl
deniz canlilari géreceksin: mirekkep balid, ahtapot, iskorpit ve kurbaga baligr.
Once resmi incele ve kamufle olmug canlilart bul. Daha sonra her bir canlidan kagar
tane oldugunu say ve tabloda canlilarin altindaki kutucuklart o say! kadar boya.







@ g S(r@ hélinde

03 ya da yalniz
] = gezerler.
@

Yuvarlak
g6z bebekleri

Kendilerini tehlikede
hissettiklerinde miurekkep
paskartarler.

Hem kalamarin hem mOré’lﬁ}kep baginin

sekiz kolu ve iki doku(¢a’dl\va¥dlr.
\

B\

Bu Ug¢ deniz canlisinin pek ¢ok ortak
ozelligi var. Kalamar, mirekkep
baligi ve ahtapot denizde yagayan
yumugakgalardir. Ugl de kafadan
bacaklidir, yani kollariyla dokunaglari
dogrudan kafalarina baglidir.




Genellikle yalniz
gezerler.

W geklinde
g6z bebekleri

Cogu ahtapot kendini
tehlikede hissettiginde
murekkep puskartir ama 3

murekkep puskirtmeyen L D
ahtapotlar da vardir. \

Dikd6rtgen
g6z bebekleri

Ahtapotun sekiz kolu bulunur
ve dokunaglart yoktur.

Ayrica, G¢ canli da
derilerinin rengini ve desenini
degigtirerek kamufle olur.
Genelikle kabuklular, baliklar
ve yumugakgalarla beslenirler.

Cizim: Pervin Ozcan




Bu Hayvanlar
Teknolojiye Yon Veriyor

Biliyor musun, bilim insanlari canlilarin gegitli 6zelliklerinden yola ¢ikarak
teknolojik araglar tasarlayabilir. Gelin, gimdi bilime ve teknolojiye esin
kaynagi olan bazi hayvanlara hep birlikte kulak verelim!

Ben bir murekkep baliglyim. Yazerken viacudumun igine bir miktar su
¢ekerim. Bu suyu, bagimin altindaki bir agikliktan digari puskurterek gok hizl
ilerleyebilirim. Bilim insanlart bu 6zelligimden yola ¢ikarak jet ugaklari igin
motor geligtirmig. Bu, jetlerin havada ¢ok hizli ilerlemelerini saglamig.

Ben bir yaligapkiniyim! Balik yakalamak igin hizla suya
dalarim. Bunu uzun, sivri gagam sayesinde neredeyse hi¢
su sigratmadan yaparim. Gunimuazde kullanilan hizli trenlerin
6n kismi, benim gagamdan esinlenerek tasarlanmig. Boylece

bu trenler daha sessiz ve daha hizli héle gelmig.



Ben bir aga¢ kurbagasiyim
ve ¢ok iyi bir tirmaniclyim.
Yagmurlu havalarda, islak

ve kaygan yuzeylere bile
yapigir benim ayaklarim.
Bilim insanlari, ayaklarimin bu
6zelliginden esinlenerek islak
ve buzlu yollarda kaymayan
araba lastikleri geligtirmig

Buiten-Beeld / Alamy

Biz kutup tavsganlarinin ayaklari da gok ilging! Yagadigimiz yerler karlarla kaph. Bayuk ve
yass! arka ayaklarimiz sayesinde karda batmadan ilerleyebiliriz. Bu kar ayakkabilari da
insanlar karda rahatga yarayebilsin diye bizim ayaklarimizdan esinlenerek yapilimig.

André Gilden / Alamy

“.  Giilnihal Mert 17
Cizim: Goksu Karaca - “
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Cozumu Dogada Ara!
Bilim insanlarinin gesitli sorunlara ¢6zim ararken dogadan esinlenmesine

“biyotaklit® ya da “biyomimikri” denir. Biyotaklitle ilgilenen bilim insanlari
hayvan, bitki ve mantar gibi canlilardan esinlenebilir.

- Ganeg pa‘neli,. spor araba, helikopter ve rizgdr tu'rbini.lSence bu teknolojik buluglar hangi
- canlilardan esinlenilerek yapilmig olabilir? Aralarina birer gizgi gizerek gosterebilir misin?

Giinebakan
giines paneli ' Spor araba

g g

(Kilig ba

ikopter |
Helikop Rizgar tirbini ’

. ———— &

(Zargana)

(Kambur
balina) ‘

(Yusufguk)




Biyotaklit aragtirmacilari, dogay! gdzlemleyerek birgok gey dgrenir. Peki, dogadan sen
neler 6renebilirsin? Hangi sorunlar igin ¢dzim arayabilirsin? Nasil bir bulug yapabilirsin?

[ ibi doga gozlemi
' Once park, bahge, orman ya da deniz kenar! gi zle
yapabilecegl?n bir yere git. Sessizce gevren gozlemle. Nelfer goruyorsun"?( o
Neler duyuyorsun? iigini geken hayvan, bitki, ta§, k.avb‘uk,'tgy ya da yapra
gibi dogal nesneleri incele. Bu nesnelerden diledigin birini buraya ¢iz.

Dogadaki bitki ya da hayvanlardan en ilgi 9 isi
‘ : ging buldugun hangisi?
Bu canlidan esup!ener! bir robot yapmak istesen bu robot neye genzerdi'?
Bu robotu hangi igler i¢in kullanmak isterdin? Haydi, buraya robotunu Qii.

Giilnihal Mert
Cizim: Goksu Karaca




Daha Gnce Gormils miilydin?

Bu yazimizda, denizlerde yagayan birbirinden ilging baz! hayvgnlara yer verdik. u
Bunlarin bazisi géranigiyle, bazist da sahip oldugu 6zelllklerlylg seni cok
gagirtacak! Haydi, denizlerin derinliklerine dalip bu hayvanlari birlikte

kegfedelim.

Iste bir kurdele
mreni! Kurdele
mdarenleri, mercan
resiflerinde yagar.
Genellikle kaya
yariklarinin arasinda
ya da kendilerini kuma
gémmag gekilde
“avlarini beklerler.

:— Bu hayvanin
adi mavi deniz
salyangozu.
Yalnizca bir ceviz
bayukluginde olan
bu hayvanlar, su
ylUzeyinde sirt Gstu
yUzer. Bir dalgaya
yakalandiklarinda

ya da sahile
vurduklarinda kivrilip
top hdline gelerek
kendilerini
korurlar. /»

" 4 ” @
I/ s Rohrlach/ iStock



Bu da bir dumbo ahtapotu.
Sanki kulaklart varmig gibi, degil
mi? Aslinda onlar birer ylzgeg.

Denizlerin gok derinlerinde

yagayan bu
ahtapotlar mirekkep
puskartmez.

Tunikat olarak bilinen bu
hayvanlar, su altinda sert

bir yazeye tutunmug hélde
yagar. iskele kaziklarina,
gemi govdelerine, kayalara
ya da bazi canlilarin sirtlarina
tutunabilirler. Bazilart kimeler
hélinde, bazilari yalniz yagar.




Bu fotografta gordigun ilging goranumla
kocaman baliginin adi ay baligi. Mola da denilen
ay baliklart genellikle su yizeyine yakin yerlerde

gezinerek glneglenir. Bu, vacut sicakliklarini
duzenlemelerine yardimci olur.

Origami Kurdele Mdreni _/

7 7“
Kendi kurdele mareninizi yapip oyunlar oynayamaya haZIL mlbsi:mz. \\-;‘-‘-\ 1i)
Bunun igin sart, mavi, siyah kegeli kalemlere, A3 boyutunda y
kégida ve bir makasa gereksiniminiz olacak. OQ

1. 2.

Hazirladiginiz
kareyi kat yeri
yatay duracak
gekilde resimdeki
/ gibi 6ntnuze
koyun. Karenin bir
kdgesine gekilde
resimdeki gibi sari
bir Gggen yapin.
Bu kisim kurdele
mdreninin bag!
22 olacak. :

Kdagidi resimdeki gibi
katlayip keserek bir
kare elde edin.




ﬁ‘

a3
Sari Gggenin
tabanindan karenin
karg! kbgesine
kadar katlama izinin
her iki tarafina
dogru Gager
santimetrelik bir
alani mavi ve sari
renkte resimdeki
gibi boyayin. Sari
Gg¢gen alana
mdrenin gozlerini

6.
Olugturdugunuz ilk
kat yerini igeri, ikinci

kat yerini digari iterek

yapin. mirenin bagini olugturun.
| 4. {7.
Kégidinizin beyaz yGza yukar Mrenin bag kismindan
bakacak sekilde dnlntze koyun ve resimdeki gibi yaklagik
sirastyla resimdeki katlamalari yapin. 2 santimetrelik bir
kesik yapin.

8.

Kestiginiz uglari
resimdeki gibi geriye
katlayarak mirenin

agzini olugturun.

= ‘ = Son olarak viicudunu resimdeki
gibi kivirarak kurdele mareninizi
15. tamamlayin. N/ B

Mdarenin bagini dnce ilk
resimdeki, sonra da ikinci
resimdeki gibi katlayip agin.

Origami Kurdele Mireni’nin
yapiligtyla ilgili videoyu Meraklt
Minik Instagram hesabimizdan
) izleyebilirsiniz.




SimdijlareketiZamant

Biliyorsun kamufle olan hayvanlar fark edilmemek igin hareketsiz
kalmaya ¢abalar. §imdi sira sende! Kimi zaman hareket ederek, kimi
zaman da hareketsiz kalmayi! deneyerek bir oyun oynamaya ne dersin?

arkadaginla oynayabilirsin. Oncelikle bir m

g ’/ ile O [ da birka¢
ﬂ ./ ﬁ 3 ﬁ ./ Bu oyunu, aile ayelerinle ya Fioik
2 < bilecek bir
o (| S durup galigtirabilece!
‘ @ é‘) o namove & nimin var. Mazik

@ ardimciya gereksini zik
| gyalarken diledigin g|l?| dans et. Mk(::r‘::\on
durdugundaysa bu resimdeki ¢ocu M
=N birisini segerek onun gibi horeketsuzbo ot
s calig. Unutma, muzik tekrar galmaya bag

kadar kipirdamak yok! Haydi, iyi eglenceler.




\25\,
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Merve Yildirm

Cizim: Goksu Karaca
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Neden bazi deniz canlilarimi artik goremiyoruz?
Bilal Kizilrmak - 8 yas - Adana

Nesli tiikenmek lizere olan deniz canhlari nelerdir?
Mihrimah Bilge Demirkol - 6 yas - istanbul

NN

Okyanuslarda ve denizlerde binlerce farkl canl yagiyor. Ancak canlilarin

dogal yagam alanlarinin bozulmasi, ¢evre kirliligi, agirt avlanma ve iklim

degisikligi gibi nedenlerle bu canlilardan bazilarinin sayisi azaliyor. Ornegin

bir zamanlar Glkemizin denizlerinde sik¢a kargilagilan uzun balina, yegil

kaplumbaga, Akdeniz foku, kirmizi denizyildizi ve manta vatozu gibi bazi

hayvanlarin sayist ginim(zde gittikge azaliyor. Neyse ki hem Glkemizde _
hem de dlnyada sayist azalmakta olan canlilar, nesillerinin ttkenmemesi ’
icin artik koruma altina alintyorlar. Yani avlanmalari, toplanmalari ,

ve rahatsiz edilmeleri yasaklaniyor. Ayrica bu canlilarin
korunmasi igin galigan birgok doga korumact ve bilim
insani var. Peki, deniz canlilarini korumak igin biz

neler yapabiliriz? Denizlere ¢6p atmayarak,

gunluk yagantimizda daha az plastik -
Gran kullanarak, atiklarimizin geri

dénagumune 6zen gostererek

ve ¢evremize bu konuda

Ornek olarak biz de deniz

canlilarinin korunmasina

katkida bulunabiliriz.

Uzun balina

Sorulariniz! pekliyoruz!

iklerinizi 'a kadar bize génderin.
ttiklerinizi 5 Temmuza |
kdz birkacini Agustos 2024 sayimizda yanitlayalim
ve yasadiginiz ili yazmay! unutmayin.

Agaglarla ilgili m'era
Sorularinizdan birini ya

Adinizi, soyadinizi, yasinizi

i minik@tubitak.gov.tr '
e orm/cok-merak-edlyorum

e-posta: me f
internet: merakliminik.tubltak.gov.tr/




Michae| Patrick O'Neill / plq,
my

Karekodu akilli telefon
ya da tabletinizden
okutarak Kisisel
Verilerin Korunmasi
Kanunu (KVKK)
Aydinlatma Metni'ni
gériintiileyiniz.

“Cok Merak Ediyorum”
k&semizde yayimlanmasi
icin soru génderen
okuyucularimiz, KVKK
Aydinlatma Metni’ni
okuyup kabul etmis
saylliriar.

Images & Stories / Alamy

Giilnihal Mert

Fotograf: by wildestanimal / Getty Images



Mercimekli Minik
Kreplerden
Denizanalari

Bu etkinlik
bir yetigkinle
birlikte
yapilmalidir.




Onee ellerinizi sabun ve suyla yikayin. Kirmizi mercimegi, bir gece
dnceden islatin. Mercimegi, suyunu stizdikten sonra buyak bir
kdseye koyun. Yumurta ve st de ekleyip kivam alana kadar

elektrikli karigtiriciyla karigtirin. YUzeyi yapigmayan bir tavay! 1sitin.

Tavaya mercimekli krep karigimindan birer kagtk dokerek iki yuzeyini
de pigirin. Her denizanast igin iki parga hazirlayin. Sebzeleri yikayip
havug ve salataligin kabuklarini soyduktan sonra salataliktan uzun
ince pargalar kesin. Her krebin (izerine birer parga sizme yogurt
strap kestiginiz salataliklari yerlegtirin. Uzerlerine diger krepleri
kapatin. Tatl kirmizi biberi dilimleyerek tabag! susleyin. Havugtan
balik geklinde dilimler keserek tabag! tamamlayin. Afiyet olsun!

Yazi ve fotograflar: Deniz Ozmen




K e Nisan Z0Z4 sayimizda atik malzemeleri kullanarak bir deniz
9l|k canlisinin maketini yapmanizi istemistik. Iste maketlerinizle
E" cektirdiginiz fotograflariniz. Burada yer veremedidimiz
er fotograflarinizi da internet sitemizde gdrebilirsiniz.

i;bd;lnda % internet sitemizin adresi:

merakliminik.tubitak.gov.tr

Omer Asaf Kirmizioglu Bilge Demiral Umi Duru Ugur Yavuz Selim Mecek
4 yas - Bayburt 4 yas - Kocaeli - i b yas - Sivas 5 yas - Konya

Alparslan Cakmaktasi ipek 'Kamoglan serzan Deniz Algur Ayaz Yildiz
3 yas - Sirnak b yas - Anfalya 8 yas - Diyarbakir = b yas - Gaziantep

Ali Ege Tirkan
3 yas - Balikesir

Alp Tufa Deniz Altan Noyan Liam Ozcan Melek Sawﬁ Muhammed Enes Giinay
5 yas - Tekirdag b yas - Adana 4 yas - lzmir 4 yas - Eskisehir 4 yas - Kastamonu



Meryem Hiima Gencer Toprak Senyiiz Lora Akin Can Bartu Baytemir
2 yas - Istanbul 5 yas - Istanbul b yas - Samsun 9 yas - Ankara

Necati (b yas) ve Ada Hira (5) ve Ahmet (5) ve 0guz Kagan (7) ve
Hifa (3 yas) Kalkan - Kocaeli Giines (3) Bilgin - Adyaman Baris (7) Duran - Hatay Elifnaz (9) Cakmak - Van

Halil Mert Aslan ‘ Ayse Betil Tiken Efe Karaca Ece Eker Aybars Ozcan
b yas - Tokat 4 yas - Osmaniye l'yas - lzmir 3 yas - Mersin 3 yas - Isparta

(] [ ]

(] . ] o Adustos 2024 saymiz icin gevrenizdeki bir parka ya da

K Bir Dugurumuz Var! b bahceye adac fidan dikmenizi istiyoruz. Fidanimizi dikerken
©00000000000000000000000 cektirecediniz bir fotodrafinizi, adinizi, soyadinizi, yasinizi ve

yasadidiniz ili yazarak bize génderin. Bunun icin 5 Temmuz’a
kadar siireniz var.

Kiiciik Eller isbasinda késesi icin internet adresimiz:
fotograflarinizi artik internet
sayfamiz (https://merakliminik.

tubitak.gov.tr/form/sen-de-gonder)

merakliminik.tubitak.gov.tr/form/sen-de-gonder

Karekodu akilli Kiiciik Eller isbasinda
telefon ya da e Y késemizde yaymlanmasi
tabletinizden o O icin fotodraf génderen
okutarak KVKK e L& 4 okuyucularimiz, KVKK
Aydinlatma Metni’ni = ! Aydinlatma Metni’ni okuyup
gériintiileyiniz: Lo o kabul etmis saytiriar.

lizerinden bize ulastirmanizi istiyoruz.
Temmuz Z0Z4 sayimiz itibaryla
e-posta lizerinden génderilen

fotodraflar dikkate alinmayacaktir.
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Deniizaltwlal Kesit
Makeitif ninj y)@?ljl!ﬂ;s;lj

1 numaral kartondaki pargayi kartondan
ayirin. Parganin ortasindaki kesikli alani
¢tkarin. Pargayi kat yerinden arkaya
katlayin. 2 numaral kartondaki pargay!
kartondan ayirin. Pargayi kat yerinden éne katlayin. 3 numarall kartondaki uzun sari parg¢a
maketinizin tabanini olugturacak. Bu pargay! kartondan ayrin. 1 ve 2 numaral pargalardaki
kulakgtklarina yapigtirici str(in ve tabani olugturacak parganin sari yiza yukari bakacak
gekilde kulakgiklart ayni gekilde adlandiriimig alanlara yapigtirin.

Kartonda (zerinde deniz bitkilerinin yer aldidi pargalari kartonlardan ayirin. Bu pargalari
kat yerlerinden 6ne katlayin. Kulakgiklarin Gzerinde yaz! bulunan yizane yapigtirict sUrp
maketinizin tabaninda istediginiz yerlere yapigtirin.

4 numarali kartondaki dikdortgen pargalar maketinizin yan duvarlarini olusturacak. Bu pargalari
kartondan ayirin. Pargalari tim kat yerlerinden arkaya katlayin. Tam kulakgiklarina yapigtiric
surin. Onceden hazirladiginiz parganin iki yanina, ayni gekilde adlandiriimig alanlara dikkat
ederek yapigtirin. Boylece g boyutlu bir parga elde edeceksiniz.

5 numarali kartondaki bayik parga maketinizin tavanini olugturacak. Bu pargay! kartondan
ayirin. Pargadaki kesikli alanlart ¢ikarin. Pargay! kat yerlerinden arkaya katlayin. Kulakgiklara
yapigtirict sir(in ve maketin 6n ve arka duvarlarinda yer alan ayni gekilde adlandiriimig alanlara
yapigtirin.

3 numarall kartonda kalan iki pargay! kullanarak maketinizin 6n kismindaki denizaltinin
direksiyonunu olugturacaksiniz. Bu pargalart kartondan ayirin. Turuncu parganin ortasindaki
yarim kesikli alanlari parmaginizla hafifge arkadan iterek &ne ¢ikarin. Gri daire geklindeki
parcadaki kesikli alanlari gikarin. Turuncu pargay! kat yerlerinden arkaya katlayin.
Kulakgiklarina yapigtirict striip maketinizin dnindeki ayni gekilde adlandirimig alanlara
yapistirin. Bu pargadaki 6ne ¢ikardiginiz kollart daire geklindeki parganin ortasindan gegirin ve
iki yana agin.

Kartonlarda yer alan deniz canlilarinin oldugu pargalari kartonlardan ayirin. Pargalari
maketinizin tavanindaki kesiklerden gegirip kat yerlerinden sag ve sola katlayin. Boylece bu
parcalar maketinizin igine digmeden asili kalabilecek.

iste maketiniz hazir! Denizaltinizin direksiyonunu gevirerek denizdeki canlilar kegfedebilirsiniz.
Ayrica deniz canlilarini kesikli alanlarda hareket ettirerek maketinizin goruntisund istediginiz
gibi degigtirebilirsiniz. lyi eglenceler.
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Kiibra Kara
_Cizim: Pinar Biiyiikgiral



kamufle Olan Hayvanlay
Esleme/Kaxtlat

Bu sayimizda sizin igin hazirladigimiz kartlarla
oynayabileceginiz iki oyun onerimiz var. Hazirladigimiz
kartlarin dokuzunda, birbirinden farkl hayvan resimleri var. Diger
kartlardaysa bu hayvanlarin kamufle olmug resimleri var. Kartlarimizla bir egleme oyunu
oynayabilirsiniz. Bu oyunu oynamak igin énce kartlari kartonlardan ayirip karigtirin. Kartlari,
resimli yUzleri alta gelecek gekilde yere dizin. Sonra kartlari ikiger ikiger agarak eglemeye
galigin. Ornegin agtiginiz kartin birinde bukalemun, digerinde de bukalemunun kamufle
olmug resmi varsa birbirinin egi olan bu iki karti kenara ayirin. Agtiginiz kartlar birbirinin egi
degilse bu iki karti ters gevirip bagka iki kart agin. Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha fazla
oyuncuyla, kartlari sirastyla agarak da oynayabilirsiniz. Oyunu biraz basitlegtirmek isterseniz
oyunun baginda tam kartlari, resimli yazleri Uste gelecek gekilde yere dizebilirsiniz.

Diger oyunumuzu iki ya da daha fazla oyuncuyla oynayabilirsiniz. Uzerinde kamufle olmug
hayvan resimleri olan kartlari, resimli yuzleri alta gelecek (st Uste koyun. Diger dokuz
kartiysa, daginik bir gekilde resimli yuzleri Uste gelecek gekilde yere dizin. Bir oyuncu kapali
duran kartlarin en Gstindekini agar. Agilan karttaki kamufle olmug hayvani yerde dizili kartlar
arasindan ilk bulup eline alan kigi bu karti ve egini yanina koyar. Oyuncular sirayla kart agip,
agilan kartt dizili kartlar arasinda bulmaya caligarak oyuna devam eder. Yerdeki kartlar
bittiginde oyun sona erer. En gok karti olan oyuncu oyunu kazanir.

Merve Yildinm

Cizim: Goksu Karaca QJ[I'&ZJ , A}l{tjﬁ!]

xesim TamamlamajOyunu;

Bu sayimizda sizler i
dergimizle birlikte v
her birinde deniz al
deniz canlilarindan
Iste oyunun amaci
Haydi, malzemeleri

in e e
eqr:dr;ge}rg\liing::i?;'zykuntl;;az:rladlk Bu oyunu oynamak igin t
' artlart ve pullar gereki K
tindan bir manzaranin resmi Sl
Smi bulunuyor. Bu k i
bazilarinin resimleri eksi i hr o
Sik. Onlarin yerine gol i
_ ) el
c:)a kartlardaki eksik canlilari pullarla tama?nlc?m:l:' i
azirlayin ve oyunu oynamaya baglayin. :

Kurallar:

- Oyun iki, (¢ ya da dért kigiyle oynanir.

- Oyunun baginda oyuncular bi
ar bi Sy
torbaya doldurulur. rer kart alir. Pullar igi gorinmeyen bir

[ O W
rbeso e Gul s Bty
: : ; igi pulun (izeri : kA
glc:stenr. Sonra bu pulu ortay% Eoyar uzerindeki resmi diger oyunculara
& er o u A v'
kartin u};e?;:n(:iz:ins;gz:\t';Zrza;:rrléEg?r eekilen pul kendi kartina aitse alip
Rk | o i
higbirinin kartina ait degilse ortada§kc:;.rr' Eger gekilen pul oyunculardan
- Gorevli oyuncu, torbadan :
- Bir oyuncu kartinin Gzerin

yeni bir pul ¢eker ve oyun bu sekilde devam eder
Bu oyuncu oyunu kazanrr.

deki resmi tamamladiginda oyun sona erer [ |
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