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Ormandaki hayvanlarin yagamint inceleyen arastirmacilar, bazi hayvanlarin ayak izlerini bulmuslar.
fyak izlerini takip ederek hayvanlarin yakinina gitmeye ¢alisacaklar. Bakalim izler onlart hangi
hayvanlara g8tirecek? Haydi sen de onlara katil ve ayak izlerini takip et! Oyunun kurallart arkada...
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Kurallar

* fyak Izlerini Takip Etme Oyunu 2-3 kisiyle oynanir.

* Oyunu oynamak i¢in dergimizin ekinde verdigimiz hayvan
aragtirmacilart piyonlary, zar ve arka yiizdeki oyun alant gerekir.

* Piyonlar ve zar kesilip hazirlanir.

* Her oyuncu bir piyon seger. Ardindan hangi ayak izini takip
edecegine karar verir.

. quncular piyonlarint “Baslangi¢” yazan yere koyarlar.

* Ilk oyuncu zart atar ve piyonunu zarda gelen sayt kadar kutu
uzerinde ilerletir.

* Sira sonraki oyuncuya gecer ve oyun bdyle devam eder.

* Oyuncular, oyun alaninda hep aynt ayak izinin bulundugu
kutularda ilerlerler.

- “Bitis” yazan yere ilk ulagan oyuncu oyunu kazanir.

Bilge Nur Karagdz
Gizim: Ayse Inan Alican

Merakli Minik dergisinin 56. sayisinin ekidir.



Ayak Tzlevini Takip Etme Oyunu

P}yOV\lo\r ve Zar
One katla.

Zarin Yapiligt:

Zaru dig ¢izgilerinden kes.
Sonra da siyah ¢izgilerinden
katla.

Tim kulakgiklara yapistirict
siir ve kiip olugturacak sekilde

yapistir.

Piyonlarin Yapilige:

Piyonlart dig ¢izgilerinden kes.
Her birini belirtilen yerlerden
katla. Renkli kissmlarin arkasina
yapistirict siirerek birbirine
yapistir. Beyaz bslimler
piyonlarin dengede durmasint
saglayacak.

Arkay

Arkaya katla.

a katla.

One katla.

(@3
>
(4]
Merakli Minik dergisinin 56. sayisinin ekidir.
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