


Bocek Gozlemi Oyunu

Ormanda, sahilde, bahgede ya da gdlde... Agik havaya ¢ikip ¢evrenize dikkatlice
bakindiginizda kisa sire iginde pek ¢cok farkl bocek gorurstintz. Clnka akliniza
gelebilecek her yerde bdcekler vardir. Biz de genelde su kenarlarinda, toprakta
ya da bitkilerin (izerinde goérebileceginiz bécekleri farkl gruplara ayirdik. Sonra
da gruplamaya dayall bu oyunu hazirladik. Elbette bu bécekleri farkl yerlerde
de gorebilirsiniz. Ornegin toprak grubunda yer verdigimiz bir bécegi bir bitkinin
Uzerinde de gérme olasiliginiz var. Ne de olsa buttn boceklerin alti bacagr ve iki
ya da dort kanadi var. Yani bocekler yer degigtirebilir!

Bdcek Gozlemi Oyunu’nda oyun alaninda gezinerek bocek gozlemi
yapacaksiniz. Amaciniz 12 kutucuktan olugan oyun kartinizi bécek pullariyla
doldurabilmek. Elbette bunu diger oyunculardan énce yapmalisiniz!

Oyunu oynamak igin bu kégidin arka yazindeki oyun alanina, derginizin ekindeki
kartonlarda yer alan oyun kartlarina, bécek pullarina, piyonlara, sayt kipline ve
renk kipune gereksiniminiz var.

Piyonlar

Piyonlari kartondan ¢ikarin. Her birinde dért kat yeri olan piyonlari ortadaki kat
yerlerinden arkaya dogru katlayin. Kenarlardaki kat yerlerinden de éne dogru
katlayin. Piyonlarin elle tutulacak bolumlerini sirt sirta yapigtirin.

Say: ve Renk Kiipi

Sayi ve renk kiplerini hazirlamak igin pargalari kartonlardan ¢ikarin. Tam kat
yerlerinden arkaya katlayin. Kulakgiklarina yapigtirict strin ve birer kip elde
edecek gekilde yapigtirin.

Oyunun Kurallar:

- B6cek Gozlemi Oyunu 2 - 4 kigiyle oynanir.

- Oyun alani tm oyuncularin ulagabilecegi bir yere serilir.

- Her oyuncu bir oyun karti ve bir piyon alir.

- Bocek pullari renklerine gére gruplandirilir. Yegil, mavi ve kahverengi zeminli
pullar ayri gruplar hédlinde yine tim oyuncularin ulagabilecegi bir yere yerlegtirilir.
- Oyuncular piyonlarini oyun alanindaki “Baglangig¢” yazan kutuya koyar.

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.

- ilk oyuncu say! kapini atar.

- Piyonunu sayi kiptinde gelen sayi kadar, kutular Gzerinde ok ydnande ilerletir.
- Oyuncunun piyonu bog bir kutuya gelirse sira diger oyuncuya geger.

- Oyuncunun piyonu, (izerinde bdcek resimleri olan kutulardan birine gelirse
oyuncu bu kez hem sayi hem de renk kipina atar.

- Renk kGpunde gelen renkteki bécek pullarindan, sayt kipinde gelen say!
kadarini alir. Bu pullari yine renklerine dikkat ederek oyun kartina yerlegtirir.

- Sira diger oyuncuya geger ve oyun bu gekilde devam eder.

- Oyun sirasinda oyuncular, oyun kartlari (izerinde belirli bir renkteki bocek
pullarint diger renktekilerden daha énce tamamlayabilir. Bu durumda oyuncular
o renkteki bocek pullarini toplamaya devam edemezler. Ornedin oyun kartindaki
mavi bélamleri mavi bocek pullartyla tamamlamig bir oyuncu renk kiptnde yine
mavi atarsa sira diger oyuncuya geger.

- Qyunculardan biri oyun kartinin tamamini bécek pullartyla doldurana kadar
oyun bu gekilde devam eder. Oyunu kartini ilk dolduran kigi kazanmig olur.

Meltem Yenal Coskun
Cizim: Pinar Biiyiikgiiral
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Bocek Gozlemi Oyunu - Bécek pullars Bocek pullarini kartonlardan ayirin,
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B6cek Gozlemi Oyunu - Bécek pullars Bocek pullarini kartonlardan ayirin,
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Bocek Gozlemi Oyunu - Oyun kartlari Oyun kartlarini kartonlardan ayirin.
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Bocek Gozlemi Oyunu - Oyun kartlar: Oyun kartlarini kartonlardan ayirin.
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Bocek Gozlemi Oyunu

Sayi kapa, renk kapa ve
piyonlarin yapiligini oyun
alaninin arka yaziande

bulabilirsiniz.

Renk kiipii

Say: kipa
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Piyonlar

One dogru katlayin.
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Arkaya dogru katlayin.




