' hizla “Davul, zurna 1-2-3" der.

16 s

Haydi, Oyun Oynayalim!

Arkadag olmanin en gi ' '
guzel yanlarindan biri irli
B ri hep birlikte o S mi
u yazida, digarida arkadaglarinla birlikte oynayabilecegyi:r:L?roz{‘?,ag,aek,igf Il
var.

P, e
pavul, Zurna 1-2-3!
-Oyunenaz3 kigiyle oynanir.
- Bir oyuncu ebe olarak segilir.
- Ebe olan oyuncu bir duvarin
énunde durur. Diger oyuncular,
ebeden belirli bir mesafe uzakta
yan yana durur.
- Ebe y(zUn( duvara doner ve
kollarint kaldirip duvara kapanir.
Hizl bir gekilde “Davul, zurna
1-2-3" der. Ebe bunu soylerken
diger oyuncular da hizli bir gekilde
ebeye dogru yarar.
- Ebe dondugunde oyuncular hi¢
kipirdamadan durur. Hareket eden
oyuncu baglangi¢ noktasina geri
donerek oyuna devam eder. Sonra
ebe tekrar duvara kapanir ve yine

- Ebeye yaklagip ilk dokunan
_oyuncu yeni ebe segilir ve oyun bu !

ekilde devam eder. ¢
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- Oyun en az 4 kigiyle oynanir.
- Oyuncular iki et gruba ayrilir.
- Bir grubun oyunculart ikiye ayrihp
aralarinda yeterince mesafe birakarak
kargtlikli olarak yerlegir. Diger grubun
oyunculart da ortada bir arada durur.
- Kargilikl duran oyuncular bir top
yardimiyla ortadaki oyunculart
. 1 vurmaya galigir. Top ortadaki
’ oyunculardan birine degdiginde bu
oyuncu oyundan ¢tkar.
- Eger ortadaki oyunculardan biri atilan |
topu yerden sekmeden yakalarsa bir
can kazanir. Cana sahip olan oyuncu
vuruldugunda o can kaybeder ama
oyundan g¢ikmaz.
- Ortada hi¢ oyuncu kalmadiginda
oyun sona erer. Bu defa diger grubun
oyunculari ortaya, ortadaki grubun
oyunculart da kenarlara geger. Oyun

| bu gekilde tekrar baglar. :
M h— Merve Yildirm
Cizim: Goksu Karaca
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