[o]
AN
(&)
—
'
™~
(=]
(23]
—
4
[V2)
wnv

S/fio.r pallanyla
*SEkipmanlary
Esleme Kartlavs

Spor. 24 i Tkl

- Img itave o r_%ﬁk.

Etkinig s anspurmak genge R@“?& cnalay
Kitape,g, sinemalar * SYuny) < CKAEEE




"Benim manevi mirasim ilim ve akildir."
W Kemal Ulatink

Erken Cocukluk Dénemi icin Aylik Bilim Dergisi
Yil: 16 Say:: 199
Temmuz 2023

TUBITAK Adina Baskan
Prof. Dr. Hasan Mandal

Dog. Dr. Rukiye Dilli
Kiibra Kara

Dog. Dr. Rukiye Dilli

Prof. Dr. Ozgiil Keles

Prof. Dr. Nuray Mamur

Prof. Dr. Elif Nursel Ozmert
Dog. Dr. Miige Sen

Yunus Tiryakioglu

Fatma Nur Baskal
Glilnihal Mert
Merve Yildirm

Ozlem Ozgiin
Fulya Akttire

Pinar Biiyiikgiral
Mert Oskeroglu

Selim Ozden
Adem Polat
M. Furkan Aktas

TUBITAK Merakli Minik Dergisi

Remzi Oguz Arik Mahallesi

Tunus Caddesi No: 80 06540

Cankaya ANKARA

e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr
internet: merakliminik.tubitak.gov.tr

https://yayinlar.tubitak.gov.tr/
abone@tubitak.gov.tr

ISSN 977-1307-1998
Fiyat1 9 TL

Basak Matbaacilik Tan. Hiz. ith. ihr. A.S.
www.basakmatbaa.com
Tel (312) 397 16 17

16.06.2023

Turkuvaz Dagitim Pazarlama A.S.
http://www.tdp.com.tr

Her ayin T’inde ¢ikar.

Sevgili Cocuklar,

Yaz geldi, havalar isindi. Haydi (izerinize rahat giysilerinizi
giyip digari ¢ikin. Bu ay, hep birlikte spor yapiyoruz. Spor
yapmanin saglidimiza ne gibi yararlari oldugunu, hareket
ederken vicudumuzdaki kaslarin ve kemiklerin nasil ¢aligtigini
kegfediyoruz. Tum bunlari kegfederken ve dergimizdeki
etkinlikleri yaparken de bir yandan hareket etmeye devam
ediyoruz.

Bu sayimizda yer verdigimiz konulardan bir digeri de hayvanlarin
nasil hareket ettidiyle ilgili. Kurbagalarin nasil gok yuksege
ziplayabildigini, zebralarin neden yerde yuvarlandigin,
denizyildizlarinin nasil deniz tabaninda sir(inerek ilerledigini ve
daha pek ¢ok hayvan hareketini bu yazimizla 6grenebileceksiniz.

Eklerimiz de yine dopdolu! Arkadaglarinizla birlikte Denge
Oyunu’muzu oynarken, Spor Zamani baglikli kitapgigimizdaki
bulmacalari gézerken, kartlarimizda spor dallartyla ekipmanlari
eglemeye galigirken keyifli zaman gegireceginizi umuyoruz. Bu
kadar da degil, Cita ve Tirtil Bagparmak Sinemalari ve rengdrenk
ctkartmalar da derginizin eklerinde sizleri bekliyor.

Hepinizi sevgiyle kucakliyoruz.

Kubra Kara

Dergimize abone olmak, yeni ve

eski sayllarimizi satin almak icin
https:/lyayinlar.tubitak.gov.tr/
adresini ziyaret edebilirsiniz.




Icindekiler

Basketbol Magindayiz

Mag Bagliyor

CORNONININY

Nasil Hareket Ederiz?
1J7) Gozuna Kapat, Parmaginia Dokun, Hareketi Yap._.”
Ué} Saglikl Olmak igin Hareket Et!

U@ Futbolcu, Yaztc(, Okgu... Bir Araya Geldi Cok Sayida Sporcul!
U@ Hayvanlar Nasil Hareket Eder?
@@ Hangi Hayvan Nasil llerler? *-,
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@é} Simdi Hareket Zamani!.

@6 Cok Merak Ediyorum
@8 Haydi Mutfaga
@@ Kuguk Eller igbagmda

@@ Kitap... Oyun... Oneri...

Kapak cizimi: Goksu Karaca



Basketbol Macinday:z

‘Ben ve kdpedim Findik, okulumdaki bir basketbol magini -
izlemeye geldik. Sana seyirciler arasindan el salliyorum.

.Beni gorebildin mi?

Oyuncular 1sinma

hareketlerini yapmaya
bagladi. Bu gekilde
vicutlarint maga
hazirlayacaklar.
Parmaginin ucunda
basketbol topu geviren

oyuncuya bak!




|" Hakem hava atigl yapti ve mag bagladi. Sence ilk hangi takim topu kargi takimin
potasindan gegirip basket atacak Findik?

5 numarall oyuncu mavi takimin 7 numarali oyuncu sigradi, topu potadan
potasina dogru topu sirmeye bagladi. gegirdi ve basket! Kirmizi takim sayi kazandi.

| ‘\e% | &5

A Daha sonra topu 7 numarali
oyuncuya pas verdi. o




Mag, bayuk

bir heyecanla
ilerlerken hakem
mola igareti

tablosunda iki
takimin aldigi toplam
sayllar yaziyor. Buna
gbre hangi takim énde
gidiyor dersin?
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Moladan sonra mag tekrar
bagladi. Mavi takimin
oyuncusu gut atti ve top
birden sahanin digina
¢tkti. Sonra da gbzlerden
kayboldu.




Seyirciler birden hep birlikte alkiglamaya bagladi. Bu alkiglarin nedenini ben de
sahaya bakinca anladim. Benim canim kdpegim, topu bulup getirmig bile!

FatmalNurBaskal

Gizim:irmaZmirie[Cetinkayal




Mac Bashyor

Buras! basketbol oyuncularinin spor egyalarinin bulundugu ve mag igin
hazirlandiklart oda. Onlar da biraz sonra baglayacak olan mag igin burada hazirlandi.
Oday! dikkatle incele. Odada bulunan ve basketbolda kullaniimayan egyalari bulup
igaretler misin?

—
Tabloda gérdagin |-’“4“
egyalardan bu odada kagar . 'jk;_jq

tane bulundugunu say.
Sonra tabloda her birinin  Baskefbol fopu Forma
kargisindaki kutulari o

egyanin sayisi kadar boya. ﬂb ‘

6 | ‘ __ Basketbol ayakkabisi Spor cantasi




Fatma Nur Baskal
Cizim: Nurdan Uykal Saygili



Bacaklarimizda
bulunan kemikler ve
kaslar sayesinde

Comstock / Stockbyte / Getty Tiirkiye

Dans ederken y
¢ok kemik ve kq

S ayni anda Qahg,r‘ ‘
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Kollarimizdaki
kemikler ve
kaslarimiz sayesinde
havaya bir top atip
topu yakalariz.
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Vicudumyzyn oo ek

a—
un iginde p tleri yaparken

eler olur?




Vacudumuzun iginde ¢ok sayida kemik bulunur. Bu kemikler eklem adi verilen
yapilarla birbirine baglidir. Kemiklerimizden olugan ve vicudumuzun dik durmasini
sadlayan yapiysa iskelet olarak adlandirilir. Yani iskeletimiz olmasaydi ayakta bile
duramazdik.

Kaslarimiz kemiklerimize baglidir. Kemiklerimiz, kaslarimiz ve eklemlerimiz hep birlikte
vicudumuzu hareket ettirebilmemizi sadlar.

Ornegin
kolumuzu
bukmek
istedigimizde...

_kasimiz kastlir,
kasin boyu kisallir.

3 ik
Boylece kem!
yukart hareket eder.

Kolumuzu uzatmak
istedigimizdeyse.

_kasimiz gev§en
kasin boyu uzar.
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Fatma Nur Baskal
Cizim: GOksu Karaca



Gozunu Kapat, P .
R ytp , Parmaginla Dokun,
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Bu sayfalar vicudundaki farkli kaslari ¢aligtirabilecegin birgok hareketle dolu!
Hareketleri yapmaya baglamadan énce gbézlerini bir elinle kapat. Sonra diger elinin
isaret parmag@ini sayfada gezdir ve bir yerde dur. Gozlerini a¢ ve parmaginin denk
geldigi hareketi yapmaya ¢alig. Dilersen bir arkadaginla ya da ailenle bu etkinligi
yapmay! deneyebilirsiniz.

Fatma Nur Baskal
Cizim: Armagan Ucok Géneng 13




Saglikl Olmak icin Hareket Et!

Ister yurGlyUg yap ister kog, istersen de bagka bir spor daliyla ilgilen. Yeter ki dizenli
olarak hareket et. Cunk( hareket edip spor yaparak saghigini koruyabilirsin. Peki spor
yapmanin ne gi?ararlan var, merak ediyor musun? Qyleyse gel, beraber 6grenelim.

Saglikl
bir kiloda
kalmana 1
yardim eder. (

Enerjik giiclenmesine

", y \ N - . / == ‘
olmani - ' /T3 yardimer olur,
saglar. : ~ e \ IR

14




~ Yaptigin
ise daha iyi
odaklanmani
saglar.

Daha rahat
uyumana
yarari olur.

Mutlu bir

birey olmana

yardimc
olur.

Merve Yildirnm

Cizim: Ayse inan 15




Futbolcu, Yuziucu, Okcu...
Bir Araya Geldi Cok Sayida Sporcu!

Asagidaki resimleri dikkatle incele. Iki resim arasindaki yedi farki belirle.
Daha sonra dergimizin ekinde verdigimiz ¢ikartmalar arasindan uygun olanlari bul
ve iki resmi tipatip ayni hile getirmek igin ¢ikartmalart dogru yerlere yapigtir.

Resimde neler
gorayorsun?




Bu spor dallarindan yaptiklarin
ya da yapmak istediklerin
hangileri?

Merve Yildirm
Cizim: Bengi Gencer
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Sinek kuglari, geri geri
ucabilen ve havada

asil kalabilen bir kug
taradar. Ugarken ¢ok
hizli kanat ¢irptiklart igin
kanatlarindan “vinnnnnn®
diye bir ses ¢ikar.

Kurba@alarin gagld, uzun
ve esnek arka bacaklari
vardir. Bu sayede ¢ok
ylksede ziplayabilirler.

Norbert Hentges / Alamy




Scott Hurd / Alamy

A4

Pangolinler genellikle arka ayaklari Gzerinde agir agir yirar. Bunu yaparken gevrelerini
dikkatle inceleyip yemek igin kiguk bocekler ararlar.

Vel kivril

Uyurken ya da
korktuklart zaman da
buradaki gibi kivrilip

top héline gelirler.

Denizyildizlarinin kollarinin altinda
binlerce minik ayag! vardir. Ayaklarini
sirayla hareket ettirerek deniz tabanini
tutup birakirlar. Bu sayede yavagga
strlnerek ilerleyebilirler.

Richardom / Alamy

Denizanalari, gévdelerini bir
gemsiye gibi agip kapatarak
suyun iginde yukar! ya da agagt

Imagebroker / Alamy

19

Robert Henno / Alamy

hareket edebilir.




e ©

Gibon maymunlari, bir eliyle bir aga¢ dalina tutunup sallanirken diger eliyle
bagka bir dali yakalar. Bu gekilde bir agagtan digerine hizla gegerler.

Lionela Rob / Alamy

Basilisk kertenkelelerinin vacutlart gok hafif,
bacaklari da oldukg¢a gugludar. Bu ézellikleri
sayesinde o kadar hizli hareket ederler ki
suyun Uzerinde kogabilirler!

Auscape International Pty Ltd / Alamy




Thomas Faull / iStockphoto

Wirestock, Inc. / Alamy

Pandalar ¢ok
iyi tirmanicidir.
Gugla pengeleriyle
agaglara tirmanip
bambu yapraklariyla
beslenir, bazen de
dallarin Gzerinde
uyurlar.

2 3,
i A Lm,‘_,
, Tirman

Zebralar,
Uzerlerinde
yagayan ve onlari
kagindiran minik
boceklerden
kurtulmak igin
topraga yatip
yuvarlanir. Tipkt bu
fotograftaki gibi...

Glilnihal Mert
Cizim: Umut Aybek




Ziplayarak, sirlnerek, ugarak, tirmanarak... Burada bazi hayvanlarin bir yerden bagka
| bir yere gitmek igin nasil hareket ettigini gériyorsun. Haydi eline bir kalem al ve
\ kesikli gizgilerin Gzerinden gegerek hayvanlarin yolda nasil ilerlediklerini goster.




Glilnihal Mert
Cizim: Pervin Ozcan 23




Simdi Hareket Zamam

Buglnden baglayip her gan duzenli egzersiz yapmaya ne
dersin? Qyleyse dnce spor yapmak igin uygun ve rahat
giysilerini giy. Sonra da hareket etmeye bagla. istersen
bir mazik egliginde de egzersiz yapabilirsin.

2




Agagidaki her satir bir seti olugturuyor. Her sette
yapman gereken hareketler yan yana sirali. ikinci
setteki hareketlerin altinda “x4” yazdigini géreceksin.
Bu, her bir hareketin dért kez tekrarlanmasi gerektigini
gbsteriyor. Istersen her seti de tekrar edebilirsin.

Merve Yildinm
Cizim: Goksu Karaca

25
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Cok Merak
Ediyorum

Uzun atlama, atletizm ad! altinda yapilan

spor dallarindan biridir. Bu sporda kisa bir
kogu pisti ve ince uzun bir kum havuzu
kullanilir. Atlet 6nce kogu pistinde kogarak
hizlanir. Ardindan kogu pistinin sonundaki
basma tahtasindan gu¢ alarak si¢rar. Atletin
amacl olabildigince uzaga atlamaktir. Atlayg
tamamlandiktan sonra basma tahtastyla
atletin kumda degdigi ilk yer arasindaki
uzaklik olgular. Uzun atlama yapan atletlerin
hem ¢ok gugld hem de hizlt olmas! gerekir.
Bu sporda dunya rekoru 8,95 metredir. Yani
neredeyse bir otobusun uzunlugu kadar!
Atletler boyle bir uzakliga atlayabilmek icin
her gin aligtirma yapar ve yeteneklerini

geligtirmeye caligir.




Sorulariniz bekliyoruz!

Sorularinizi bekliyoruz! Sql

yangozlarla ilgili merak ettiklerinizi 5
Adustos’a kadar bize

gonderin. Sorularinizdan birini ya da birkacini
Eyliil 2023 sayimizda yanitlayalim. Adiniz, soyadinizi, yasiniz ve

yasadiginiz ili yazmayr unutmayin. iste adreslerimiz:
TUBITAK Merakl; Minik Dergisi “Cok Merak Ediyorum” Kosesi
% Remazi Oguz Arik Mahallesi Tunus Caddesi No: 80 06540 Kavaklidere
Cankaya / ANKARA
e-posta: merakll'.minl'k@tubl'tak.gov.tr
rakll'm|'nl'k.tubl'tak.gov.tr/form/cok

internet: me -merak-ediyorum

' g AT irit :
Kosu, engelli kosu, ciri
o < atma, sirikla aﬂqmq
a7 § - gibi sporlar atletizmin L
" W icinde yer alir. o g
" : e Atletizmle ugrasan ;
> sporculara atlet denir. o
Y A ’ : 4 -~ - ‘I’
-- 1y 4 1 ‘. g - d N l - | 4 -
“Cok Merak Ediyorum”
Kare kodu akili t'ellefon & ol youmermasi | ~
¥ d[l]( t:::grr}gé?se; igir? es?rl'ﬁ génderenKK “27 |
Ve feri Korunmasi okuyucularimiz, K\‘ ¢ : |
enle&r:m:u (KVKK) Aydinlatma Il\'\e;nr;;m 4
Aydinlatma Metni'ni ::lgllg"m I:fzbu etmis
gériintiileyiniz.




Bu etkinlik
bir yetigkinle
birlikte
yapilmalidir.




Once ellerinizi
kabugunu soyup
ocakta 1sttin. Z

5 dakika kada
{izerine pigmig
dilimlerinden
kullanabilirsi
yerlegtirin. Ba
Havuglu omlet

dilimler keserek

havucu
farkl buyukluklerd

sketb

daire geklinde
peynirini fotogr

peynirin Uzerine iz

ezmesi yapin.
hazirlayin. B

Sebzeleri yikayin. Havucun
Y(zeyi yapigmayan bir tavay!
okup rendelenmig havuglart ekleyin. Yaklagtk

rin. Yumurtay! bir kdseye kirin ve
ekleyip iyice karigtirin. Bu karigimla bir omlet pigirin. Ekmek

e daireler kesin. Bu agamada kurabiye kaliplart

int ince ince dograyip tabagin zeminine

k daire geklindeki ekmek pargasini segin.

e kesip ekmegin Gzerine koyun. Peyniri
paylagtirarak yizeylerine siran. Kagar
aftaki gibi keserek tenis topunu olugturun. Kirmizi biberden kuguk
zbol topunu hazirlayin. Golf topunu yapmak igin kardan kullanarak
ler olugturun. Zeytinlerin gekirdeklerini gtkardiktan sonra zeytin
tin ezmesiyle futbol topunun ve basketbol topunun ayrintilarint

atan toplart tabaga yerlegtirin. Afiyet olsun.

yikayarak temizleyin.

sabun ve suyla
lumunde rendeleyin.

rendenin ince bo
eytinyagini tavaya d
r bir tahta kagikla cevirerek pigi

Kivircik marul yapragd
ol topu igin en buyd
ten ayni buytklukte bir dair
ki diger ekmek pargalarina

niz.

bey

Zey




[} V.
K quk Mauis Z0Z23 sayimizda spor yaparken kullanilacak bir alet

_ ya da arac tasarlamanizi istemistik. iste tasarimlarinizia
E“el‘ cektirdidiniz fotodgraflariniz. Burada yer veremedidimiz

[ ]
\\ fotodraflarinizi da internet sitemizde gdrebilirsiniz.
Isbasinda g Sk et e

Internet sitemizin adresi: merakliminik.tubitak.qov.tr

§ e ——
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Cinar Aydin - b yas - Yalova Derin Mutlu
b yas - Bursa

Emine Nisa Ay : Huiseyin Emre Taskiran
7 yas - Ankara 5 yas - Zonguldak

Yaz Pehlevan
b yas - Bursa

Zeynep Gillmez

' - 1 Arya Adtguzel
7 yas - Cankiri Taha Alp Kara - b yas - e qyas - izmir
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0guzhan Karapinar  pes - - T
5 yas - Yozgat Hatice Naz Taskin
5 yas - Sanlurta

Asaf Erdogan
Meryem Zeynep (7 yos) ve 4 yas - Karaman
Ayse Miberra (5 yas) Giin - Istanbul

l:lki_m @yas) ve - e WY v
Ahmet [lker (5 yas) Bilgili 4 yas - Afyonkarahisar Ismail Mete Yalmc‘lg fNL-. A Neva Sen
Mardin b yas - Mersin

o e e P Kare kodu akilli telefon
Eyliil 2023 sayimiz icin bir salyangoz kostiimii ya da tabletinizden okutarak

tasarlamanizi istiyoruz. Tasarimlarinizia KVKK Aydinlatma
cektirecediniz bir fotografinizi, adinizi, soyadiniz, Metnini gbrintlleyiniz:
yasinizi ve yasadidiniz ili yazarak bize génderin.

Bunun icin 5 Adustos’a kadar siireniz var.

Adreslerimiz asadida:

TUBITAK Merakli Minik Dergisi

“Kiiciik Eller isbasinda” Kdsesi

Remzi Oguz Arik Mahallesi Tunus Caddesi No: 80

06540 Kavaklidere Cankaya / ANKARA késemizde yaymlanmasi
L . icin fotograf génderen

e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr okuyucularimiz, KVKK

internet: merakliminik.tubitak.gov.tr/form/sen-de-gonder Aydinlatma Metnini

- okuyup kabul etmis
Zeynep Oncil Mercan Sencan sayliriar.
5 yas - Kocaeli b yas - lzmir
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Kitap...
_ Oyun...
Oneri...

Denge Oyunu 2-4 kigiyle oynanir.

Oyunu oynamak igin dergimizin ekindeki stre kipu,
denge kupu, hareket kartlart ve kug maketi gerekir.

Oyuna baglamadan 6nce tim malzemeler hazirlanir.

Hareket kartlari resimli yGzleri altta kalacak gekilde
st aste ortaya konulur. Kipler de bir kenara alinir.

Sure kapl hareketin ka¢ saniye boyunca
yapilacagini gosterir. Denge kapuyse hareket
yapilirken kug piyonunun vicudun neresine
konulacagini gosterir.

Oyunda amag, hareket kartlarinda gosterilen
hareketleri sire kiipinde gelen saniye boyunca
denge kapunde gosterilen yerde kug maketini
dengede tutmaktir.

Oyuna ilk kimin baglayacagina karar verilir.

ilk oyuncu yerden bir kart geker ve yapacagt
hareketi inceler. Sire ve denge kupuni atar.

Bu sayimizda size bir yGzinde c¢ita, diger
yuzandeyse tirtil olan bir bagparmak sinemasi
hazirladik. Bagparmak sinemasi, sayfalarinda
birbirini izleyen resimlerin bulundugu minik bir
kitap. Bu kitabin sayfalari bir kenardan tutulup
hizla serbest birakildiginda kitaptaki resimler
hareket ediyormug gibi goéruntyor. Bu nedenle
bagparmak sinemasini gizgi filmlerin basit hdli
olarak daglnebilirsiniz.

Bagparmak sinemasini hazirlamak igin bir paket
lastigine gereksiniminiz olacak. Once bagparmak
sinemasini kirmizi kesikli ¢izgilerden keserek
hazirlayin. Her bir dikd6értgen parga, bagparmak
sinemasinin bir sayfasi olacak. Uzerinde ¢ita
¢izimi olan sayfalari, numaralar birbirini takip
edecek gekilde Ust Uste koyun. Paket lastigini
numaralarin bulundugu kenara birkag kez

dolayarak sayfalarin bir arada durmasini saglayin.

Iste bagparmak sinemaniz hazir!

Simdi bagparmak sinemasini sol elinizle
tutun. Bagparmaginiz, bir numarali sayfadaki

Denge kupunde gelen vacut bdlumine kug maketini
koyup stre kaplinde gelen saniye boyunca karttaki
hareketi yapmaya galigir. Ornegin denge kupunde
ayak gelirse oyuncu kug maketini ayaklarindan
istedigi birinin Gstune koyar ve siire sonuna kadar
bekler. Bu sirada diger oyuncular sire piyonunda
gelen say! kadar sayar. Oyuncu sure bitimine
kadar durabilirse bagarili olur ve bu karti kenara
ayirir. Stre bitmeden dengesi bozulur, kug maketini
dugardrse hareket kartini diger kartlarin en altina
koyar. Sira diger oyuncuya geger. Oyuncular bu
sekilde sirayla kart gekerek hareketleri yapar.

Denge kapunde soru igareti geldiginde oyuncu
vacudunun istedigi bir bdlgesine kug maketini
koyabilir.

Yerdeki kartlar bittiginde oyun sona erer. En ¢ok

karti olan oyuncu oyunu kazanir. i
Kiibra Kara

Cizim: Goksu Karaca

turuncu alanin Gstande olsun. Sag elinizle de
kargl kenardan tutun. Sonra sayfalari hafifge
bukerek hizla ve teker teker serbest birakin.
Boylece sayfalar agilirken gitanin hizla kogugunu
izleyebileceksiniz. Tirtilin nasil ilerledigini izlemek
icinse bagparmak sinemasinin arkasini gevirin.
Bu defa bagparmak sinemasini sag elinizle tutun.
Bagparmaginiz sayfadaki turuncu alanin Gstinde
olsun. Sol elinizle de karg! kenardan tutun. Sonra
sayfalari hafif¢e blkerek hizla ve teker teker
serbest birakin.

Kiibra Kara
Cizim: Pinar Biiylikgiiral ve Mert Oskeroglu



- da sinekkapan bitkisi olur. Oyunu oynamak igin ¢ok

Biz de bitkilerin hareketlerinden esin|ener€k bir oyun a
hazirladik. Bu oyunda bir oyuncu sinek, diger oyuncular

biiyik olmayan bir alan belirlenir. Sineklfapon bitkisi il
olan oyuncular alanda daginik gekilde bi( yerde kollarini Sy
iki yana agarak sabit durur. Sinek, tum smekkaponlarm
arasinda kogturmaya baglar. Kogtururken hangi
oyuncuya degerse 0 oyuncu ellerini kapatarak

4l gelen igik, su, temas gibi gegitli uyqranlavr.a
7| karg! tepki olarak hareket ederler. Ornegin

Bitkiler, insanlar ya da hayvanlar gibi kendi
baglarina yer degigtiremez. Ama digaridan

aygiceklerinin giineg 1g1ginin geldigi yone

[~ dogru yonelmesi, sinekkapanin yapraklarina
3| bir gey temas ettiginde yapraklarinin

2 kapanmasl, UzUm bitkisinin duvgr ya da
adag gibi bir destege dokundugupda, ona
tutunup tirmanarak biyamesi gibi...

Spor Dallaryla Ekipmanlar:

Bu ay sizin i¢in hazirladigimiz kartlarda,
dokuz farkli spordan sahne ve bu sporlarda
kullanilan ekipmanlar var. Kartlarimizla
birkag farkli oyun oynayabilirsiniz. ilki bir
egleme oyunu. Kartlar karigik hélde, resimli
yzleri yukari gelecek gekilde yere dizilir
ve spor sahneleriyle ekipmanlar eglegtirilir.
Oyun zorlagtiriimak istenirse tim kartlar,
resimli yGzleri alta gelecek gekilde yere
dizilir. Sonra ikiger ikiger agtlarak birbirinin
esi olan kartlar bulunur. Agtiginiz iki kart,
birbirinin egiyse bu kartlar kenara alinir.
Degilse kartlar ters gevrilir ve bagka iki kart
agtlir.

Ikinci oyunumuzu oynamak igin sadece
spor sahnelerinin yer aldig: kartlara
gereksiniminiz var. Bu, en az iki kigiyle
oynanabilecek bir oyun. Once dokuz kart
karigtirihip resimli yzleri alta gelecek
sekilde yere dizilir. Oyunculardan biri,
yerden bir kart alir ve kartin (zerindeki
resmi diger oyuncuya gostermeden elinde
tutar. Diger oyuncu, sorular sorarak kartin
Uzerindeki spor dalini tahmin etmeye ¢aligir.
“Bu sporu tek bagina yapabilir miyiz?”,
“Bu spor bir topla mi oynanir?” gibi sorular

/ sinegdi yakalamaya galigir. Oyunculardan biri, sinegi
yakaladiginda sinek onun yerine geger. Yakalayan
oyuncu da sinek olup sinekkapanlar arasinda kogturur.
Oyun bu sekilde devam eder.

S

Cizim: irma Zmiric Cetinkaya §

Esleme Kartiar:

sorulabilir. Dilerseniz bu oyunu iki grup
hédlinde de oynayabilirsiniz.

Son oyunumuz igin de yine sadece
spor sahnelerinin yer aldigi kartlara
gereksiniminiz var. Bu kartlarla bir
canlandirma oyunu oynayabilirsiniz. Bu oyun
en az iki kigiyle oynanir. Kartlar karigtirilip
resimli yGzleri alta gelecek gekilde dizilir.
Bu oyunda, oyunculardan biri yerden bir
kart alir ve kartin Gzerindeki resmi diger
oyuncuya gbdstermeden elinde tutar. Diger
oyuncuya elindeki kartta bulunan spor
dalint hi¢ konugmadan hareketler yardimiyla
canlandirarak anlatir. Diger oyuncu dogru
tahminde bulundugunda sira ona geger.
Dilerseniz bu oyunu da iki grup hélinde de
oynayabilirsiniz.
Merve Yildirm
Cizim: Pervin Ozcan







