® e 0o 00 06 00 0 00 o o 0 _© 0 0
e & o o (Subat 2021 - Sayr: 170 « 6L o o ¢ 0 O
® © © o ®_o U N
e @ o o ¢ 9.98.9
e © © o . e 0 e @
e © 0 o %%’
o 0o o o ¥ o o o 3 e o o
e © o o @ ' ® P
® o © 00 o @ % %"
L = > © o o
© e 0o o0 ofe e © © ®
] e ® = @ 3 ® °® .Eaen &cum.ﬂ oo.ﬂm. Iqm ﬂltk Bilim ﬂ'%’»l. ® ® ® 2 & s & 2 jad
®© © 06 © 60 © 0 © 00
e © ©6 060 © o o e "
® 6 60 © 0 0 o X
®© 6 ¢ 00 © 0 o0 o e
® © ¢ 0 0 © © o o 2
e e © 00 © o o =20
® © 0 o ® & 0 o/ (O \e iy
® © o R © © o Yt
® ® 0 o L o\ O oy
® © o fd o.o.o.
® © © © & .. %
6o o o ?Ou@ e/ ® & o
® © o o . ® o P 8
° ) N
. . . -
o o ¢ =
2 ® ®
& ® o v 5
‘o N o OO0 | O
A O
(E0 4
° Gaps)
|23
() ) € oGQ
a . . s ‘ @ @
]
—={ (@ -
o OfoR ool o«
— u -
%; Derginizle birlikte... Geometrik Kartlar @
§;§§ Renkli Sekiller Rengarenk Sekillerle Sanat Resimler ve
—===3 Tombalas: Gikartmalar  Etkinlikleri Kitapeigim  sekiller ~ Poster




"Benim manevi mirasim ilim ve akildir
W Kermal (Utatirk

Erken Cocukluk Dénemi icin Aylik Bilim Dergisi
Yil: 14 Say:: 170
Subat 2021

TUBITAK Adina Baskan
Prof. Dr. Hasan Mandal

Dog. Dr. Rukiye Dilli

Asli Ziilal
merakli.minik@tubitak.gov.tr

Dog. Dr. Rukiye Dilli

Dr. Ogr. Uyesi Engin Kapkin
Doc. Dr. Nuray Mamur

Prof. Dr. Elif Nursel Ozmert
Dog. Dr. Miige Sen

Yunus Tiryakioglu

Elndra Ahmetzade
Giilnihal Mert
Yasemin Sahin
Merve Yildirm

Ozlem Ozgiin
Fulya Kogak
Pinar Biiytikgiiral
Selim Ozden
Adem Polat
Nahide Soytiirk

TUBITAK Merakli Minik Dergisi

Remzi Oguz Arik Mahallesi

Tunus Caddesi No: 80 06540

Cankaya ANKARA

Tel (312) 298 95 24

Faks (312) 427 74 89

e-posta merakli.minik@tubitak.gov.tr
internet www.merakliminik.tubitak.gov.tr

https://www.tubitakdergileri.com.tr/
abone@tubitak.gov.tr
Tel (312) 222 83 99

ISSN 977-1307-1998
Fiyati 6 TL

PROMAT Basim Yayin San. ve Tic. A.S.
http://www.promat.com.tr/
Tel (212) 622 63 63

23.01.2021

Turkuvaz Dagitim Pazarlama A.S.
http://www.tdp.com.tr

Her ayin T’inde ¢ikar.

rakli
IRIRE

Sevgili Cocuklar,

Cevremizdeki dunya, gekillerden ve renklerden
olugur. ekilleri ve renkleri 6grendikge
cevremizdeki nesneler ve varliklar arasindaki
baglantilari fark ederiz. Onlari gekillerine
ve renklerine gbre ayirip siniflandirmaya
baglariz. Tum bunlar dille, duginme
becerileriyle de ilgilidir ve sonraki
ddnemlerde ortaya ¢ikacak problem
¢bzme becerilerimizin de temelini
olugturur.

Biz de yeni sayimizda, gunlik yagamda
en gok kargilagtigimiz gekillerin adlarini

ve bazi dzelliklerini ele aldik. Sekillerle ilgili
bilgilerinizi kullanarak ¢6zebilecegdiniz bulmacalar ve oyunlar
hazirladik. Evde, sokakta, dogada tekrarlayan gekillerin, renklerin
ve desenlerin, yani éruntalerin dunyasinda da bir kegfe ¢iktik.
Cunka 6rantaleri bulmak ve érintdilerin farkina varmak da
cevremizi anlamamiza yardimci olur. Bu farkindalik, gdzlem
yapmak, aragtirmak, soru sormak, problem ¢ézmekle de iligkilidir
ve bize kegiflerle dolu bir dunyanin kapilarini agar.

Sekiller ve renkler sanatla da iligkilidir. Yeni sayimizi hazirlarken
gekilleri ve renkleri sanatla birlikte duginmeye galigtik.
Geometrik gekillerle renklerin birlegimlerinden yola ¢ikarak yeni
ifade bigimleri geligtirmig sanatgilarin eserlerinden 6rneklere yer
verdik. Sekiller ve renklerle kegifler yapmaniza yardimci olacak
bir de etkinlik kitapgigi hazirladik. Dergimizin iginde ve eklerinde
sizi bagka surprizler de bekliyor.

Sekiller ve gekillerin 6zellikleriyle ilgili yepyeni kegifler
yapabileceginiz bir ay diliyoruz.

Aslh Zalal
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Simdi Hareket Zamani!
Cok Merak Ediyorum
Haydi Mutfaga

KugUk Eller igbaginda

Kitap... Oyun... Oneri...




Daire Yuvarianiyor

Iste burasi rengdrenk gekillerin yagadigi Sekiller koya. Burada bir siri gekli bir
arada gormek mumkun. Bu gekillerin hepsi de gok 6zel. Hepsinin farkl sayida
kenarlart ve kogeleri var. Ama aralarinda bir gekil var ki ne kbgesi var ne de
kenari... Bu ¢ok 6zel geklin adi “daire”.




Sekiller kdyunde gunlerden bir gin, Gggen, kare, dikdértgen, beggen, altigen ve yarim
daire sohbet ettikleri sirada “Yardim ediiin, yardim ediiin!” diye bir ses duydular.
Sesin geldigi ydne dogru baktiklarinda bu sesin daireden geldigini gorduler.

Yokustan asag ineu:

$adi in

derken birden yuearlzg’m
basladim,

Maya

Hemen bir yol bulup
daireye yardim etmeliyiz.
Onu durdurmaliyiz.




Sekiller, dairenin yuvarlandigt yéne dogru yaklagtilar.
- Uggenin aklina harika bir fikir gelmisti.

€

Bakin simdi, ben
iist késemle daireyi
durduracagim. Benim bu
késem ¢ok sivri, daire
\ buraya ¢arpinca hemen
duracak. -

Ama daire, Gggenin sivri kdgesine ¢arpar ¢garpmaz

aynt hizla geriye dogru ugtu.

Daire gittikge hizlanarak
yuvarlanmaya devam
ediyordu. Ama bu

sefer diger gekiller Gst
uste durmug ve bir

kule yapmiglardi. Daire
onlara ¢arpip duracak
miydi?

7 Olmadi iste... Gelin, bir
| kule olalim. Daire tekrar

Ancak kule de bir ige yaramadt!
Daire son hizla yoluna devam etti.




Sekiller ne yapacaklarini dagantrken yarim dairenin aklina bir fikir geldi.
Zamaninda, yarim dairenin bayuk bayUk dedesi de bir keresinde bdyle saatlerce
yuvarlanmigti. Kdydekiler onu durdurmak igin igbirligi yapmig, el ele tutugarak
onu durdurabilmiglerdi.

Bence
denemeye
deger!

Sekiller bu sefer de dairenin gegecegi yolda el ele tutugtular.

Daire aralarina girer girmez onu tutup durduracaklardi.

Durdurun
beniiil..




Daire gekillerin arasina girince gergekten de onlari biraz zorladi (
ama yine de durdu. Tum gekiller heyecanla ona bakiyordu. e
Sonunda herkes derin bir nefes aldi ve “Bagarduk!” diye bagirdi. ¢

duramayacagimi
sandim. Size
tesekkiir ederim.

gekiller koylande yagayanlar igin heyecan dolu ve kogugturmali bir gin olmugtu.
zellikle de daire igin. Ama gin boyu yuvarlanan daire de artik arkadaglarinin yaninda
durabilir ve onlarin eglenceli oyunlarina katilabilirdi.
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6 Merve Yildirm :
Cizim: irma Zmiric Cetinkaya
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g Merve Yildinm
. Armagan Ucok Géneng

Kbgem de yok, Ne kogem var,
Kenarim da. | Ne de kenarim.
Dairenin tepesinden bastirinca ~ | Tipki topa benzer,
Cikarim ben ortaya. g Yuvarlanmaya bayilirim.

Bir, iki, Gg, dort, beg, Ben de bir Gggenim,

Haydi sen de say geg. | ikizkenar Gggendir adim.
Kenarlarim, kogelerim, Kenarlarimdan ikisi

Hepsini saydim bes. Birbiriyle ayni uzunluktadir benim.
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Dort kogem var, ki Gggen,
Doért de kenarim. Bir de dikdortgen.

Butan kenarlarim birbiriyle, Ug birlegti mi,
Olugurum igte ben!

Ayni uzunluktadir benim

ﬂ — KARE
Ug kenarimiz olur bizim, Sl Alti kenar, alti koge,
Uggenler gesit gesittir. Bir bak bakalim gevrene,
Birimizin de tium kenarlari, Benzetirler beni,
Birbirine egittir. : Arilarin petegine.

ESKENAR
UGGEN
Dikdortgendir benim adim, L Dikdé ler kicik |
Doért tanedir kenarim. g&;&rtgfn SeRagasICelolt
Ama karigtirmayin beni kareyle, Dik de durur, egik de.

Egit degildir tim kenar uzunluklarim.




Eksikleri Tamamla,
Sekilleri Olustur!

Asagida dort gekil var. Bu gekillerin bazi yerleri eksik birakilmig. Once eksik
pargalart dergimizin ekindeki ¢gikartmalar arasinda bul. Sonra yerlerine yapigtirarak
gekilleri tamamila.

Merve Yildinm
Cizim: Duygu Cigal



Sekilli Bulmaca

iste sana, gesit gesit gekil, cesit cesit hayvan...
Haydi, resimleri incele ve bulmaca sorularini yanitla.

Govdesi pem
turuncy hem
oval sekilli olan
hayvanlap bul.

Ucgen o
kulaklilar v\ov\eﬁ“"g}
bul. U(‘Ob\\\g ' P
il
Al
o.v..o

g = Sence hangileri

denizde yasiyor? | . l




B

irpirinin QYS!
olan iki Yo'y
hayvan Vv

. Merve Yildinm
m: Duygu Cigal
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Hangi Hayvan Sakli?

Agagida gordugun karelere, dergimizin ekindeki agik kahverengi ¢ikartmalar

yapigtirirsan bir hayvan gekli ortaya gikacak. Cikartmalarin hangi karelere
yapigtirilacagini bulmak igin sayfanin altindaki oklarin yonlerine dikkat etmen gerekiyor.

Biz senin igin ¢ikartmalardan birini yerine yapigtirdik. Hazirsan gimdi sira sende...




Sekilleri Boya, Ciz

Agagida gordagan renkli sekiller her
satirda belirli bir dizene gore siralanmig.
Satirlarin sonundaki igi bog sekillerin hangi
renk olacadint bulup onlari bu dizene gére
boyayabilir misin?

AN l ""'\lf’
A AN

Simdi ¢izme sirasi da sende. Ne dersin, bu satirlarin
sonuna hangi gekiller gelecek ve hangi renkte
olacak?

b — A

OA

.

-

g I “\‘ - i i
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EInard Ahmetzade
Cizim: Giil Oral
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Oriintiiler Her Yerde

Belli bir kurala gore tekrarlayan gekiller, bir 6rant olugturur. Orantdler
renklerle, desenlerle ya da sayilarla olugabilir. Bir geyin 6rtnta olup olmadigini
anlamak igin énce belli bir kuralt var mi, diye bakarsin. Ornegin, hep ayni
kurala g6re tekrarlayan gekiller bir Grantadar. Bu kurall kegfedince “Simdi ne
gelecek?” sorusunun yanitini kolaylikla bulursun.

Bu ortanin deseninde de
bir 6rintG var. Perdelerin
deseninde de
Orantl var.

Pencere, balkon,
pencere, balkon...

Sokakta da birgok 6rintl bulabilirsin. Ornegin binalarin
pencerelerinde ve duvarlarinda...



Seslerle ya da mizikle de

éranta olugturulabilir: = Ya da hareketlerle...
Sak sak, pat pat. __—\

Sak sak, pat pat...

Adim, adim, ziplal..
Adim, adim, ziplal..

Dogada da birgok orantu |
bulabilirsin. Ornegin 1
| agaglarin ya da gigeklerin
yapraklarinda...

Gece ve glnduz de bir
orantadar. Geceden sonra
gunduz gelir, gundizden
sonra gece ve bu hep bu
gekilde devam eder.

Asli Ziilal
Cizim: irma Zmiric Cetinkaya

15




IOxuntalVar

—

Biricok

Dogada da ériintiler her yerdedir.
Deniz kabuklarinin seklinde, bitkilerin
yapraklarinda ve ¢iceklerinde, bazi
hayvanlarin desenlerinde 6runtgler '
bulabilirsin. Bal arilarinin petekleri de
bir drantadar. Haydi, bu sayfalardaki
fotograflari incele ve fotograflarda

tekrarlayan sekilleri ve desenleri byl,

myl

Dijitalimaj / Ala

Deniz kAP S Mﬂﬁ‘ﬂes'

iStockphoto.com

Dijitalimaj / Alamy

16

Bukalemunun desenleri




bahgesinde ya
da parkta bile
kegfedilmeyi
bekleyen birgok
oranta olabilir.

Evinizin

wod'0304dx203s!

S
>
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<

Kelebeklerin kanatlarindaki

L02°0J0ydy>0)5

\ 4
3858
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Asli Ziilal ‘17“




Dedektifleri Isbasinda

Evdeki bazi 6runtuleri
kegfetmek ister misin? Birgok
kumag deseni 6runtllerden
olugur. Evde buradakilere
benzer desenlerde kumaglar
ya da giysiler olup olmadigini
bulmaya ¢alig. Bulduklarinin
yanlarina garpi igareti (x) koy.

&
&
&
&
&

Oriinti Kolyesi

Yapraklar, boncuklar ya da her ikisini birden kullanarak kendi olugturacagin
orantulerle kolye yapmak ister misin? Once, kolye yapmak igin kullanacagin en
az iki gegit malzeme topla. Her bir gegitten en az iki tane olmasina dikkat et.

18

Egit sayida iki gegit malzeme kullanarak goyle bir oranta
olugturabilirsin: yaprak, boncuk, yaprak, boncuk...

Farkl kurallar da bulabilirsin. Ornegin:
boncuk, boncuk, yaprak, boncuk, boncuk, yaprak...

Ya daa... Yaprak, yaprak, boncuk, yaprak, yaprak, boncuk...




Hareketler ve Seslerle Oriintii

Belirli bir kurala gore tekrarlanan hareketler ya da sesler bir 6rant olugturur.
Hem hareketler hem de seslerden olugan bir 6rantl de olugturmak mumkan.

Comel, el ¢irp, ayaga kalk,
¢omel, el ¢irp, ayaga kalk...
Iste bu bir 6rlntudar.

Haydi, sen de
hareketler ve
Seslerle orantauler
olugtur.

Sen de kuguk taglar, kuru yapraklar, tohumlar

ve dal pargalari gibi malzemelerle érintiler
olugturabilirsin. Dilersen buradakiler gibi yuvarlak
gekilli 6runtuler de yapabilirsin.

Sekli yapmaya Bunun gevresine de
ortasindan bagla. » bagka malzemeler
Ortaya yuvarlak gekill kullanarak bir halka
bir malzeme koy ve daha yap.

cevresine bir halka yap.

Asli Ziilal
Cizim: GOksu Karaca



Geometrik Sekillerle Sanat o

Uggenler, daireler,
kareler... Bu resimde
ne ¢ok gekil var.
Eserin adi “Mavi Tablo”
(1924). Ona neden
bu adin konuldugunu
anlamak kolay degil
mi? Bu eseri yapan
ressam, renklerle
sekillerin birlegimiyle
insanlari derinden
etkileyebilecegini
dugtntyormus.
Ressamin adi, Vasili
Kandinski.

Kandinski, mizigi ve
renkleri cok severmig.
Resimlerin de tipki
m(zik gibi insanlara
farkl duygular
hissettirebildigini fark
etmig. Renklerle ve
sekillerle gok gegitli
¢aligmalar yapmig. Bu
da onun galigmalarindan
biri. AdI “Kareler ve
Eg Merkezli Daireler”
(1913).




Bu eserin adi da “Elektrik Prizmalarr™.
Ressam Sonia Delaunay (Sonya Delone
okunur.) elektrikle ¢aligan sokak lambalarinin
yeni icat edildigi zamanlarda, Paris’te
yagamig. Delaunay bu sokak lambalarint ilk
kez gordagunde lambalarin 1g1ginin parlakhgini
¢ok sevmig. Sokak lambalarinin altinda, yerde
gorduga 1gikh dairelerden esinlenerek bu
resmi yapmig.




\

Bu eserin adi “Kale ve
Glneg” (1928). Bunun bir
sehir manzarasti oldugunu
sdyleyenler de var.

Yan yana ve (st Gste
dizilmig renkli gekiller,
evlerin duvarlarina ve
¢atilara benzemiyor mu?
Yukarilardaki gekiller, kuleler
ya da gbkdelenler olabilir
mi? Bu eseri, Paul Klee
(Paul Kli okunur.)

adli ressam yapmig.

22

Asli Ziilal
Fotograflar: Dijitalimaj / Alamy
Cizim: Pinar Biiyiikgtiral

Bu eserin adi da “Kirmizi, Mavi ve Sariyla
Kompozisyon” (1930). Piet Mondrian

(Pit Mondrian okunur.), insanlarin

6zel bir anlam ¢ikarmadan yalnizca
renkleri, gizgileri ve bunlarin birbirleriyle
uyumunu gorebilecegi resimler yapmaya
¢aligtyordu. Onun yagadigi yillarda bu gok
yeni bir bakig agisiydi. Sonradan buna,
soyut sanat adi verildi.

\ 1A




Sekiller ve Renkler

Sanatgilar, bazen eserlerinde
kullanacaklari renkler hakkinda
dugtnlrken burada gérdugine
benzer bir renk ¢arki kullanirlar.
Sekilleri renklerle bir arada
kullanarak eserler Gretirler.

’ Benk ¢arkinda alti renk var.
aydi onlari gpster ve adlarini séyle.

Renk ¢arkindaki bazi renkler, yan yana kullanildiginda diger renklerle
olduklarindan daha parlak géranar. Turuncu ve mavi gibi.

Ornegin yandaki karelerde turuncu
cercevenin icindeki mavi, gbze daha parlak
geliyor. Bunun nedeni, turuncu ve mavinin
birbirleriyle tamamlayici renk olmasi.

Haydi, simdi renk ¢arkina bir daha bak. Simdi de 20 - 2I. sayfalardaki
Renk ¢arkinda, mavi ve furuncu gibi eserleri bir kez daha incele.
birbirinin tam karsisinda bulunan Sence hangi eserlerde
renklere tamamlayict renkler denir. tamamlayici renkler bir arada
kullanilmis?

/ Cizim: Pinar Bliyiikgdiral

| Asli Ziilal
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Nerede benim
licgen peynirim?

Bir, iki, G¢
Uzan, uzan, uzan

Karedir benim adim
Dort de egit kenarim
Haydi bak da sayalim

Bir, iki, g, dort
Zipla, zipla, zipla, zipla

24




Biraz gecikmis
olabiliriz.
Saat kag?

Esne, esne, esne, esne

Yasemin Sahin
Cizim: Goksu Karaca
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GOk ‘Mel‘dk Geometri nasil ortaya ¢lkmistir?
Ed'YOI"l-Im Meryem Durmaz - 9 yag - Gaziantep '

Qeomefri ne zaman bulunmustur?
Nilda Demir - 7,5 yag - Konya '

Geometri, matematigin bir dalidir.
ekiller ve buyuklakler gibi konular!

inceler. Geometri sdzchgunan kokeni,

Eski Yunancaya dayanir ve “yerytzund

dlgmek” anlamina gelir. Cok eski

zamanlarda yagayan insanlar, ekip

bictikleri alanlarin bayuklagund dlgmek

igin geometriden yorarlamyorlordl. :

Piramitler gibi gok eski yapilart inga W

ederken de gekilleri dlgmeye yarayan

yeni yéntemler geligtirdiler. Daha

sonraki zamanlarda da birgok bilim

insani ve matematiket, geometri

zerine galigt!.




Sorularinz bekliyoruz!
Kir cicekleriyle jlqili

an birini ya dq birkacin; Nisan

yanitlayalim,

I'Ve yasadigin,z jj
Iste adreslerimjz:

2021 sayimizdq
Adiniz, soyadiniz, yasiniz

aya / ANKARA
€-posta: merakli.minik@tubl’tak.gov.tr

www.merakh'minik.tubitak.gov.tr/form/cok-merak-ediyorum

Bu fotografta
Misir’da bulunan
ve piramit
adi verilen
tarihi yapilari
goriyorsun,

Asli Ziilal
Fotograf: iStockphoto.com

i yazmay, unutmayn,
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Robot
Sekilli Sandvi¢

Bu etkinlik
bir yetigkinle
birlikte
yapilimalidir,
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rinizi sabun ve suyla yikayarak temizleyin. Marulu ve havucu bol
dilimlerinden daire ve yamuk geklinde ikiger

zeyine krem peynir siriin. Ekmek dilimlerinin
| koyarak iki kiigik sandvig yapin. Sandvigleri
irinden ve ekmek pargalarindan kare ve

dikdortgen pargalar kesin. Elde ettiginiz pargalart fotograftaki gibi tabaga
yerlegtirerek robotun kollarini ve bacaklarini yapin. Zeytini, cekirdegini
¢ikardiktan sonra dilimleyin. Zeytin dilimleriyle robotun gozlerini ve anteninin
n keseceginiz U¢g

ucunu yapin. Havugta en, kare ve dikdortgen pargalarla
robotu tamamlayin. Sekillerden olugan sandviginiz hazir. Afiyet olsun!

Once elle

suyla iyice yikayn. Ekmek
parga kesin. Her birinin bir yu
arasina kagar peyniri ve maru
tabaga yerlegtirin. Kalan kagar peyn

29)

VazilvelfotogratiaripeniA®zment



o Aralik Z0Z0 sayimizda kare, licgen, dikdértgen, daire gibi
K cuk sekilleri kullanarak bir kolaj yapmanizi istemistik. Iste
(]

kolgjlarinizla ¢cektirmis oldugunuz fotogratlariniz! Burada

E“el‘ yer veremedigimiz fotodraflarinizi da internet sitemizde
i b d \\ gérebilirsiniz. internet sitemizin adresi:
suasinaa ¥ http://www.merakliminik.tubitak.gov.tr/

Atahan Erdogan - 3 yas - Bilecik

: o R =
Emine Beril Temiz - 3,5 yas - Balikesir

Yusuf Erdem (b yas) ve Utku Eymen (2,5 yas) Esin Kiicukgiizel - 4 yas - Ankara

Dedemen - Afyonkarahisar

Ayse Vera Karaca
Cagan Eren Oztiirk - 4 yas - Nigde 4,5 yas - Kirikkale



Imge Usgurlu - 5 yas - Mugla

Canan Lal (4 yas) v-e"‘Su (6,5 yas) .
Oztoprak - Kibris

Asya Gillik - & yas - Denizli

y Ali Ammar Alfundag

3 yas - Yalova

o

Muhammed Ali Isik
4 yas - Kastamonu

Gokee Meva Bilici
4,5 yas - Kayseri

Nisan 2021 sayimiz icin yaban koyunu,
ceylan, Anadolu yer sincabi gibi bozkirda
yasayan bir hayvandan esinlenerek

bir hayvan kostiimii tasarlamanizi
istiyoruz. Kostiimiiniizle ¢ektireceginiz bir
fotografinizi, adiniz, soyadinizi, yasinizi
ve yasadidiniz ili yazarak bize génderin.
Bunun icin 5 Mart’a kadar siireniz var.
Adreslerimiz asadida:

TUBITAK Merakli Minik Dergisi

“Kiictik Eller isbasinda” Késesi

Remzi Oguz Arik Mahallesi Tunus Caddesi No: 80 06540
Kavaklidere Cankaya / ANKARA

e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr
www.merakliminik.tubitak.gov.tr/form/sen-de-gonder
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Kare, Gggen, besgen, altigen, daire ve oval. Sizin igin ' .
bu alti gekille rengdrenk bir tombala oyunu hazirladik.
Oyunu oynamak icin dergimizin ekindeki tombala

kartlarini ve tombala pullarini hazirlamaniz gerekiyor. ™~ G b —
Kurallar j - Her oyuncu 6nindeki tombala kartini

- Oyun iki, G¢ ya da dort kigiyle oynanir. kontrol eder. Oyunculardan birinin tombala

- Her oyuncu kendine bir tombala karti seger  kartinda, gekilen puldaki renkli gekilden

ve Onlne koyar. varsa oyuncu o pulu alir ve kartindaki geklin

- Tombala pullari, i¢i gérinmeyen bir torbaya  Uzerine kapatir.

konulur. - Tombala pulu gekme gorevini Gstlenen

- Oyunculardan biri torbadan tombala pulu oyuncu bir pul daha ¢eker ve oyun bu §ek|lde
cekme gorevini Gstlenir. Bu oyuncu torbadan devam eder.

bir pul ¢geker: - Tombala kartindaki tim sekillerin Gzerini ilk
- Cektigi pulun Gzerindeki gekli rengiyle kapatan oyuncu oyunu kazanir.

birlikte sdyler ve pulu diger oyunculara Merve Yildinm
gosterir. Cizim: Pmnar Bilyiikgiiral

Haydi Sekil Olalim

o Sizler igin ailecek
X oynayabileceginiz
bir oyun énerimiz

~

&

var. Bu oyun igin N\

en az iki kigi : \\\\\\\\

gerekli. Kare, _ Dergimizin 12. sayfasindaki
tcgen, daire, bulmacanin yantti:

beggen, altigen, |

dikdortgen gibi

birgok gekli artik
biliyorsunuz. Bu
sekilleri, vacudunuzu

kullanarak resmetmeye

ne dersiniz? Ornegin, daire igin, iki kigi yere
yarim ay geklinde yatmali, ellerinizi ve ayaklarinizi
birlegtirmelisiniz. igte daire oldunuz bile. Uggen
olmak igin de resimdeki gibi g kigi yeterli olabilir.
Peki ya diger gekiller i¢in? Dilerseniz hepsini

olugturmayi deneyebilirsiniz. lyi eglenceler! : . Wi S E P

Merve Yildirm

‘32 | Cizim: Gl Orali
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Kartlar - Resimler ve Seki

Bu sayimizda sizler igin hazirladigimiz
kartlarda, geometrik gekiller ve bu
geometrik gekillerin bir araya gelmesiyle
olugan gegitli resimler var. Kartlarin
dokuzunda birer resim yer aliyor. Diger
dokuzundaysa bu resimleri olugturan
geometrik gekilleri goreceksiniz. Bu
kartlarla bir egleme oyunu oynayabilirsiniz.
Bunun igin resim kartlarini yan yana,
resimli yuzleri Gste gelecek gekilde ortaya

ller

dizin. $ekil kartlarini da resimli yazleri alta
bakacak gekilde Ust Gste koyun. En Gstteki
sekil kartini gekin. Kartta gordiaguniz
gekillerin hangi resmi olugturan gekiller
oldugunu bularak bu karti dogru resim
kartiyla eglegtirin. Dilerseniz bu oyunu
resim kartlarini st Gste koyup gekil
kartlarini resimli ylzleri Gste bakacak
sekilde yere dizerek de oynayabilirsiniz.
Merve Yildirm
Cizim: Bengi Genger
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Sekillerle oynanabilecek oyunlar.()yle

ok ki! Bu sayimizda sizler igin bir oyun
dnerimiz daha var. Bu oyunu en az iki
kigiyle oynayabilirsiniz. Oyunu qynamok
icin dergimizin ekinde verdigimiz tombgla.
oyununun pullart gerekli. Bu pulla'r,'r.esmll
ylzi alta bakacak gekilde yere dizilir.
Oyuna ilk baglayan oyuncu, yerden bir pul
seger ve diger oyunculara géstermeden .
Gzerinde hangi gekil oldugunu bakar. Geklin
adini séylemeden, sadece bu gekle sahip

g gey soyleyerek kargisindakilerin §ekl.i
tahmin etmesini sadlar. Ornegin, puldaki
sekil dikdortgense oyuncu bu gekli gu u¢
sézcukle anlatabilir: pencere, defter, cetvel.
ilk kim dogru tahminde bulunursa sira ona
geger ve bu oyuncu yeni bir kart seger.
Oyun bu gekilde devam eder.

Not: Pencere, defter, cetvel gibi ornekler
bir defa kullaniimali ve her seferinde bagka
ornekler bulunmalidir.

Merve Yildinm
Cizim: Gl Orali




Ben yerimi
ordiim.
Sagda iistte.

nerede?

Fulya Kocak
Fotograf:  iStockphoto.com





