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Erken Gocukluk Donemi igin Ayhk Bilim Dergisi

B Kendimi Anlatmanin
Birgok Yolu Var

Derginizle birlikte..

- Yiiz ifadeleri Kartlari

- Oykii Anlatma Zarlar

* Hayvan Anlatma Oyunu
- Rengarenk Cikartmalar
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Kendimi Anlatmanin Bircok Yolu var

Kendimi nasil hissettigimi, ne disinddgimd ve gereksinimlerimi anlatmak igin konagabilirim...

Bu kitabi okumak

Bence kirmiziya
boyayalim.
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Karnim acikt.




Kendimi nasil hisset tigimi, ne disdndigama ve
gereksinimlerimi anlatmanin bagka yollar da var

Bunun igin
bir sarki
soyleyebilir..

-
i

bir hegkel yapabilirim.




Aklimdakileri oyunla, dramagla da canlandirabilirim.




Kendimi nasil hissettigimi, ne digidndigima
ve gereksinimlerimi bazen de hareketlerimle
anlatirim.

Digelim ki seni gok sevindiren bir sey oldu.
Sevincini nasil belli edersin? Haydi buraga resmini giz.
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isaret Dili ©grenmek ister

i§ar‘e’r dilinde sozcikler eller ve kollarla baz sekiller ve hareketler yapilarak anlatilin
Isaret dili kallanilirken yaz ifadesine de dikkat edilin Ayrica dudaklar da isareti
yapilan sdzcikler séyleniyor gibi hareket ettirilin Haydi, sen de isaret diligle konus.

Merhaba!




Tesekkir
ederim.




Pinar D =
Gizim: Ayse Inan Alican




Bu sayfadan kiigiik bir kitap
yapabilirsin. Sayfayt kirmiz1 kesikli
¢izgilerden kes. Bdylece ii¢ ayri parga
elde edeceksin. Bu parcalart mavi
¢izgilerden arkaya katla. Parcalart,
sayfa numaralart birbirini izleyecek
bicimde i¢ ice koy ve ortasindan
zimbala. Kitabin hazir!

Bilge Nur Karagoz
Cizim: Nazl Tunal

Kuklayt igine elini sokup
parmaklarml hareket
ettirerek oynatabilirsin.

Tahta kagiktan da kukla yapilabilir. Kasigin agiz
| kismina bir yiiz ¢iz. Renkli iplerle kuklanin saglarin,
kumas ya da kigitla giysilerini yapabilirsin.

Kestigin
resimleri
¢ubuklarin
birer ucuna

yapistir.
Gubuklart diger ucundan tutup hareket ettirerek
kuklalart oynatabilirsin.




Kuklayt kese kagidinin icine elini sokarak
oynatabilirsin.

Evdeki malzemelerle farkl kuklalar yapabilirsin.
6rne§in bir corap kukla. Corap kuklaya kumas,
kece ya da kartondan yaptigin 982, agiz, burun,
kulak gibi parcalart yapistir.
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Kuklayt kagigin / , _]‘
2%

sapindan
tutarak
oynatabilirsin.

\ ~ Gubuk kukla yapmaya

\ " ne dersin? Once kdgida kiigitk
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resimler ¢iz. Sonra resimleri

boyayip ¢evrelerinden kes. 8 |

Bir mandal kullanarak Mandali agtp kapatarak mandal
agzt agllip kapanan bir kuklayt oynatabilirsin.

kukla yapabilirsin. Mandal

kukla yapmak i¢in 8nce

bir resim ¢iz ve resmi

ortadan ikiye kes.

Resmin alt parcasint buradaki gibi mandalin alt
b8limiiniin ucuna, digerini de iist b8limiinin
ucuna yapistir.




Baslangic

Parmal kuklasy, iplif kKukla, Ceorap Kukla

Parmak Kuklast. ipli kakla, gorap kakla. Baslangig yazisinin yanindaki kukladan basla.
Hep bu siray izleyerek Bitis yazisinin yanindaki kuklaya alas. Izledigin golu bir kalemle giz.

Bitis



Bu isaretleri Biliyor musun?

'

Bu bir trafik isareti.
Tsaretteki hagvani tanidin
mi? Bu isaret sdrdcilere,
yola fil gikabilecegi

igin dikkatli gitmeleri
gerektigini soylayor
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Yola gizilmis bisiklet resmini
gordyor musun? Bu bir uyar
isareti. Bu isaret, yolun bu
boldmdndn bisikletlilere
agrilms oldugunu gosteriyor.
Ok isaretigse bisikletlilerin
gitmesi gereken yond
| gosteriyor
a------ -—— s wm




agar! i§are’r\er‘i
ba bir acil gikig
yakin cikis

Binalarin igi[\de de
balanabilin Ornegin
isarefi. Binadaki en

kapisind g

den yolu gosterigor

Bu isaretin bulundugu yerde
cep telefonugyla konusulmaz.

Sen de Bir Uyari isareti Tasarla

Haydi sen de bir uyari isareti tasarla. Boya kalemlerini eline al ve buraya
yakinlarda bir oyun parki oldugunu gosteren bir uyart isareti giz.

Bilge Nur Karagoz



seeimer N2 ChleiEe

Resimler bize birgok sey anlatabilir Ornegin bir resme bakarak insanlarin
yasamlariyla ilgili pek gok sey dgrenebilirsin. Bu yazida da bazi resimler var. Onlar
inceleyip ne anlattiklarini kesfetmeye ¢aligabilirsin. Bu bazen gok da eglenceli olur

Photpgfapher’s Choice / Rob Atkins / Getty Tiirkiye

Bu resimler gok uzan gillar nce kayalarin dzerine yapilms.
Bu resimde neler gordyorsun? Sence burada ne anlatiligor?




i Picture Library / EA / G. DAGLI ORTI / Getty Tiirkiye

Bu resimde nehir kiyisinda zaman gegiren insanlar var. Sence neden
bazilari semsiye tutuyor? Bu resimde hangi hagvanlari gérdgorsun?







Bu resimde ressam oyun ognayan gocuklar! resimlemis.
Resimde senin bildigin oganlar da var mi?
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Haberlesme Araclar

Uzaklardaki tanidiklarimizla gorasmek ve haberlesmek igin felefon, e-posta
gibi araglardan yararlaniriz. Gevremizde olan bitenleri de gazetelerden
ya da radyo, televizyon gibi araglar araciligiyla dgrenebiliriz,

resimde
haberleri 6grenmek
ya da haberlesmek
igin kullandigimiz
andglardan hangileri

var? Gosterir
misin?




Mektupla da haberlesebiliriz. Postacilar mektuplar
gonderildikleri adreslere teslim ederler

Peki, 1slikla haberlesmeye ne dersin? Burasi Giresun'daki
Kugkdy. Bu dag kdyinde evler tepelerin Gzerine
kurdlmus. K6ydekiler bazen birbirlerigle 1slik
galarak haberlesigorlar Islikla hemen

. her seyi soyleyebiliyorlar Islik
"? sesi kargi fepelerden

dugulabiliyor




Eski zamanlarda insanlar haberlesmek igin baska gollar da kallanirlard.
Ornegin yiiksek gerlerdeki &zel kalelerde ates yakilindi. Yaklagan
tehlikeler. ategle ya da dumanla gevredekilere haber verilirdi.
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Bazi yerlerde daval galarak da haberlesilindi. Daval
sesi gok uzaklardan bile duyulur ve anlasilabilindi.




Egelerin Radyosu Hangisi?

Gegenlerde Egelerin radyosu bozulmus. Radyoyu tamircige birakmislar: Tamirci
de radyoyu tamir edip Egelere haber vermis. Ege'yle babasi radyoyu almak igin
tamirci dakkénina gelmisler. Egelerin radyosu dikkénda diger radyolarla birlikte

rafta durayor. Dikddrtgen seklinde, kirmizi renkte ve turancu digmeleri var. Egelerin
radyosunan hangisi oldugunu gosterebilir misin?

So.=
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Bilge Nur Karagoz
. Gizim: Bilgin Ers6zli
a%




Hagvanlar

bir segleri
/ anlatmak, birbirlerine
haber vermek ya da
y . selamlasmak igin farkl
Ty N ' \yollar kallanir. Bunlardan
¢ Biraz yiyecek ¥ \ )
! G o ‘. bazlarini gormek
1 alabilir miyiz? , S, N N e ,
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Yavru
penguenler
aciktiklarinda
gagalarini anne
ya da babalarinin
gagasina varar.
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Kopekler
oyun ognamak
. istediklerinde 6n
bacaklarini kivirip
6ne dogru egilir ve
kagraklarini
sallar.

oyun
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Dikkat, bir yirtict i
yaklagwor!

—

Vervet
maymanlari
. \
girticibirhayvan
gordaklerinde ses |
¢ikararak diger
/
*\._magmanlart agarin. -

Alamy / Dijitalimaj
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Hey, ben ¢ok biiyiigim, benden ™ Yakall
uzak dur! | o kelerler
’ kendilerini tehlikede
hissettiklerinde
boyanlarinin gevresindeki
deriyi gererek agar ve
yuksek sesle tislar Bu sayede
kendilerini daha baydk
gostererek diasmanlarini
korkutmaya
galisirlar

#Alamy / Dijitalimaj
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COk Meer Iletisim araclan nicin vardir? \
Ed|yorum Feride Ayda Erdogan - 5 yas - Gaziantep

Sevdigimiz insanlarin sesini
duymak, onlart g8rmek isteriz.
Peki ya bu insanlar bizden uzakta,
8rnegin baska bir kentte ya da
baska bir iilkedeyse ne yapariz?
Iste o zaman iletisim araglaring
kullaniriz. Onlara telefon ederiz,
mektup ya da e-posta g8ndeririz.
Belki de internet araciliguyla
gBrintili konusma yapariz. Yani
haberlesmek i¢in iletisim araglarint
kullaniriz. Peki iletisim araglar
yalnizca bunun i¢in mi vardir?
Elbette hayir. Herhangi bir konuda
bilgi edinmek ya da bir bilgiyi baska
insanlarla paylagmak i¢in de iletigim
araglarint kullaniriz. Televizyon,
radyo, gazete, dergi, kitap gibi
iletigim araglart da bu ise yarar.
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Sorularniz Bekhyoruz!
Kaplumbagalarla ilgili merak ettiginiz sorulart
15 Nisan’a kadar bize g8nderin. Bu sorulardan birini
ya da birkagint Mayis 2014 sayimizda yanttlayalim.
Adinizy, soyadinizi, yasinizi ve yasadiginiz ili yazmoay:
: unutmayin,
Iste adreslerimiz:
e-posta: merakli. minik@tubitak.gov.tr
#dres: TOBITAK Merakli Minik Dergisi
“Gok Merak Ediyorum” Késesi
#kay Caddesi No: & 06420 Bakanliklar / Ankara

Meltem Yenal Coskun

Fotograf: Alamy / Dijitalimaj
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Ekmek dilimine radyo sekli vermek icin dilimin iki ucundan kiigik birer par¢a
kesin. Siiriilebilir peyniri ekmegin iizerine siiriin. Mandalinadan enine iki
parga kesin ve bu pargalarn kabuklarim ¢tkarin. Mandalina dilimlerini radyonun
hoparldrlerini olusturacak sekilde ekmegin izerine yerlestirin. Kuru kayisidan
dikdrtgen bir parca kesin, bu parcayt mandalina dilimlerinin arasina yerlestirin.
Kaytsinin kalanindan radyonun ki yanindaki ve izerindeki diigmeleri yapin.
Salataligin kabuklarint soyun. Ince ve uzun bir parca kesip bundan radyonun
antenini, yasst bir parca kesip bundan da g8sterge ekranint yapin. O¢gen seklindeki
minik bir kuru kayist par¢aswyla g8sterge ibresini yaparak radyoyu tamam/layin.
Afiyet olsun.
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Ocak 2014 sayimizda attk malzemeler kullanarak bir iletisim
aract maketi yapmanizt istemistik. Iste maketlerinizle birlikte
cektirdiginiz fotograflariniz. Burada yer veremedigimiz
fotograflarinizt da internet sayfamizda gBrebilirsiniz. Internet
sayfamzin adresi: http://www.tubitak.gov.tr/merakliminik
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Mayis 2014 sayimiz icin karton
kutu ve kagit gibi attk malzemeler
kullanarak bir kaplumbaga

kostiimii tasarlamanizt istiyoruz.
Kostiimiiniizle birlikte ¢ektirdiginiz
fotografiniz, adinizy, soyadinizy,
yaginizi ve oturdugunuz ili de yazarak
bize g8nderin. Bunun icin 15
Nisan 2014’e kadar siireniz var.
#dreslerimiz agagida:

TUBITAK Merakh Minik Dergisi
“Kigik Eller Isbasinda” Késesi

Akay Caddesi No: 6

06420 Bakanliklar / ANKARA
e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr




Kitap..

Oyun
Oneri.. .

BUYyUK
SHzcUX
Fabrikas

Bir iilke hayal edin. 6gle bir iilke ki, burada
yagayan insanlarin ¢ogu neredeyse hig
ko:m‘?mugor. Ciinkii konusabilmeleri icin
Biiyik S8zcik Fabrikas’ndan s8zciik satin alt
bunlﬂrl yutmalart gerekiyor. Kitabin kahrama:l
dz?ur’iin tek istegi arkadast Cemile’ye “seni
seviyorum” diyebilmek. Ama bu sbzciikler
¢ok pahali, Ustelik elinde yalnizca riizgérda

BYUK SOZCUK
FheBRIK 6 ST

uqusu‘rken yakaladigu birkag sbzciik var. 6zgiir
Cemile’ye duygularint nasil anlatacak dersiniz?
“Sor"uv‘\'un yanttt Aylak Kitap Yayinlari’'ndan qlka.n
‘f.’:uguk Sézciik Fabrikasi”nin sayfalarinda gizli
|§‘|‘abl #Agnés de Lestrade yazmis, \laleriuu9 '
ocampo resimlemi i
Tiirkqe'l)esﬁrmis. A 6"5“2“93

Pinar Dindar

Pasta Gittil

& Bu sayida sizin igin sectigimiz “Pasta Gittil" iginde

c— gerivenleri de eslik ediyor.

sadece resimler olan yazisiz bir ¢ocuk kitabt. Kitapta,
bir képek ailesinin pastalarint ¢olanlarin pesine
diismesiyle baslayan seriivenine, bagka hayvanlarin

C esitli kazalar ve yanlig

anlagilmalarla tirmanan gerilimin ardindan kitap mutlu

- sonla bitiyor.
“Pasta Gittil", heniiz okuma bilmeyenler dahil her

 gelisimine katkida bulunur.
_ piri de, her okuyusta

basiminiysa Mephisto G ocuk yapmis.

unun ilgisini cekecek bir kitap. Yazisiz

yagtan okuyuc
ularin kitap‘taki 8gkiigii kendi sézleriyle

kitaplar, okuyuc
anlatmalarina olanak tamgarak dil becerilerinin

Bu kitabin zelliklerinden
farkl bir Bykii ¢karmaya olanak
saglamast. Her sayfasinda aynt anda gergeklesen birkag
farklt olaya iligkin ayrintilar yer alyor. Hoazt gerlerde
bu olaylar birbiriyle kesigiyor. “Pasta Gittil"yi Hollandalt
¢izer Thé Tjong—Khing hazirlamis. Kitabin Tiirk¢e

Ash Zilal




OykU Anlatma Zarlar \

Bu sayimizda sizin icin hazirladigimiz 8ykii  resimlerin masallarint anlatabilirsiniz.
anlatma zarlarinin izerinde bazt masal Ya da zarlarin i¢iini birden atarak zarda
kahramanlarinin resimleri var. Bu zarlarla gelen resimlerden yola ¢ikip yeni bir masal
¢esitli oyunlar oynayabilirsiniz. Zarlart uydurabilirsiniz.

sirayla teker teker atarak zarda gelen Aslh Zilal

Gizim: Pinar Biyikgiral

S

YUz iFadeleri kartlariyla
Esleme Oyunu
Oynayalm

Bu sayimizda dergimizin ekinde verdigimiz
kartlarda farkli yiiz ifadeleri yer alyor. Bu
kartlarla bir esleme oyunu oynayabilirsiniz.
Oyunu oynamak icin 8nce kartlart birbirinden
ayirip karistirin. Resimli yiizleri alta gelecek
sekilde yere dizin. Sonra kartlar ikiser ikiser
agin. Birbirinin esi olan kartlart bulmaya ¢alisin.
A¢tiginiz iki kart birbirinin esiyse bu kartlar:
kenara ayirin. A¢tiginiz kartlar birbirinin esi
degilse bu kartlart tekrar ters cevirip baska
iki kart agin. Dilerseniz bu oyunu iki ya da
daha fazla oyuncuyla, kartlart sirayla acarak da
oynayabilirsiniz.
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Ash Zilal | B%

Cizim: Pinar Biylkgiral




Merhabal!

Merhabal!

Merhabal!

Merhabal!
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