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Sevgili Cocuklar, l
Bu ay dergimizin konusu agaglar... Megeden incire, ¢inardan
karagama kadar pek ¢ok farkl agag triyle ilgili bilgileri

bu sayimizdan égrenebileceksiniz. Derginizin sayfalari
arasinda agaglarin tohumlarinin nerede oldugu, hangi
hayvanlarin adaglardan nasil faydalandigi, agaglarin sanatgilar
tarafindan nasil resmedildigi gibi farkl konularda yazilarla
kargilagacaksiniz. Umariz tim bu yazilart keyifle okur,
etkinlikleri eglenerek tamamlarsiniz.

Dergimizin bu ayki eklerinde doga ve adaglar konulu eglenceli
bir oyunumuz var. “Bul Bakalm!” adl bu oyunumuzu ailenizle
ya da arkadaglarinizla oynayarak evinizde hogga zaman
gecirebilirsiniz. Bir diger ekimizle oynamak iginse dogaya
¢tkmanizi bekliyoruz. Dogada Renk Avi Kartlarimizi yaniniza
alip bir park ya da bahgeye giderek hem dogay! kegfedebilir
hem de edlenceli bir oyun oynayabilirsiniz. Bu ayki egleme
kartlarimizda ¢evrenizde gorebilecediniz bazi adag tirlerinin
yapraklari yer aliyor. Kartlarimizla her zamanki gibi bir egleme
oyunu oynayabilirsiniz. Ayrica kartlarda yer verdigimiz
yapraklara bakarak bu yapraklarin bulundugu agaglari
taniyabilirginiz.

Hepinizi sevgiyle kucakliyoruz.

Kubra Kara

Dergimize abone olmak, yeni ve

eski sayllarimizi satin almak igin
https:/lyayinlar.tubitak.gov.tr/
adresini ziyaret edebilirsiniz.




Icindekiler

Ada¢ Olmak...

Kendi Oykini Olugtur

CORNONININY

Agaglari Tanimak Ister misin? *
ﬂ@ Nerede Bu Tohumlar?
ﬂ@ Yaprak ve Tohumlardan Hayvanlar

U@ Onlarin Yuvalari Agaglar

@@ Bak Su Kizil Sincaplara! oo

@@ Resimlerdeki Agaglar

@é} Simdi Hareket Zamani «._

@6 Gok Merak Ediyorum
@8 Haydi Mutfaga
<Y(0) Kuguk Eller igbaginda

@@ Kitap... Oyun... Oneri...

Kapak ¢izimi: Duygu Cigal
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Agac Olmak...

... besin kaynagi olmaktir.
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Adag olmak...

Govdesindeki
kertenkeleye...

bir ark_adaga sah«p olmaktir.
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Kendit Oykiind Olustur

Trabzon’da findik toplama zamani geldi. Sen de findik bahgesinde gegen bir dykl
olugturmaya ne dersin? Once agagidaki sahneleri incele ve diledigin gibi sirala.
Bunun igin dergimizin ekindeki say! ¢ikartmalarini kullanabilirsin. Sonra da bu
siraya gore bir 4yka anlat. Oykine bir ad koymay! da unutma!
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Merve Yildirm
Cizim: Bengi Genger
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\“ P30 Batun agaglar tohumdan geligir. Buyamek igin topraga, A
suya, glineg 1g1§ina ve havaya gereksinim duyar.

P

Sonra filiz bayr
ve bir fidan olur.

Mege palamudundan

, ; :
Iste bir mpalamudu. bir filiz geligir.

-

Bazi adaglarin sivri ve ince yapraklari vardir.
Onlara igne yaprakli agaglar denir.

_| Manfred Ruckszio / Alamy

Goknar
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* Manfred Ruékszib/-Alamy-' .




Valery Voennyy / Alamy

Zamanla fidanin gévdesi
sertlegir, dallari uzar ve

Adaglarin topragin altina uzanan

kokleri vardir. Kdkler bir agacin
topraga tutunmasini saglar.
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Frank Hecker / Alamy



Havalar sogudugunda, genig yaprakli agaglarin birgogunun yapraklari renk
degistirir ve dokalir. igte bir at kestanesi agaci. Yazin yapraklart yemyegilken
sonbaharda neredeyse tum yapraklart sararmig. Kigin dallarinda hi¢ yaprak
kalmamig. ilkbaharda, dallarinda yeni yapraklar gikmig ve gigekler agmig.

Dergimizin ekindeki cocuk ¢ikartmalarini, mevsimlere
dikkat ederek dogru yerlere yapigtirir misin?




Bazen ¢ok sayida adag¢ bir arada bulunur ve bir orman olugturur.
Ornegin ardig, goknar, sedir gibi iGne yaprakli agaglar bir orman
olugturabilir. Bu agaglar her mevsim yegildir, yapraklarini dékmezler.

Sonbaharda yapraklarini déken agaglar da orman olugturabilir. Olugturduklar
ormanlara “yaz ormani” ya da “yazin yegil yaprakli orman® denir. Kayin,
ak¢aagag, thlamur, kestane yaz ormani olugturan agaglardandir.

Bu sayfodak| resamlerln bOZl bolumlerl eksik. Eksik bolimleri dergimizin ™
- ekindeki ¢ikartmalar arasindan bulup yerlerine yapigtirabilir misin? Resimleri |~
tamamladlgmda bu ormanlarda yagayan canlllardan lkISInI goreceksm
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Adaglarin genellikle meyveleri ya da kozalaklari olur.

Peki, elmayla ¢cam kozalaginin ortak bir 6zelligi olabilir mi?
Evet! ikisinde de tohum vardir. Bir meyvede ya da kozalakta
tek bir tohum olabilecegi gibi onlarcas da bulunabilir.

Meyveli agaglarin tohumlari, meyvelerinin
Gzerinde ya da iginde bulunabilir.
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Iste bir kayisi agaci.

Kayist agacinin tath meyveleri olur.
Meyvenin ortasindaki sert kabuklu
¢ekirdegin iginde genellikle bir
tohum bulunur.

4

Dogu ¢inarinin meyveleri,
dikenli minik toplara benzer.
Meyveler pek ¢ok tohum igerir.




Bu fotograftaki bir incir agaci.
incirin iginde gok sayida
tohum bulunur. Tohumlar
sari, kigUk ve yuvarlaktir.

Tohumunu yedigimiz bir agag¢

daha! Ceviz agacinin tohumu, sert
bir kabugun iginde bulunur. Sert
kabugun digindaysa onu saran
yesil bir kabuk daha olur.

Sen de tohumilarini
yedigimiz agaglara
birkag¢ 6rnek

sdyleyebilir misin?




Karagam ve porsuk gibi igne yaprakli
agaglarin kozalaklari olur. Bu agaglarin
_ bazi kozalaklarinda tohumlar bulunur.

ste bu bir karagam.
Karagamin kozalaklarinda
¢cok sayida tohum var.

Bu gordagunse Pir porsuk
agact. Porsuk agacinin
kozalaklari kuguk ve
parlak kirmiz renktir.
Zehirli olan bu agacin her
kozalaginda sadece bir
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Tugge Inroga

1. Dogu cinari yapradi 2. Palmiye yaprag 3. Erguvan yapragi 4. Seftali yaprags 5. incir yaprag 6. Biiyiik kozalakh

imagenavi / Getty Images jean-paul chassenet / Alamy Dole08 / iStock Kyselova Inna / Alamy Goran Minajlovski / Alamy Mohammed Anwarul Kabir

cam yapradr 7. Bati cinari tohumu 8. Mese palamudu 9. Zeytin yaprag: 10. Akdeniz servisi tohumu 11. Kegiboynuzu tohumu

Choudhury / Alamy Sergey Kolesnikov / Alamy arda savagciogullart / Alamy Alfio Scisetti / Alamy vtorous / iStock mahir ates / Alamy




Onlarin Yuvalar: Agaclar

Bir agaca dikkatle bakarsan Gzerinde pek gok farkli canlinin yagadigini gérebilirsin.
Bocekler, kuglar, sincaplar gibi hayvanlar hatta bitkiler ve mantarlar...

Hayvanlarin bazilari agacin dallarina, gévdesine, kdklerine ya da yapraklarina yuva yapar.

iste, at kestanesi agaci Uzerine
yuva yapan bir leylek.

Agacin dallar
arasindaki bu
yuvaysa egek
artlarina ait.




da cur
onlar lQlf\ on

© JMrocek / iStock §

dokumaci
karincalari,
bir agag

dali Gzerine
yuvalarini
yapmak igin
yapraklari
kullanmig.

Bu fotod
anlart gOfUYO'SU“ Y

Asya

rafta ortanca

8> Sincap da o3

kOVukIagag gOvdelerindeki

fa yuva yapar.
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Kimi zaman da adacin gévdesi ve kokleri
bazi mantarlara ev sahipligi yapar.

i i

Robert Winkler/ iStock
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cigekler orkide.

Bu fotografta gordUg™ mormde yagayabilir.

Baz! orkideler agaglarin uzer
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Bazi hayvanlar agaglarin kdkleri
arasina yuva yapabilir. Ornegdin kizil tilkiler...
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Adaglardan dokulmas yaprak ve
dallarsa gesitli bécek, 6rumcek ve
salyangoz gibi klguk canlilar igin
yuva olur.
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Benim yuvam
nerede?
Uykusunu
alamayan kim?

Bana benzeyen beg
kelebek arkadagimi
bulabilir misin?




. [ Hangimiz pijama
| giymig?

NN Mavi kelebegi
m bulabilir misin?

Karni actkan kag
kizil sincap var?

Cicek saksim
nerede?

Glilnihal Mert
Cizim: Sevil Keles




Resimlerdeki Agaclar

Adaglar pek cok ressama ilham kaynagdi olur. Paul Signac da onlardan biri.
Bu resmin adi “Saint Tropez’deki Cam Agac!”. Signac bu resmi firgasinin
ucuyla noktalar koyarak yapmig.

L

wikimedia

Agagida Leo Gestel’in “Mallorca’daki Zeytinlik” adli resmini gortyorsun. Gestel

bu resimdeki zeytin agaglarini ok farkl bir gekilde resmetmig. Sence bu resimde

adaglarin gbvdeleri nerede? Peki ya yapraklan?..
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Buradaysa Piet Mondrian’in “Kirmizi AGag” adli resmi var. Mondrian birgok agag¢
resmi yapmig. Agaglarin tuhaf gekillerinden ve dallarinin karmagikligindan gok
etkilenmig. Bu resme baktiginda sen nasil hissediyorsun? Neler diguniyorsun?

wikimedia

Sen de Bir Agac Resmi Yap

Haydi, sen de buraya bir aga¢ resmi yap. Unutma! Bu adaci
naslil gizecegin ve boyayacadin konusunda tamamen 6zgursan.

_=f.\ i-d F
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Giilnihal Mert |
Cizim: Merve Dilek Efe 23 ‘
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~ §imdi Hareket'Zaman:

{/ Kendini kokleri, gévdesi, yapraklari, dallari, gigekleri
ve meyveleri olan kocaman bir agag¢ olarak hayal et.
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. U/ Dallari gékyazine
Sl e uzanan...
~ R T S

Sen bir agagsin! |
Dimdik duran...

Sen bir agagsin!
Kokleri olan...



$imdi daha da
hizli sallanan...

Sen bir agagsin! Rizgarda
yapraklari sallanan... ¢

Sen bir agagsin!

Tohumlari yere dugen...

Sonra topraktan
filizlenen...




ya da tabletinizden
okutarak Kisisel
Verilerin Korunmasi
Kanunu (KVKK)
Auydinlatma Metni'ni
gériintiileyiniz.

“Cok Merak Ediyorum”

kdsemizde yaymlanmas! [ge=

icin soru génderen
okuyucularimiz, KVKK
Aydinlatma Metni'ni
okuyup kabul etmis
saylliriar.




Bir agacin yasi, agaca zarar
vermeden nasil hesaplanir?

) .
p Arslan Bener - b yas - Ankara | Hamza Erdem Gimislii - 5 yas - Konya

adla | =
Cagla Ipek Arslan - 7 yas - Kastamonu | Mehmet Uraz Sahin - 6,5 yas - Ordu
S N . . i H :
arp Cihangir Eris - 7 yas - istanbul | Ipek Yenicerioglu - 8 yas - izmir

Zeyne =
Ynep Rana Ay - 7 yas - Ankara | Aybiike Duha Taskiran - & yas - Kocaeli

Agaglarin yaglandik¢a boylar! uzgrkerl
govdeleri kalinlagir. Bizim aksimize qgoglor »
agagd yukar! her yil ayn! oranda buyur. Ornggm
mege agaglarinin gdvdesinin cevre u;un|ugu
her yil 2 santimetre kadar artar. Yani mege
agacinin bayume orani 2 santimetre“dlr"
diyebiliriz. Farkl tardeki agaglarin bayume
orani da genellikle farklidir: Findik ve ¢inar
agaglarinin bayame oran yaklagtk 2,5
santimetreyken porsuk agact igin bu OY.OI.’\

1,25 santimetre, gam ve ladin agaglart iginse
3,25 santimetredir. Buradan yola gtkarak,

eger bir agacin tarana ve bayame oranin!
biliyorsak 0 agacin yagint da yoklaglk“ olarak
hesaplayabiliriz. Bunun igin agacin govde
gevresinin uzunlugunu bir mezura yardltr\|¥|o
olgun. Buldugunuz say'y! da o agacin buyume
oranina bdlun. Boylece bir agacin ortalama
yagint bulacaksiniz. Bu hesaplama i¢in bir
buyagunuzden yar

dim isteyebilirsiniz. _

Sorularinizi bekliyoruz!

Koyler ve koy yasantisiyla ilgili merak ettiklerinizi 25 Agustos'a kadar
bize génderin. Sorularinizdan birini ya da birkacini Ekim 2024 sayimizda
yanitlayalim. Adinizi, soyadinizi, yasinizi ve yasadiginiz ili yazmay! unutmayin.

e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr
internet: merakliminik.tubitak.gov.tr/form/cok-merak-ediyorum
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Once ellerinizi sabun ve suyla yikayin. Sonra da malzemeleri yikayarak
temizleyin. Salatalik ve havucun kabuklarint soyun. Ekmek dilimlerinden
tggenler kesin. Uggen ekmeklerin zerine sizme yogurt saran. Bu
ekmekleri tabada yerlegtirin. Semizotlarinin yapraklarini fotograftaki gibi

erine dizin. Salataliktan ince ve uzun dilimler kesin.

ilk aggen ekmegin Uz
Bunlari ikinci iiggen ekmegin (zerine yerlegtirin. Son tggen ekmegi
de marulun kigik yapraklariyla sisleyin. Havugtan agag gbvdelerini

olugturacak pargalar keserek agaglari tamamlayin. Maydanozlari tabagin
zeminine, agaglarin alt kismina dizin. Tabaginiz hazir, afiyet olsun.




ee _eo Haziran Z0Z4 sayimizda ¢evrenizdeki bir parka ya da
Kllqllk bahceye agac fidan dikmenizi istemistik. iste fidanlaria
E" cektirdiginiz fotograflariniz. Burada yer veremedidimiz
er fotodrafliarinizi da internet sitemizde gérebilirsiniz.

i;bd;'nda % internet sitemizin adresi:

merakliminik.tubitak.gov.tr
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llgaz
5 yas - Gil

Olmez Adil Giray Eyice Alisa Sevgi
miishane 3 yas - Bursa 4 yas - Isve:

Mert Efe Ayranc Duru Congar
¢
TR gLere TN

4 yas - Aydin 4 yas - Bartin

A Sy

Kuzg Késeoglu ilay (3) ve Umay (b) Zeynep Sevim Ergel
8 yas - Rize Ozcan - Samsun 3 yas - Trabzon

i B IR
5 s

b

Emir Kay}a
3 yag - Van

V§|'n Adanir
b yas - Mardin

S

Ela Aydemir o I ren ﬁ Kozan .
3 yas - zmir 2 yas - Karaman

LY -1 ¢ 2 X |

Vera lldeniz
b yas - Sakarya

' U Kama = Ayaz Bulut
b yas - Kocaeli 3 yas - Mugla




Nil Kaquoyun . Omer 'Yavuz Ecrin Hayran B Msfafa Ens Dikyar Demuf Kahya
2 yas - Istanbul 5 yas - Istanbul 4 yas - Sivas 5 yas - Gaziantep 2 yas - Ankara

Alporslan Korh Defne Karahasanoglu . Damla Bozdag (5), Emir Ali (4)
4 yas - Osmaniye 2 yas - Diizce = i ve Duru Ece (2) Ozkaya - Bolu

Ekim Z0Z4 sayimiz igin bir traktér maketi yapmanizi -

g . . NSV, o Karekodu akill . Kk Eller
istiyoruz. Maketinizle cektirecediniz bir fotodrafinizi, adiniz,, telefon ya da isbasinda kbsemizde
soyadinizi, yasinizi ve yasadidiniz ili yazarak bize génderin. tabletinizden ] 2 yayimlanmasi icin

. . ) " . kutarak KVKK g fotodraf gbénderen
Bunun icin 25 Adustos’a kadar siireniz var. Sagdniotma okugucularimiz, KVKK

. Metni'ni X i Aydinlatma Metnijni
Internet adresimiz: gériintileyiniz: e 10 okuyup kabul etmis

merakliminik.tubitak.gov.tr/form/sen-de-gonder sayliriar.
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kartlarini tanitmak istiyoruz. g o

| Kitap...
| Oyun. 3P
Oneri...

Dodga Kartlar:
Adaclar

Goknar, ladin, mege, s6gut, thlamur, elma,
armut... TUBITAK Popdler Bilim Kitaplar’ndan
gikan Dogda Kartlart - Adaglarda, gevrenizdeki
parklarda ve bahgelerde gézlemleyebileceginiz )
30 farkl agag taranun dzellikleri anlatiliyor. ‘ w4
Kartlarin 6n yuzandeki canl gizimler, agaglar

gorar gormez tanimaniz! kolaylagtiracak. Ag aQ (;\ a r

-~

Kartlarin arka yuzinde de agaglara, tohumlarina
ve yapraklarina iligkin ilging bilgiler ve daha

Ceviri Sermin Korkusuz Aslan

ayrintil gizimler bulacaksiniz. Doga gezilerinizde &
yaninizdan ayiramayacaginiz bu kartlart Struan
Reid yazmig, Bradley Clark resimlemig, Sermin petie v

Korkusuz Aslan Tirkgelegtirmis.

T Y e giianiid i s

Giilnihal Mert
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Bu sayimizda sizin igin
hazirladigimiz kartlarda,
cevrenizde gorebileceginiz e
bazi agaglarin yapraklarinin resimleri var. R
Bu kartlarla bir egleme oyunu oynayabilirsiniz. Oyuna baglamadan once G :
kartlari birbirinden ayirp karigtirin. Yaprak resimleri alta gelecek gekilde

yere dizin. Sonra kartlart ikiger ikiger agin. Birbirinin egi olan kartlari bulmaya

caligin. Agtiginiz iki kart birbirinin egiyse bunlari kenara ayrin. Actiginiz X
kartlar birbirinin egi degilse bu kartlar tekrar ters gevirip bagka iki kart agin. e
Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha fazla oyuncuyla, kartlart sirayla agarak da
oynayabilirsiniz. Oyunu biraz basitlegtirmek isterseniz oyunun baginda tam
kartlari, resimli yuzleri aste gelecek gekilde yere dizebilirsiniz.

~ Giilnihal Mert
~ Gizim: Tiilay S6zbir Seidel




Resimleri incelemeyi sever misiniz? Bunca kGgUk resmin arasindan,
gektiginiz kartta yer alani bulabilir misiniz? Yanitiniz evet mi?
Oyleyse doga ve agaglarla ilgili hazirladigimiz “Bul bakalim® oyunu
tam size gére. Haydi kurallari okuyun ve oynamaya baglayin!

Kurallar

- Oyun iki, G¢ ya da dort kigiyle oynanir.
- Oyunda amag, kartlardaki resimleri oyun

alaninda bularak piyonunu kutular Gzerinde

ilerletmektir.

- Oyunu oynamak igin dergimizin ekindeki
oyun alani, piyonlar, kartlar ve kart kutusu
gerekir.

- Oyuna baglamadan énce piyonlar,
kartlar ve kart kutusu hazirlanir.

- Her oyuncu kendine bir piyon seger.

Piyonlar, oyun alanindaki “Baglangi¢” yazan

yere konulur. Kartlar, kart kutusunun icine
hepsinin resimli y(zleri ayni yone bakacak
sekilde yerlegtirilir.

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.

L

llk oyuncu bir kart ceker ve kartta bulunan
resmi oyun alaninda bulmaya ¢aligir. Bu
sirada diger oyuncu 1’den 10’a kadar
yavagga sayar.

Kartlardaki her resimden oyun alaninda
toplam dért tane bulunur. Oyuncular
kendilerine taninan sure boyunca karttaki
resimden ne kadar ¢ok bulursa piyonlarini
oyun alanindaki kutular (izerinde o

kadar ilerletir. E§er bu surede hi¢ resim

Y
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bulamazlarsa piyonlari bulundugu yerde kalir.
Her iki durumda da gekilen kart kenara ayrilir.

Bir oyuncunun piyonu en son kutuya
ulagtiginda oyun sona erer. Bu oyuncu
oyunu kazanir.

Kiibra Kara
Cizim: Pinar Biiyiikgiiral

DodadalRenldAvillaitiannylal®yuni

Bu sayimizda sizin
icin rengdrenk kartlar
hazirladik. Yesil,
kirmizi, turuncu, mavi,
sari... Ve tim bu
renklerin farkli tonlari!
Bu kartlari kullanarak
dogada renk bulma
oyunu oynayabilirsiniz.
Bunun igin kartlardaki
bayik ve kuglk daire
seklindeki kesikli
alanlart parmaginizia
iterek ¢ikarin.

Kartlari, kogelerindeki kiguk deliklerden gegirip bagladlgmlz ip pargasiyla

bir arada tutabilirsiniz. Renk kartlarindaki bayuk delikleri gevre'mzdel.a

yapraklarin, aga¢ kabuklarinin, meyvelerin, Qigekl.efin ya da dqgadakl

cegitli nesnelerin Gzerine koyun. Bunlarin renklerini kartlardaki renklerle

| kargilagtirin. Ornegin bir yapragin Gzerine hangi kart: koyoblllrsml_z?

Peki hangi renkleri yakalayabildiniz? Yesil? Koyu yegil? Agik yegil?..

Giilnihal Mert

“BullBakalim®* ©Oyunu}
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