Karton kutu

/ Bu deney bir

yetigkinle bipij
t
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[ Bu deneyde kullanacagin karton kutunun igi uzayi temsil edecek. Malzemeleri
\hazurladlktan sonra odanin perdelerini ve lambayi kapatmay! unutma.
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Kutunun (st kismindaki
parcalart kes ve kutuyu
resimdeki gibi yan gevir.
Kutunun bir yanina, fenerin
ucunun girebilecegi
bayklukte bir

delik a¢. Bu

deneyde fener

Glneg’i temsil

edecek.

Oyun hamuruyla bir top yap.

Bu top, Danya’yi temsil edecek.
Topun Gzerine bir igaret koy. Burasi
bizim yagadigimiz yer olacak. Son
olarak topu ortasindan pipete gegir.
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Kutunun Gstne pipetin girebilecegi
buaylklukte bir delik a¢. Pipetin tirtikli
ve katlanabilen kismi yukari gelecek

sekilde pipeti
kutuya gegir. \’ﬁ
—

Feneri yak. Fenerin ucunu kutunun Q?
yan tarafindaki delige denk getir.

Daha sonra pipeti tutarak saat yénun(n
tersi yonde gevir. Bu gekilde top, tipki
Dlnya’nin kendi ¢gevresinde donmesi
gibi kendi ¢evresinde dénecek.
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( Tam kargidan baktiginda kutunun igi boyle goriinecek. Fenerin igiginin geldigi kisimda
\ gunduz, gelmedigi kisimdaysa gece yaganiyor. |
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Merve Yildirm
Cizim: Nalan Alaca




