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Ormana Gidiyoruz

Derginizle birlikte...
Ormanda Kegsif Oyunu - Rengarenk Gikartmalar @

Serge Posteri - Minik Heykeller ve Malzemeleri Kartlari
Dogada Kesif Yapiyoruz Etkinlik Kartlar



Sevgili Okurlarimiz,

Sonbahar, dogada gocuklarla birlikte yapilabilecek kesifler agisindan
ok gizel bir zaman. Biz de bu nedenle ekim sayimizi dogada

kesif yapmaya ayirdik. Bir ormanda yapilabilecek kesiflerden,
ormanlardaki canllarla ilgili galismalar yiriten arastirmacilardan,
doga yiriyisleri sirasinda gézlemlenebilecek bazi canli

tirlerinden soz ettik. Dirbiin ve bliyiiteg gibi gocuklarin rahatlikla
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kullanabilecegi gézlem araglarina degindik. Ayrica, dogada kamp
yapmayi Gok sevdigimiz igin bu konudan da s6z etmek istedik. Bu
sayida dergimizin sayfalarinda ve eklerimizde agikhavada gocuklarla
birlikte yapilabilecek sanat etkinlikleri, gézlem projeleri ve
oynanabilecek oyunlarla ilgili 6neriler de var. Yeni sayimizi ve sizler
igin hazirladigimiz ekleri seveceginizi umuyoruz.
- Sizleri her zamanki gibi sevgiyle kucaklyoruz.
Ash Zilal
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Ormaha Gidiyoruz

Cocuklar ormanda bir kesif
gezisine giktilar



Cocuklar ormanda agaglar
ve agaglarin gevresindekileri
incelediler

Biraz meyve topladilar




Cocuklar dirbinle uzaktaki
seylere..

..ve baydtegle yakindaki
minik seylere baktilar



Bir agagkakan yuvasi gordiler

Uyuyan bir bagkus,

ve bir sincap yuvast.

Ve agaglardan dokdlen rengérenk yapraklari incelediler.

O gin gok gdzel zaman gegirdiler.
Ash Zilal
Gizim: Pinar Biylkgiral




O©rmanda Kesif Oyunhu

Arda ve Zeynep ormanda bir kegif ,
gezisine gikmiglar Haydi, siz de bu !
geziye katilin.

Oyunu ognamak igin
bu iki sayfadaki oyun
alani, dergimizin ekinde
verdigimiz oyun kartlar:
ve zar gerekigor.

Once kartlari ve zar:
yerlerinden gikarip
hazirlagin. Piyon olarak
kullanmak dzere iki farkl
dagme ya da iki minik
oyuncak balun.

Kurallar

* Oyun iki kigiyle ognanir
* Oyun kartlari, dzerinde rakam olan
ydzleri dste gelecek sekilde yan yana
yere dizilir

* Oyuncular birer piyon seger ve
piyonlarini “Baslangig” kutusuna .:Q
kogarlar ‘. ‘0‘
* Ilk oyuncu zart atar. Sonra 3

zarda kag geldigini gormek igin
zari yerden alip fabanindaki
noktaciklart sayar Piyonunu
kutular dzerinde zarda

gelen sayi kadar ilerletir: . .

* Piyon, dizerinde yonerge i

balunan kutulardan birine —/

gelirse yonergede yazanlar:

yerine getirir. Sonra sira

diger oyuncuya geger —

* Tki oyuncu da piyonunu =
“Bitis” kutusuna getirdiginde —

oyun biter,

Baslangi¢
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Findik kabuklar:
baldun. Findiklar
hangi hayvanin
yedigini 6grenmek
igin 6 numaral kartin
arkasina bak.

i agoz
Cizim:"Nazli Tunali




Photographer’s Choice / Val Corbett / Getty Tiirkiye

Sincaplar yapraklardan ve dal pargalarindan agaglara yaptiklar:
yuvalarda ya da agag kovuklarinda yasar. Meyvelerle ve
tohumlarla beslenirler. Topladiklar: yigeceklerin bir boldmdnd Kigin
yemek dzere topragin altinda ya da agag kovuklarinda saklarlar
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Tespihboceklerinin yuvalari genellikle
agag kabuklarinin arasinda ya da
taslarin altindadir Tespihbdcekleri bir
fehlikegle karsilastiklarinda kendilerini
korumak igin kivrilip Top gibi olur

Alamy / D {jitalimaj

NN LT e

-

; Siyah bahge karincalarinin guvalar

genellikle fopragin altindadir Bu
yuvalarda kalabalik topluluklar halinde
yasarlar Yazin ve sonbaharda yiyecek
biriktirerek kisa hazirlik gaparlar



Photolibrary / Colin Varndell / Getty Tiirkiye

Alakargalar sonbaharda topladiklar
mege palamutlarini topraga gémer.

Kisin bu tohumlari gomdikleri
yerlerden gikarip yerler

- W A W a E—— e
[SYHE -
Toprak solucanlart foprakta agtiklar

tdnellerde yasar Sonbaharda -1
yagmur yagdiginda bu tineller sugla
dolar Toprak solucanlari da hava
almak igin yizeye gikar
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Sergeler havalar sogugunca
— genellikle topluluk halinde dolagir
ve yiyecek arar. Onlart hemen her
yerde gorebilirsin.

lamy / Dijitalimaj
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Gavercinler de genellikle toplu halde
dolasir Onlari parklarda, bahgelerde J ™\

hatta pencerenin 6niinde bile gorebilirsin
\,

Alamy / Dijitalim aj
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Hangisindenh Kac Tane Var?

Samaklabocek, karinca, ordmeek ve ugurbocedi. Bu bahgede hepsinden var
Haydi resmi incele. Hangi hayvandan kag tane oldugunu say.




Yandaki sekilde her hagvanin
altinda bos katucuklar var
Hangi hayvandan kag tane
varsa katucuklara o kadar
sayida garpi (X) isareti koy.

13




Ormanda Arastirma Yapma

Ormanda galisan birgok aragtirmact var Ormandaki toprag, suyu, havayt, bitkileri
ve hagvanlari inceliyorlar. Calismalarini yaparken gesitli arag geregler kallaniyorlar
Arastirmacilarin ormanda nasil galigtiklaring gormek ister misin?

é %

Buradaki arastirmac bir agacin gdvdesinin gevresini
dlgdyor Bu dlgdmi bir siire sonra yeniden yapacak.
Boylece agacin ne kadar biydmds oldugunu bulacak.

£ \

Bu fotografta
gordakleriniz
bocek
arastirmacilar!.
Bu agagtaki
boceklerin sagisini
ve gesitlerini
belirlemeye
cahsiyorlar




Zaman

\.

Burada da
golden 6rnek
toplayan bir
arastirmaci
var. Bu ornekleri
inceleyerek
golde yagsayan
canlilarla ilgili
bilgi edinecek.

Bu arastirmaci
ormandaki sesleri
kaydedigor
Boylece bu
ormanda hangi
hagvanlarin
yasadig
konusunda bilgi
foplamig olacak.




Bu arastirmacilar bir agacin gévdesinden érnek aliyorlar
L Bu 6rnegi inceleyerek agaci daha igi taniyacaklar

Burada
gordagin
arastirmaci
6zel bir aygit
kullanarak
ormandaki
topragin iginde
baulunan su
miktarini yani
topragin nemini
Olgdyor

\. J

Segil Gliveng Heper




Baslangig

DOrblUn, BUyUtec
Dogada kesif yaparken dirbin ve bigyateg kullanabilirsin.

Dirbdn, bdgdteg, dirbin, baydteg..

Bu siray! izleyerek “Baslangig” yazan kutudan “Bitis™ yazan kutuya ulagabilir misin?
Bunu yaparken saga. sola ya da asagr dogru gidebilirsin.

Segil Giveng Heper
Fotograflar: Getty Tirkiye

Bitis
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DOrbin kKullenmeyn Ofreniyoruz

Darbdnle uzaktaki seyleri biraz daha yakindaymis gibi gérardz.

Peki, darbdndn nasil kallanildigin biliyor masan?

Once dirbanin bakma
yerlerinin genisligini
ydiziine gore ayarla.
Bunu yaptiginda
darbandn iginde tek bir
daire gordrsin.

Darbandnd askisindan
boygnuna asarak
tagigabilirsin. Ddrbdnle
bakarken hareketsiz
durman gerekir



Darbanle bakmak istedigin
seye once ¢iplak gozle
bak. Sonra gdzind baktigin
seyden ayirmadan dérbind
kaldirip gézlerine yaklagtin

Darbanle bakarken gordntdndn
net olmasi gerekir. Bunu dirbdndn
ortasindaki agar diagmesini saga
ya da sola hareket eftirerek
saglayabilirsin. Bunun igin &nce
parmaklarindan birini agar
dagmesinin Gzerine koy. Sonra da
dagmeyi hareket ettin Gorantd
netlesince parmagini diigmeden
cekebilirsin.

Ash Zilal
Gizim: Ayse Inan Alican

19|
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Degal Melzemelarle
Neler Neler Yepilir...

Bu hegkelin ad inuksuk.
Buyak faglar dst

iste ger‘le§1'ir‘iler'ek
gapiims. Inuksuklar
eskiden Kuzey Kutbu'na
yakin yerlerde bir

tar gol isareti olarak
gaplirmig. Insanlarin
dogada yonlerini
balmalarina yardimc!
olurmus.



Bu yapilar bir mdzenin
bahgesinde ger aligor: Sepet
yapiminda kallanilan ince agag
dallarigla rilerek gapilmig.

Bu hegkeli
. n §ek’l bip
; enzigor. Bu dey gamg(j:‘f;’-dr‘fq‘ga
aslardan yapilmis a




Bu hegkeller de dogal bir
malzeme olan ahgaptan
yapims. By hegkellerin dst
bolamleri hareketli. Rdzgar
estiginde sivrl uglart rdzgara
dogru dondyor: Bu sayede
rizgarin nereden estigini
g(jsferigorlan

| fg k'0§ hegkelleri cevreden
 Toplanan atik malzeme
Ve dal pargalar -
- kallanilarak yapilmis




Buradaki fotograflarda da deniz
kigisinda gevreden toplanmis taslan
denizkabuklari ve tahta pargalar!

gibi malzemelerle yapilmig bazi eserler
gordiliyor: Sen de bunlara benzer
seyler yapabilirsin.

Suzan Lema Genger
Fotograflar: Alamy / Dijitalimaj




Parkta. Sonbahar

Tohumlar, agaglardan
dokdlen yapraklan
taslar, kozalaklar..
Sonbaharda parkta
bulabilecegin
malzemelerle sanat
etkinlikleri yapabilirsin.

Haydi resmi incele
ve cocuklarin neler
yaptiklarin anlat:
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Meryem Arzu Aruntas
Gizim: Nazli Tunali



N0$l| kaP yapuhr?

Mehmet Kaan Dazkir - 6,5 yas - Sakarya

Kamp yapmak icin genellikle yerlesim
yerlerinden uzaga gidilir. Kampta bir ya

da birkag giin kalinabilir. Kamp yapmak

¢ok eglencelidir. Kampta gindizleri doga
yiriiyiislerine ¢ikilabilir, kug 98zlemi yapilabilir
ya da bitki ve hayvan fotograflart cekilebilir. Yilin
her mevsiminde kirda, ormanda, dagda ya da
deniz kiyisinda kamp yapilabilir. Ama bunun i¢in
uygun malzemelerinizin olmast gerekir. Kampta
genellikle ¢adir kurulur. Gece olunca ¢adirda
uyku tulumlarinin i¢inde uyunur. Kampa giderken
genellikle yedek giysiler, el feneri, kamp ocag
ve tencere gibi malzemeler ve yiyecek, icecek
gBtirilir.




Sorulannizi Bekhyoruz!
Ugaklar ve havaalanlaryla ilgili sorularinizi 15 Kasim’a
kadar bize g8nderin. Bu sorulardan birini ya da birkagint
Aralik 2013 sayimizda yanitlayalim. Adinizy, soyadinizy,
yaginizt ve 5a$_ad|§m|z ili yozmayt unutmayin.

Iste adreslerimiz:
e-posta: merakli.minik@ tubitak.gov. tr
Adres: TOBITAK Merakli Minik Dergisi
“Cok Merak Ediyorum” Kssesi
ftkay Caddesi No: 6 06420 Bakanliklar / fnkara

Bilge Nur Karagoz
Fotograf: Alamy / Dijitalimaj




Haydi
Mutfaga

Malzeme

. 4 ceviz

« 5 hurma

« 3 kuru kay's!

. 6-7 fntep fistid

28

Sonbahar Agaci

BuU sq

. yFadak;

N ‘ aki etkinl;

Ir yetiskinle bir-li'lftjfhk
Yapilmaligr, -




Hurmalarin ¢cekirdeklerini ¢ikarin. Hurmalaru kiigitk pargalar halinde
dograyin. Cevizleri kirip ufalayin. Cevizlerle hurmalart macun kivamina
gelene kadar karistirin. Bu karigimdan agacin g8vdesini ve dallarina
yapin. Kayisilart kiigiik parcalar halinde kesin. Kayist pargalarint dallarin
etrafina dilediginiz gibi yerlestirin. Antep fistiklarint ufalayip agacin
altina serpin. Birkag kayist pargasint da Antep fistiklarinin izerine
yerlestirdiginizde sonbahar agaciniz hazir olacak. Afiyet olsun!

VYazi ve fotograflar: Deniz Ozmen
Cizim: Pinar Biyikgiral
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K“g"k fgustos 2013 sayimizda dogada bir kesif gezisine giderken

E“er yaniniza alacaginiz ii¢ seyle birlikte bir fotograf cektirmenizi
. istemistik. Iste bu malzemelerle birlikte ¢ektirdiginiz
l;bQ;lndQ fotograflariniz. Burada yer veremedigimiz fotograflarinizi da

internet sayfamizda gBrebilirsiniz. Internet sayfamzin adresi:

http://www.tubitak.gov.tr /merakliminik
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Aralik 2013 sayimiz i¢in atk

malzemeler kullanarak bir hava

tagttinin maketini yapmanizt

istiyoruz. Maketinizle birlikte

¢ektirdiginiz fotografinizy, adinizy,

soyadinizt, yasinizt ve oturdugunuz

ili de yazarak bize gnderin.

15 Kasim’a kadar siireniz var.

4Adreslerimiz agagida:

TUBITAK Merakh Minik Dergisi

“Kiicik Eller Isbasinda” Kdsesi

Akay Caddesi No: 6

06420 Bakanliklar / ANKARA

Mehlka Rana Demirel - q\‘j” - Kocael Tujra Taner Uear - 4 yas - iz Skofe C"'\‘j"" B"j"r . ]\‘j"s . A\‘j&'" e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr
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(Tos’ror-umcm \

Bu sayimizda size Popcore Gocuk Kitaplar’ndan ¢ikan
“Tostoraman” adl kitabt tanitmak istiyoruz. Kitaba
adint veren Tostoraman, sivri disleri ve sirtinda mor
dikenleri olan kocaman bir canavar. Aslinda kitabin
gercek kahramani, ormanin kuytusunda yagayan akill
mi akilli bir findik faresi. Findik faresi ormanda bir
yiiriyiige ¢tkiyor ve sirasiyla tilki, baykus ve yilanla
karsilagyor. Bu i¢iinin elinden kurtulmak icin onlara
Tostoraman’dan sz ediyor. Daha sonra gercekten
Tostoraman’la karsilagiyor. Findik faresi Tostoraman’la
karsilagtiktan sonra da neler oluyor neler...
Tostoraman, ilk kez 1999 yilinda ingil‘tere’de
yayimlanan diinyaca inlii ve ¢ok 8diilli “The Gruffalo”
adli kitabin Tirk¢e basimi. Julia Donaldson’un yazmis
oldugu kitaptaki ¢cizimler Axel Scheffler’a ait. Kitabt

Yildirim Tiirker Tiirk¢elestirmis.
Kibra Siisoglu )




Doga
Dedektifleri
Oyuhu

\_ _/

Gocuklarla birlikte doga dedektifligi oyunu aramalarint sByleyin. Aramaya baslamadan 8nce
oynayabilirsiniz. Bunun i¢in 8nce, bir park bunlarin nerelerde bulunabilecegini, nerelere

ya da korulukta yapilacak bir yiiriyiis sirasinda bakmak gerektigini konusabilirsiniz. Ornegiv\
¢evrede bulunabilecek seylerin bir listesini mese palamudu mese agaglarinin yakinlarinda
yapin. Listenizde ¢ok cesitli seyler yer olur. Buldugunuz malzemeleri bir kaba

alabilir; 8rnegin kirmizt bir yaprak, bir mese doldurabilir ya da hazirladiginiz listeye yapigkan
palamudu, Y seklinde bir dal pargasi, beyaz bantla tutturabilirsiniz. Eve déndigiinizde bu
bir tag, siyah bir tag, mavi bir tiy... Birlikte malzemeleri ¢ocuklarla birlikte inceleyip, onlar
digart ¢tktiginizda ¢ocuklara bu listedeki seyleri hakkinda sohbet edebilirsiniz. G y

Minik Heykeller ve
Malzemeleri kartlar

Bu sayimizda sizler icin hazirladigimiz esleme
kartlarinda, minik heykeller ve bu heykellerin
malzemeleri var. Heykeller sonbaharda ¢cevrede bolca
bulunabilecek kuru yaprak, meyve, tohum ve benzeri
malzemelerle yapilmis. Kartlarin dokuzunda farkli
malzemeler bulunuyor. Diger dokuz karttaysa bu
malzemelerle yapilmis kiigiik birer heykel var.

Bu kartlart kullanarak iki ya da i kisiyle bir esleme
oyunu oynayabilirsiniz. Oyunu oynamak igin kartlare
birbirinden ayirip karigtirin ve resimli yiizleri iiste
gelecek sekilde yere dizin. Sonra da sirayla malzeme

kartlariyla heykel kartlarint eslemeye ¢aligin.
Ash Zilal

Cizimler: Pinar Biyikgiral







