Kitap..

4

Oyun

NI
e

Oneri.. '

T

Dehiz Feheri
Maketi'nin Yapilisi

Bu sayimizda dergimizle birlikte verdigimiz
Deniz Feneri Maketi'nin parcalart iki kartonda
yer alyor. Bu iki kartondaki tim parcalart
ayirin,

4 kartonundaki 1 numarali par¢a maketin
tabanint olusturacak. Bu parca deniz fenerinin
yer aldigu kayaligin bir b8limiini g8steriyor.

2, % ve 4 numarali parcalarin beyaz béliimlerini
arkaya katlayin. Bu bélimlere yapistirict

siiriin. Bunlart taban parcasindaki yerlerine
numaralarina g8re yapistirin. Bunlar denizdeki

kayaliklar.

B kartonundaki 5 numarali par¢a deniz
fenerinin gdvdesi. Bu parganin iizerindeki
daire seklindeki parcalart ¢ikarin. Olugan
bosluklar deniz fenerinin pencereleri.
Dikddrtgen seklindeki parcayiysa kesimli
yerlerinden ayirin, kalan kenarint da 8ne
dogru katlayin. Burast da deniz fenerinin
kapist. Uzerinde &, 7 ve 8 yazan bblimleri

de kesim yerlerinden ayirin. Gévdenin iki
kenarindaki sart bélgelerden birine yapistirict
siiriin. ki sart blgeyi iist iiste gelecek sekilde
birbirine yapistirin. Baylece fenerin gdvdesini
olusturacaksiniz.

4 numaralt par¢anin turuncu renkli
bBlgelerinden birine yapistirict siiriin. ki
turuncu bélgeyi ist iste gelecek sekilde

birbirine yapistirin. Béylece bir cember
olugacak. Cemberin i¢ yizeyindeki ii¢ yesil
bBlgeye yapistirict siiriin. Cemberi deniz
fenerinin g8vdesine gecirin. Yapigtirict
sirdiiginiz yesil bblgeleri fenerin g8vdesindeki
0, 7, 8 numarali bBlgelerin arka yiizeyinde
bulunan yesil bélgelere yapistirin. Béylece
fenerin gBvdesindeki balkonu olugturacaksiniz.

10 numarali parcanin pembe bélimlerine
yapistirict siiriin, buralart deniz fenerinin
g8vdesinin i¢ yizeyindeki pembe bélimlere
yapistirin. 11 numaralt parcanin mor
bBlimlerine de yapistirict siiriin ve buralart da
deniz fenerinin gBvdesinin i¢ yiizeyindeki mor
bblimlere yapistirin.

Olugan deniz Fenerin.i taban par¢asinin
izerine yerlestirin. Iste Deniz Feneri
Maketi'niz hazir! Isterseniz bu maketi gece
lambasi olarak da kullanabilirsiniz. Bunun i¢gin
pille caligan kiiciik bir lambayt kulenin icine
yerlestirmeniz yeterli.

Meltem Yenal Coskun
Cizim: Pinar Biyikgiral
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KUcUX Korsan

Bu sayimizda size korsanlarla ilgili iki kitap
tanitmak istiyoruz. Gimsigi Kitaplig'nin yayimladige
“Kiigitk Korsan” kitaplarinin kahramant Leo, boyu
bir metreyi gecince babasinin korsan gemisine
taginyor. Leo’nun babasinin korsan gemisinin
dolastig denizlerde, hazine tasiyan gemiler

yok. Bu nedenle yiz yl 8nce minicik bir adanin
yakininda battigu sdylenen, altin yiikli kocaman bir
gemiyi arwyorlar.

Dizinin ilk kitabt olan Kiigiik Korsan Isbasinda’da,
Leo’nun meslek se¢imi anlatilyor. Leo, biiyiyiince
geminin ag¢ist olmak istiyor. Oysa herkes ondan
babast gibi kaptan olmasint bekliyor. Sonunda Leo

Gemi kKartlariyla
Esleme Oyunu
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biyiiyiince bir “ag¢t kaptan” olmaya karar

veriyor ama, bu arada da ¢ok eglenceli seyler

oluyor. Kiiciik Korsan Hazine Pesinde’deyse

Leo’nun babasi, on ii¢ yilda bir yapilan
korsan kaptanlar genel kurul toplantisina
davet ediliyor. Ama toplantiya katilmadan
8nce babasinin diger korsanlara verdigi s8zii
yerine getirebilmesi i¢in bir hazine bulmalar
gerekiyor. Bu seriivende onlara Leo nun
annesi ve bir zamanlar ¢ok gi¢li ve korkung bir
kaptan olan biiyikannesi yardim ediyor. isler
biiyiikannenin planladigt gibi gitmese de sonunda
hazine bulunuyor ve Leo’yla babast toplantiya
katiorlar... Kiigik Korsan kitaplarinin ikisinde
de okuyuculari ¢ok eglendirebilecek ayrintilar ve
siirprizler var. Posta martilaring, korsanlarin nasil
Bpiigtigini, bir kaptan korsana emir verebilecek
tek kiginin kim oldugunu da bu kitaplardan
Bgrenebilirsiniz. Kiigik Korsan kitaplariny,
diinyaca inlii ¢ocuk yazari Christine N8stlinger
yazmig, Thomas M. Miiller resimlemis. Kitabin
¢evirmeniyse Mine Kazmaoglu.

Ash Zilal

Bu ay dergimizin ekinde verdigimiz kartlarda gemi
resimleri var. Bu resimlerin her biri iki par¢adan
oluguyor. Bu pargalardan biri bir kartta, digeri baska
bir kartta bulunuyor. Bu kartlarla bir esleme oyunu
oynayabilirsiniz. Once kartlart birbirinden ayirip
karistirin. Resimli yiizleri alta gelecek sekilde yere
dizin. Sonra kartlaru ikiser ikiser agin. A¢tiginiz

iki kartta ayni gemi resminin parcalart bulunuyorsa
bu kartlart ayirin. A¢tiginiz kartlarda iki farkle
gemi resminin parcalart varsa bu kartlart tekrar
ters cevirip bagka iki kart a¢in. Bu sekilde gemi
resimlerini tamamlamaya calisin. Dilerseniz bu
oyunu iki ya da daha fazla oyuncuyla, kartlart sirayla
agarak da oynayabilirsiniz.

Ash Zilal

Cizim: Bilgin Ersozli




