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Sevgili Cocuklar,

Bu sayimizda sizleri mihendislerle tanigtiriyoruz. Mihendisler
bir sorunu ¢dzmek ya da bir ihtiyact kargilamak Gzere gegitli
tasarimlar yapar ve onlari (retirler. OQykim(izde tipki bir
muhendis gibi merakli, aragtirmact, hayaller kuran ve ¢ozumler
ureten bir kahramanla tanigacaksiniz. Diger yazilarimizla
muhendis kimdir, neler yapar, nerelerde ¢aligir gibi sorulara
cevap bulabilecek ve miuhendislerin hangi alanlarda ¢aligtiklarini
gorebileceksiniz. Birgok bilim insani gibi mihendisler de bir
arin geligtirirken dogadan esinlenir. Dogadaki bazi canlilar da
muhendisler gibi galigir. Yazilarimizda onlardan birkagtyla da
tanigabileceksiniz.

Bu sayimizda da sizler igin eglenceli ekler hazirladik. Robot
tamamlama kartlartyla oyun oynayabilecek, kégit bebeklerinize
mihendis kiyafetlerini giydirebilecek ve sayfalarina gizimler
yapabileceginiz kitap¢idinizla da keyifli vakit gegirebileceksiniz.

Dugtnmekten, soru sormaktan ve hayal kurmaktan asla
vazgegmeyin.

Sevgilerimizle...

Yasemin Sahin
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Kapak gizimi: irma Zmiric Cetinkaya
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MUhendis Mert -
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“TEKNOFEST”e Gidiyoruz!

Mihendisler Neler Yapar?

Muhendisler Laboratuvarda e-.__

Cesit Cesit Robot

Robotlu Bulmaca

Mahendisler Cevre igin Caligyor

3..2..1... Firlat!

Iste Doganin Mihendisleri
Kunduz Ailesi Neler Yapiyor? °
Orimcekler ve Aglari
Simdi Hareket Zamani!*
Cok Merak Ediyorum
Haydi Mutfaga

Kuguk Eller igbaginda

Kitap... Oyun... Oneri...



Muhendis Mert

Mert kegfetmeyi seviyor, eski egyalardan bir geyler tasarlamaya ve Uretmeye
bayiliyordu. Yagitlarina gére farkl duginen bir gocuk olan Mert’in birgok hayvan
dostu vardi. Onlarin hayallerini gergeklegtirmek ya da sorunlarini ¢ozebilmek igin
¢esitli tasarimlar yapmigti.




Iste daha 6nce yapmig oldugu tasarimlardan birkagt...
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| Zarafa Zupi igin su

{ igmesini kolaylagtiracak
j otomatik bir pipet.
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"Fil Fufi igin saper hizli |
bir kaykay.

Gergedan Gegu igin de sirtini rahatga
aglyabilecegi bir sirt kagima aleti.




Yine bir hayvan dostu igin yeni bir tasarim Gzerinde galigiyordu.
Bu tasarimia ilgili birgok deneme yapti.

r- ————————————

Ilk denemesi istedigi gibi olmadu ]

i Uginctide hayaline yakla§m|§t| '
| ama tasarimin ¢aligmasinda ufak !
| bir sorun vardi. . -/

—-_-.-———---——-

Onca deneme sonucunda igte
simdi istedigi gibi olmugtu!



Karginizdaaa, Mert’in en yakin dostu kaplan Kupi. Uzun zamandir ugmay! hayal eden
Kupi’nin bu hayali Mert’in tasarimi sayesinde gergeklegmigti. Kupi ugtugu igin, Mert
de bir hayali daha gergeklestirdigi igin ¢ok mutluydu.




“TEKNOFEST”’e Gidiyoruz!

TEKNOFEST bir bilim ve teknoloji festivali! Bu festivale bilim ve teknolojiyle ilgilenen herkes
katilabilir. Ada ve Can da bugln festivale geldiler. Yandaki bilgilere gére festival alaninda
gidecekleri yerlerin resimlerini parmaginla gésterebilir misin?

T TEROTEST =
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Iki kardeg 6nce hava araglari
sergisini gezecek. Ada, dev kargo
ucagini gdérmek istiyor. Can da ugan
otomobil modellerini merak ediyor.

Ardindan baytk sahnede yapilacak
bilim gdsterisini izleyecekler.

Daha sonra robot kodlama
atolyesine katilacaklar. Burada
kaguk robotlart programlamayi
ogrenecekler.

Sonra, 6grenciler tarafindan
tasarlanan roketlerin firlatildig: bir
yarigma izleyecekler.

Son olarak da TUBITAK standina
ugrayip ¢ocuklara hediye edilen
Merakli Minik dergilerinden
alacaklar.

TEKNOFEST 2020
Gaziantep'te

Giilnihal Mert | o]
Cizim: Bilgin Ersozlii 7 ’




Dijitalimaj / Alamy

Muhendisler '
bilgisayar|or, ]

makineleri,

otomobiller,

elektronik oyglthr,
karayollart, kopraler
gibi birgok arn ve
yapinin tasarlanip
Gretilmesinde ¢aligir.

Mahendisligin farkl
alanlari vardir. Ornegin
ingaat mihendisleri,
binalarin, képralerin
yapiminda ¢aligir. Makine
muhendisleri makineler,
motorlar ve araglar

Getty Images Turkey
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Bazen bir Granun ya da yapin
yapilabilmesi igin farkl olqnlordan
mihendisler bir araya Qellr. .
Ornedin uzaya gonderilecek bir

uydu projesinde fizik. TUhendishgu,
bilgisayar m(]hendisllgl, _uzpy ve
havacilik mihendisligt gibi farkl
alanlardan mahendisler caligir.

Getty Images Turkey

Mahendisler, gida,
kimya, ziraat ve cevre
gibi alanlarda da
?a!lglr. Caligmalarini
Universiteler,
fabrikalar ve
laboratuvarlar gibi
farkl yerlerde
yapabilirler.

Dijitalimaj / Alamy

Giilnihal Mert | 9 |
Fotograflar: Dijitalimaj / Alamy L




uhendisler
Laboratuvarda

Muhendisler bazi galigmalarini laboratuvarda
gergeklegtirir. Ornegin bir Gran geligtirirken
bazi deneyler yaparlar.

Laboratuvarda
mihendisler igin
gerekli malzemeler
ve araglar bulunur.

Gozle gorilemeyecek kadar
kiiciik seyleri biyiiterek
gosteren mikroskop

Deney sonuclarini
kaydetmek icin
bilgisayar




Ornegin bu mihendis,
bitkilerin bazi

Ozellikleriyle ilgili bir
¢aligma yapiyor.
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araglari

s

Terazi ve cetvel
gibi cesitli dl¢im
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farkli maddelerin
isitilinca nasil

7 degistigini gozlemliyor.

Cen bir mihendis
olsaydin hangl
konuda QO\I§MQ!<
isterdin? Bir arun
geligtirmek istesen
pu ne olurdu?

Giilnihal Mert
Cizim: Duygu Cigal



Cegh Sons

Robotlar, bazi igleri yerine getirmek Gzere tasarlanmig makinelerdir. Robotlarin
Uretilmesinde makine muhendisleri, yazilim muhendisleri, elektrik ve elektronik
mahendisleri gibi farkli alanlardan mahendisler ¢aligir.

Iste bir insansi robot!
Bu robot, insan
vicudu gibi hareket
edebilecek gekilde
tasarlanmig. Bu
nedenle ona insansi
robot deniyor.

Iste bulundugu
ortami supUrmeye
ve silmeye
programlanmig bir
temizlik robotu.

Otomobil fabrikalarinda
otomobil pargalarini
yerlerine takmak

ve birlegtirmek igin
tasarlanmig robot kollar
kullanthr.




Bu yGzen robot,
okyanusta kirlilige
neden olan maddeleri
temizlemek igin
tasarlanmig.

Bu dért ayakl robot,
gitalarin hareketlerinden
esinlenerek tasarlanmig.
Cok hizli kogabiliyor hatta
ters takla bile atabiliyor.

Sen de kendi robotunu
tasarlamak ister misin?
Once, robotunun ne ise
yaramasini istersin, disin.
Sonra da kendi tasarladigin
robotun resmini ¢iz.

Merve Yildirm
Cizim: Goksu Karaca 13




Hangi robot
dondurma
seviyor?

Tek ayakli robotu
bulabilir misin?

Elinde yaprak tutan
kag robot var?




Hangi robot
yluzmeye
gidecek?

o
Pervanesi olan

Gokyuzu gbézlemi
yapan robotu bul.

Giilnihal Mert
Cizim: Pinar Biyiikgdiral 15




Muhendisler Cevre
Icin Calisiyor

Biliyor musun, gevre muhendisleri yagadigimiz gevreyi ve canlilari kirlilikten korumak

icin ¢ozumler geligtirir. Ornegin igme sulart igin aritma sistemleri tasarlarlar.
Kentlerden ve fabrikalardan ¢ikan atiklarin gevreye zarar vermemesi igin ¢aligirlar.
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Bu resimdeki yerlegim
_. yerinde cevreyi

@ korumak igin baz
¢aligmalar yapilmig.
Haydi resmi incele ve
neler gérdaguna anlat.

Glilnihal Mert ||

Peki sen cevreyi korumak
¢ y Cizim: GOksu Karaca 17,

i¢in neler yapabilirsin?
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Buyuk gun geldi! Ugak,
makine, uzay ve havacilik
mUhendislerinin bir
suredir Gzerinde galigtig
uzay aract bugin
uzaya firlatilacak.
Yanda uzay
aracinin firlatiima
agamalari anlatiliyor.
Fotograflari bu
agamalara gore
sirala. Fotograflarin .
yOnlndakl da"elere Geri Sawm ba§|ad‘
1’den 5’e kadar sira 2 Giuwv!..
numaralarini yaz.
Uzag aracl
firlatilmak icin
haznrlanmug
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NASA/Tony Gray and Kenny Allen

Merve Yildirm

NASA/Tony Gray and Kenny Allen




Iste Doganin Mihendisleri

Guney Afrika’da
yagayan dokumaci
kuglar, kocaman yuvalar
inga eder. Yuvalarini
yaparken kuru otlar

ve minik dal pargalari
kullanirlar. Bu yuvalarin
icinde kaguk odaciklar
vardir. Yakindan bakinca
yuvalarin birgok girigi
oldugunu gorebilirsin.
Burada ¢ok sayida
dokumaci kug yagar.




Iste bir kunduz! Kunduzlar gollerin
ve akarsularin kenarlarinda yagar.
Zamanlarinin dnemli bir bélumana
suda gegirirler. Suyun akigini
yavaglatmak igin, bu fotografta
gordugine benzer barajlar inga
ederler. Yuvalari, dal pargalarindan
yaptiklart bu barajlarin igindedir.
Yuvalarinin girigiyse suyun
altindadir.

\ Daha énce hig
L oramcek ag
g6érdan ma? Avlarini
yakalamak igin
yaptiklari aglar hem
¢ok saglam hem de
esnektir. Cok ince
J olduklart igin de kolay

fark edilmezler.

b S _j' Nl eMerve Yildinm
%l Urstograflar: Dijitalimaj / Alamy




Neler Yapiyor?

Kunduzlar kendilerine yuva yapmak igin akarsulari tercih
eder. Suyu durgun hdle getirmek iginse barajlar yaparlar.
Iste kunduz ailesi baraj yapiyor!

Resimde gordugun yetigkin
kunduzlari say. Yandaki gekilde

yetigkin kunduz resminin Yetigkin kunduz
yanindaki kutucuklari, buldugun

say! kadar boya. Sonra aynisini "
yavru kunduzlar i¢in de yap.

Yavru kunduz

.

- Merve Yildinm
22 Cizim: Goksu Karaca




Orimoekier ve Aglars

Orumceklerin blrgok tara vardir. Oramceklerin aglari da gesit gesittir. Agagida U¢
farkl 6rimcek agi gorayorsun. Bu aglari dren (¢ tane de 6rumcek var. Orimcekleri
dergimizin ekindeki ¢ikartmalarin arasinda bul. Onlari 6rdukleri aglarin Gzerine yapigtir.

Karmasik ag

Bu adi yapan 6ramcek,
bécekleri aginin
ortasina dagtrap onlari
agina dolar.

Bu agd! 6ren 6ramcegin
bacaklari diger
oramceklerinkine gore
daha ince.

i , Dairesel-sarmal ag

Bu adt yapan 6érimcek,

aginin ortasinda durur.
_ Bir bocegin gelip agina
/ yapigmasini bekler.

Bu agi 6ren
oramcegin koyu
kahverengi ve beyaz
¢izgili bacaklari var.

Tabakali ag

Bu adi yapan 6rumcek,
agin katlarinin arasina
bir bocek girdiginde
saklandig! yerden
ortaya ¢ikar.

Bu adi 6ren érimcegin
bacaklariysa sari
renkte.

7

Merve Yildirm
Cizim: GOksu Karaca




Simdi HarcketiZamantl
Bu yazimiz! robotlardan esinlenerek hazirladik. Haydi buradaki
e ve hareketleri yap. (o)

sdzleri melodik bir gekilde soyl

e (I
Fir fir don

erd
ﬂer yeri supﬁ::.:rlg:‘m

e% Q'\z_g'l .tOkibl. isi"'l
\..\oydt seni gére”m




Denizlere dalarim

Kegiflere baglarim

)



Cok Merak
Ediyorum

Ucaklar nasll tasarlanir? \
Zeynep Cansu Yaylact - 5 yag - Ankara

--xih
e
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Ugaklarin tasarimi ve yapimiyla \
farkl alanlarda ¢aligan muhendisler
ilgilenir. Ugak muhendisleri, makine
muhendisleri, uzay ve havacilik
mihendisleri gibi... Mihendisler

6nce tasarladiklart ugak modellerinin
gizimlerini yapar. Ugadin agirligt, ne
kadar yuk tagiyabilecegi, motor gucu
gibi tum o6zellikler belirlenir. Daha

sonra bilgisayar yazilimlari yardimiyla

bu tasarimin bir modeli olugturulur.

Bu model Gzerinden ugagin ugus
denemeleri ve ugakla ilgili ¢egitli

testler yapilir. Ugak tasarimi tum

testleri gegince ugagin yapimina
baglanir.

Sorularinz bekliyoruz!

g ' 5 N ’ i g i

rdan birinj ya da bj

anit] a birkacini Mq

yanitlayalim, Adiniz;, soyadinizi, yasinjz; ye z;ssiglzggnsay';r'mzda
- 1z ili

Unu'tr'naym. Iste adreslerimiz: yazmay:

Merve Yildinm
Fotograf: Getty Images Turkey

L r/form/cok-merak—ediyorum J




ave Cubuk
Makarnadan
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Matzeme'
<Ok eWna a Bu etkinlik
. | bk akov? . o
_4 gu\’)“”“ . bir yetigkinle
"o e birlikte
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: yapilmalidir.
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Elmay! yikayip kabugunu soyun ve kip geklinde kiaguk pargalar hélinde kesin.
Makarnalart kirarak dért-beg pargaya bolin. Yapiyt yapmaya, en altindan
baglayin. Elma kuplerine makarna pargalarini batirarak yapinin taban kismini
yapin. Sonra (zerine katlar ekleyerek yapiyi yukseltin. Saglam olmasi igin

yapinin kargilikli duvarlarint da makarna pargalartyla birbirine tutturun. Yapinin
tepesini fotograftaki gibi iggen geklinde olugturun. Elinize saglik!

Yazi\velfotograflar: Deniz.Ozmen



K 'cuk ' Ocak sayimizda bir hava araci tasarlamanizi ve tasarladidiniz
. hava aracyla birlikte cektireceginiz bir fotodrafinizi bize

E“er g8ndermenizi istemistik. iste fotograflariniz! Burada

yer veremedigimiz fotodraflarinizi da Internet sitemizde

[ ]
IdeSlnda % gérebilirsiniz. internet sitemizin adresi:
° ° i

http://www.merakliminik.tubitak.gov.tr/

Feyza Hafsa Sert - 4,5 yas

Afyorkarahisar Ayse Sibel (7 yas) ve Enes Omer (5 yas)

Kiirsadoglu - Erzurum

3 Recep Tuna Keskin - 3,5 yas
Nazife Silan llhan - 4 yas - Adana Kocaeli

| Hima Yildirim (2,5 yas) ve Gokge Berra 5 =
Vedat Ayfac - 4,5 yas - Mugla Adaoglu (4 yas) - Ankara Sami Tuna Kose
Z 0,5 yas - Mus

Yakup Firat - 3 yas - Elazig Yusuf Sait (8 yas) ve Talha Metin (5 yas) Cagan Milazimoglu - 4 ya ~Kayseri [ Ceren Mutu - 4 yas - Tekirdag
Taskin - Gaziantep



fen
awg

Eylil (9 yas) ve Kuze(5 yas) Cayrli - Zonguldak

| Nur (6 yas) - Arel Nuri (2 yas)
Tunca - Kiitahya

Mehmet Selim Karatas
b yas - Osmaniye

(= P
ra Asel Er - 4,5 yas - Isparta

Mayis Z0Z0 sayimiz icin bir akarsuyun
bir kiyisindan diger kiyisina ge¢mek

icin kullanilabilecek bir yapi ya da bir
arag tasarlayip yapmanizi istiyoruz.
Tasariminizla birlikte ¢ektirecediniz bir
fotodrafinizi, adiniz, soyadinizi, yasinizi
ve yasadidiniz ili yazarak bize génderin.
Bunun icin 5 Nisan’a kadar siireniz var.
Adreslerimiz asadida:

TUBITAK Merakli Minik Dergisi
“Kiictik Eller isbasinda” Késesi
= Tunus Caddesi No: 80 06540 Cankaya ANKARA
Sy M b - . e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr
Wt‘ ; ‘pm http://www.merakliminik.tubitak.gov.tr/form

.. = Ayse Beren Ertekin Bertug Ozen Biitiin Jsen-de-gonder
Cinar Yildiz - 4,5 yas - Istanbul 5 yas - Konya 4 yas - Usak sen-de-gonde




Kitap...

_ Oyun...

Oneri...
Mihendis
Kaart
Bebekler

Bu sayimizda dergimizin ekinde kalin
kartondan yapilimig iki “kagit bebek”
ve bu bebeklerin kagittan giysilerini
bulacaksiniz. Kagit bebeklerle
oynamak igin énce, bebekleri ve .
destek geritlerini dergimizin ekindeki
karton tabakasindan ayirin. Seritlerin
her birini gember gekline getirip iki
ucunu birbirine zimbalayin ya da
bantlayin. Cemberleri bebeklerin ayak
kisminda bulunan kesikli yerlerden
gegirin. Boylece kagit bebekler
ayakta durabilecek.

Sonra yine dergimizin ekinde
bulacaginiz posterdeki giysileri ve

Bir Oriimcek Olsaydin...

Sizler icin evde oynayabileceginiz bir oyun
Onerimiz var. Bunun igin dnce iki sandalye
segmelisiniz. Sandalyeleri arka taraflari
birbirine bakacak gekilde kargilikli yerlegtirin.
Dergimizin 23. sayfasindaki ag gegitlerinden
hangisini 6rmek istediginize karar verin. Agi
O6rmek igin yan ip kullanabilirsiniz. EGer yan

ip yoksa farkl bir ip de olabilir. Sandalyelerin
bacaklarini kullanarak aginizi rmeye baglayin.
Ik adiminiz, ipinizi, segtiginiz sandalyenin bir
bacagdina baglamak olacak. Daha sonra ipinizi
diger bacaklara dolayarak adinizi 6rmeye
devam edin. Aginizi gevgek birakmamaya 6zen
gosterin. Ag 6rme iglemini arkadaglarinizia
birlikte de yapabilirsiniz. Aginizi, dilerseniz
mandal, atag, toka gibi nesnelerle
stsleyebilirsiniz.

aksesuarlart makasla kesip ¢tkarin.
Kenarlarindaki kulakgiklar yardimiyla
giysileri bebeklerin vicuduna
tutturarak bebekleri giydirin. Kagit
bebeklerin her birinin G¢ ¢esit giysisi
var. Bunlardan biri, laboratuvar
ortaminda giyecekleri beyaz énlukla
giysileri ve koruyucu gozlukleri.
Sari yelekli ve baretli giysilerini
ingaat ve fabrika benzeri ortamlarda
giyecekler. Uginct giysilerini de
“temiz oda” ya da “steril oda” olarak
adlandirilan ¢aligma ortamlarinda
giyecekler.
Asli Ziilal -
Cizim: Pinar Biiyiikgtiral

Merve Yildirnm
Cizim: iStockphoto.com
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En Muhtesem Sey .

Bu ay sizler igin, tasarim y.apn.r.\ak gzc?Lme

yazilmig bir kitap segtik. Bir gun kvuqiu n

bir gocuk bugne kadar tasarladig "€ .
muhtegem gey”i inga etmeye karar .vg‘rm. ”
Bunun igin gereken her gseye Sahlptll;).' y
gucu, bir plan, malzemeler ve scxdlk| ir e
yardimc!. Hi¢ vakit kaybetmedgn ca |§r1r<\ y
baglar. Ama en muhtegem gey! yap'rlr\(?BiTAK
sandig! kadar kolay olmayacaktlr...E
Popdler Bilim Kitaplar’ndan Q.lkar) nhle
Muhtegem Jey'in yozari Ve gizeri Ashley
Spires. Kitabl Ozlem K

Giilnihal Mert

broglu Turkgelegtirmis. ¥

.ga |
SE |

)
MUHTESEM

ASHLEY SPIRES

Dergimizle birlikte verdigimiz kartlarin
altisinda robot bagl, altisinda robot gévdesi
ve kollari, altisinda da robot bacaklari var.
Bu kartlarla birbirinden farkl robot resimleri
olugturulabiliyor. Bizim de sizin igin iki oyun
Onerimiz var.

ilk oyunu iki ya da daha fazla sayida
oyuncuyla oynayabilirginiz. Robot kartlarini
kartonlardan ayirip karigik bir deste héline
getirin. Kart destesini oyun alaninin ortasina
koyun. Bu oyunda oyuncular sirayla yerden
birer kart ¢cekerler. Amag, cekilen kartlarla

en gok robotu olugturmaktir. (Her bir robotu
olugturmak igin bir bag karti, bir gévde ve
kollar karti, bir bacak ya da bacaklar kartini bir

araya getirmek gerekir.) Oyuncular, énlerinde
Gg¢ pargalik bir robot resmi olugturmadan ikinci
robotu olugturmaya gegemez. Sira kendilerine
geldiginde gektikleri kart, robot olugturmak
igin intiyag duyduklari bir kart degilse bu karti
destenin altina geri koyarlar ve sira diger
oyuncuya geger.

E

ikinci oyunu oynamak igin tiim kartlari, resimli
yGzleri Gste gelecek gekilde ve karigik olarak
ortaya dizin. Sonra da bedendiginiz pargalari
segip bir araya getirerek alti farkli robot
olugturun. Dilerseniz oyuna baglamadan 6nce
kartlari; baglar, gévde ve kollar, bacaklar
seklinde G¢ gruba ayirabilirsiniz.
Ash Ziilal
Cizim: Pinar Biy(ikgiral
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Bana hi¢
yabancl
elmiyorsun:
Daha once
tanistikimi?

Fulya Kogak
Fotograflar: iStockphoto.com



