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Disli Cark ve Say: Esleme Kartlar;

Bu sayimizda sizin i¢in hazirladigimiz kartlarla oynayabileceginiz bir oyun énerimiz var.
Hazirladigimiz kartlarin dokuzunda, 'den 97q kadar rakamlar var. Diger kartlardaysa
Tden 9’a kadar farkli Sayilarda digli ¢arklar bulunuyor. Kartlarimizla bir egleme oyunu
oynayabilirsiniz. Bu oyunu oynamak icin dnce kartlari kartonlardan ayirip karigtirin. Kartlari,
Uzerinde rakam ve digli ¢ark bulunan yizleri alta gelecek sekilde yere dizin. Sonra
kartlari ikiger ikiger acarak digli ¢arklarla rakamlari eglemeye ¢aligin. Ornegin actiginiz
iki karttan birinde (i¢ tane digli ¢ark, digerinde de 3 rakami varsa birbirinin esi olan bu
iki karti kenara ayirin. Agtiginiz kartlar birbirinin egi degilse bu iki karti ters gevirip bagka
iki kart agin. Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha fazla oyuncuyla, kartlari sirayla agarak
da oynayabilirsiniz. Oyunu biraz basitlegtirmek isterseniz oyunun baginda tiim kartlari
Uzerinde rakam ve digli ¢ark bulunan yizleri (iste gelecek geklide yere dizebilirsiniz.
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Civiler ve Cubuklar Oyunu

Oyun Malzemelerinin Hazirlanis:

- 1numarali kartondaki kahverengi pargayi ve 2
numarali kartondaki kahverengi pargalari kartonlardan
ayirin. Bu pargalar oyun alaninizi olugturacak. Bly(ik
Pargadaki kesikli alanlari parmaginizia iterek ¢tkarin.
TUm pargalari kat yerlerinden arkaya katlayin.

Kaglk pargalardaki turuncu uzun kulakgiklara
yapigtirict sran. Bay(k parganin arka yiziandeki ayni
renkli alanlara yapigtirin. Simdi de buyik parganin
kenarlarindaki yesil kulakgiklara yapigtirict sirin ve
kGgUk pargalarin arka yizlerindeki ayni renkli alanlara
yapigtirarak oyun alaninizi tamamlayin.

- 1ve Z numarali kartonlardaki gri pargalar civilerinizi olugturacak. Tum bu pargalari
kartonlardan ayirin. Uzun pargalardan birini elinize alin. Pargayi Gggenlerin ortasinda
kalan, kisa kat yerlerinden arkaya, diger tum kat yerlerinden 6ne katlayin. Parganin
arka yGz(ndeki mor, sari ve mavi alanlara yapigtirici strGn. Bu alanlari ayni renkler sirt
sirta gelecek gekilde yapigtirarak givinizin gévdesini olugturun. Ust kisimdaki turuncu
kulakgiklara yapigtirict sirin ve yuvarlak gri parganin arka yuzundeki ayni renkli alanlara
denk gelecek gekilde yapigtirin. iste bir civiniz hazir. Tam givilerinizi ayni gekilde hazirlayin.

- Qubuklari kartondan ayirin. Ortalarinda yer alan kesikli alanlari parmaginizla iterek ¢tkarin.
Kartlari da kartondan ayirarak hazirlayin.

- Oyunu oynarken 4 giviye ve 4 gubuga gereksiniminiz olacak. Dider givileri ve cubugu
yedek olarak saklayabilirsiniz.

Civinin de bir basit makine oldugunu artik
biliyorsunuz. Simdi gelin, bu basit makineyi
kullanarak bir oyun oynayalim. Bu oyunda
amag, ¢iviler yardimiyla gubuklari tahtaya

sabitleyerek kartlardaki gekilleri olugturmak.
Haydi dergimizin ekindeki oyun tahtasini,
¢ivileri, cubuklari ve kartlari hazirlayip
oyunu oynamaya baglayin.

- Oyun 2 kigiyle oynanir.

- Oyun tahtasi oyuncularin ortasina yerlegtirilir. Civiler ve gubuklar her iki oyuncunun da
ulagabilecegi sekilde bir kenara birakilir. Kartlar karigtirilir ve oyunculara paylagtirilir.
Oyuncular kartlarini yegil yizleri yukari bakacak sekilde Gst Uste dnlerine koyar.

- Oyuna yagi kigik olan oyuncu baglar.

- Ik oyuncu kartlarindan en asttekini alir. Kartin yesil yaziinde belirtilen say! kadar civi ve
gubuk alarak kartta yer alan gekli oyun tahtasi Gstiinde olugturmaya galigir. Olugturdugunda
kartin arkasini gevirir. Cubuklari ve ¢ivileri dogru yerlegtirip yerlegtirmedigini kontrol eder.
Dogruysa tamamladidi karti alip bir kenara ayirir. Kullandigi givileri ve gubuklari oyun
tahtasindan ¢ikarip ortaya koyar. Sira diger oyuncuya geger.

- Yanligsa karti diger oyuncuya verir, oyuncu bu kartt kendi

kartlarinin en altina koyar. ilk oyuncu kullandigi givileri ve Dilerseniz bu oyuny

gubuklari oyun tahtasindan ¢ikarip ortaya koyar. Sira diger Lartlarin kahverengi

oyuncuya geger. azleri yukar) bakacok
- Oyun bu gekilde oyuncularin sirayla en Gstteki kartlarini alip Zek“d‘ st tste kgyup.

sekli olugturmaya ¢aligmasiyla devam eder. bu yiizlerdeki seks\le:
- Tum kartlardaki gekiller oyun tahtasinda olugturuldugunda oyun sirayla olusturarak da

sona erer. Elinde en fazla kart olan oyuncu oyunu kazantr. oynayabilirsiniz.
Kiibra Kara

Cizim: Mert Oskeroglu



