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Bu sayimizda size gemileri anlatiyoruz. Eski donemlerde gemiler,
insanlarin yasaminda gok énemli bir yer tutuyormus. Motorlu tasitlarin
gelistirilmesinden sonra tren ve ugak tasimaciiginin da yayginlasmasina 4
baglh olarak bazi alanlarda gemilerin yerini diger tasitlar almis. Ama -
gemiler ginimizde &zellikle yik tagimacihgindaki Gnemini koruyor.
Dergimizin iginde de yik tasimaciiginda kullanilan konteyner gemileri,
gemi gesitleri, gemilerdeki meslekler, deniz fenerleri ve gekek yerleriyle
ilgili sayfalar bulacaksiniz. Dergimizin sayfalarinda evde gocuklarla birlikte
yapabileceginiz “Yizer mi, Batar m?” adli bir deneye de yer verdik.
Gikartmalar ve esleme oyunu kartlariyla birlikte sizin igin hazirladigimiz
deniz feneri maketini, gemilerin dzelliklerini anlatan Gemi Kitabi'ni ve
Deniz Yolculuguna Hazirlk oyununu da dergimizin ekinde bulabilirsiniz.
Dergimizin iginde yer alan Yolcu Vapurlari Yola Cikiyor oyununda
kullanlacak zar ve piyonlar da dergimizin ekinde bulunuyor. Yeni sayimizi
seveceginizi umuyoruz. Her zamanki gibi hepinizi sevgiyle kucakliyoruz.
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Limenea
Yol Samist

Limanda yeni bir gin baglyor.
Bir yik gemisi limana yanasigor:
Bu bir kontegner gemisi.




Bu gemi, konteyner ad verilen bagyak, metal kutalar
tagigor Kontegnerlerin iginde gesit gesit sey

var. Yigecekler, giyecekler elektronik esyalar ve
magazalarda satilacak daha birgok baska sey.

Konteynerler vingler yardimyla gemiden
indirilip tasinigor. Sonra bazilar: tirlar ve
trenlerle gidecekleri yerlere gotaralayor




Geminin yakd bosaldiktan sonra vingler
gemiye yeni konteynerler yakliyor

Geminin yakit tanki ve su tfanki dolduralugor. Gemide
calisanlarin gereksinim duyacad segler de yiklendikten
sonra gemi Tekrar yola gikmaya hazir hale geliyor:



Iste. gemi kalkigor: Yaklenen
kontegnerleri baska bir limana
gotirmek dzere yola gikigor

Culefguleee!!

Bay,!

Ash Zilal
Gizim: Pinar Biylkgiral




Limanda Neler Oluyor?

Resimde kontegner tasigan gemilerin geldigi bir liman gérdyorsan. Gemilere yaklenen
ve gemilerden indirilen konteynerler trenlerle tasiniyor Konteynerler dzel vingler
yardimgla tasinip gaklenigor Ancak bu resimde bazi tuhafliklar var Haydi resmi
incele ve tuhafliklar: bal.

ixunusﬁaﬂﬁ




Ash Zilal |
Gizim: Bilgin Ers6zli ) I




Suyun Uzerinde Gider, Cesit
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#lamy / Dijitalimaj

Baliker gemisi baik avelliginda = v,
= Kallanimak dzepe gapilmg &zel bip

gemidir. Bu gemilerde genis balik
aglari balunan
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t Gemiler

( Rémonkén bayak gemilenin
limana yanasmasing ve limandan
agmlmasma yardimei olur. Cok
gdeld bir motory vandin Gemileri

itip gekerek onlar yonlendirin

#lamy / Dijitalimaj

Bu bir sahil givenlik
gemisi. Sahil gavenlik
gemisi denizde 20"
duramda kalmig
gemilerin, teknelerin
ve insanlarin
kartarimasinda

kku“amlm _
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lamy / Dijitalimaj

Bu da bir kravaziger Kravazigerler gok bayik yoled
gemileridir: Iclerinde yemek salonlary, tigatro ve
konser gibi gesitli etkinliklerin gergeklestirildigi
salonlar ve yizlerce yolcu kamarast balunar.




Hangi Gem EkXsik?

Iste dort farkli gemi. Asagidaki her satirda bu gemilerden biri eksik.
Eksik olanlari gikartmalar arasindan bualup gerlerine yapigtirie misin?

Pinar Dindar

Gizim: Nazl Tunal




KagiiRcemilapalim

Kagit gemi yapmak igin yalnizea bir dosya kédgidina gereksinimin var:
Kagidini aldigsan haydi baglagalim!

2.Kagidi, agik uglari sana yakin olacak
bigimde tut. Ust kdselerini kagidin
ortasina dogru katla.

d . \
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1. Dosya k&gidini ortadan ikige katla.
Bunu, kagidin kisa kenarlari dst dste

gelecek sekilde yap.

>
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k. Kagidin bir sapkaya benzedi. imdi
sapkanin igini ag ve iki koseyi birlestin
Bunu yapinca bir kare elde edeceksin.

3.Kagidin alt boldmanan dstteki katini
yukart dogru katla. Agni katlamagr kégidin
arkasini gevirip diger kat igin de yap.

5. Kareyi agik kosesi sana yakin olacak bigimde tut: Karenin alt kdgesinin dstteki katini
yukari dogra katla. Ayni katlamayr kagidin arkasini gevirip diger kat igin de yap.
Boylece bir diggen elde edeceksin.




6. Olugan degenin ortasini fotograftaki 7. Karenin bir kosesinde iki yana agllabilen
gibi ag. Iki koseyi birlestirerek bir kare kaﬂqr' olustu. Bu katlart iki yana dogru
elde et. cek. Iste kagit gemi ortaya ¢iktil

I\

9. $imdi geminin altina bak. Burada bir
bosluk var Bu boslugu parmaklarinla
biraz geniglet: Bu bosluk sayesinde gemin
dengede duracak.

8.Kagit gemiyi masaya koy ve dizgin
bir sekil almas! igin biraz bastir

10. Iste kagit gemin yazmegye hazir!

/

Istersen renkli

kagitlardan bir sird o~ A

gemi yapip bunlarla odani V<]
sslegebilirsin. Bunun igin gemilere bir parga A h O 4
bant yardimyla ip yapigtirabilirsin. Sonra da &%
bu ipleri odandaki herhangi bir yere baglayip v Meltem Yenal Coskun
gemilerin havada asil kalmasini saglagabilirsin. Fotograflar: Alp Akoglu | 1z
Cizim: Nazl Tunal 3 |
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Yizer mi, Batar m?

Doruk, Irmak ve Oykd, nelerin suda yiizebilecegini gérmek igin bir deney yapigorlar,
Bir legeni sugla doldurmuglar Gevreden topladiklart esyalart tek tek suya koyugorlar
Legendeki esyalarin neler oldugunu soyleyebilir misin? Bunlardan hangileri batmig?
Hangileri yaziyor?



Cocuklar legenin gevresindeki diger Istersen sen de bir

kigik esyalar! da suya koyacaklar Sence legene su doldurap
bunlardan hangileri yazecek, hangileri hangi esyalarin
batacak? Onlart gosterebilir misin? ydzdp hangilerinin

batacagni

kesfedebilirsin,

Bilge Nur Karagéz || 1
Gizim: Bengi Genger 5 |




YelcuSVapurlaritelalEikyor

Tki yolcu vapura birazdan yola gikacak. Biri Tavsan Adasi'ndan Sincap Adasina
gidecek. Digeri de Sincap Adasi'ndan Tavsan Adasi'na gidecek. Yolda Kirpi Adasi'na
ugragacaklar Haydi, yolcu vaparlarini gidecekleri gerlere dlagtir!

\
“ ‘t ‘\ \ “
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‘ Firtinaya

yakalanmadan
iskeleye ulagmak
i¢in biraz hizlanman

A

“—— Kayaliklarin
Ogunan Karallar q:vrlesmd:n
* Bu oyun iki kisiyle ognanir olnme

i¢in bir kutu

* Oyunu oynamak igin dergimizin ekinde verdigimiz ileri git.

zar ve pigonlar gerekir
» Oyuncalardan biri piyonanu Tavsan Adasi Iskelesine,
digeri de Sincap Adasi Iskelesine yerlegtirir

* Oyunun amaci pigonlart kutular dzerinde ilerleterek diger iskeleye dlagtirmaktin




Akintt seni
yavaslatti. Bir

kutu geri git.

Biiyiik
bir gemi
gegiyor.
Yarattigt dalgadan
etkilenmemek icin t
iki kutu ileri git.

* Oyuna kimin baslayacagina karar verilir

« Ik oguncu zari atar Pigonuna oyan alanindaki katalar
dzerinde, zarda gelen sayi kadar ilerletir

* Oyuncunun pigonuanan geldigi kutuda bir yénerge varsa
oyuncu buna uygun hareket eder

* Sira diger oyuncuya geger.

* Oyuncalardan birinin piyona diger iskeleye dlastiginda

oyun bifer .
Bilge Nur Karagoz

Cizim: Nazh Tunali
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Gemilerde Kimler Calisir?

Gemilerde birbirinden farkli isler yapan pek gok kisi galigin
Onlardan bazilarinin neler yaptigini grenmek ister misin?

Kaptan,
yardimeilarigla
birlikte, geminin
gidecegi

yere gavenli
bir sekilde
varmasini
saglar Ayrica
yola gikmadan
once geminin
yolcdluga hazir
olmasindan
sorumludur:

usen / Getty Tiirkiye

Cultura / Monty Rak
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Gemi makinistleri geminin makine dairesinde galisir Geminin motoranu
bakim ve onarimyla ilgilenirler. Gemide yeterli yakitin balunap
bulunmadigini da kontrol ederler.
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#lamy / Dijitalimaj

Guaverte tagfalar givertenin temizlik ve bakim islerini gapar Geminin
halatlarla rihtima baglanmasi ve rihtimdan agrilirken halatlarin
¢ozilip toplanmasi giverte tayfalarinin sorumlulugundadin
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; Pinar Dindar

Asct gemideki ¢alisanlar ve yolcular igin yemek pisirir. Yolculuk igin alinacak
yigeceklerin ve mutfak malzemelerinin listesini yapar




Denizcilerin Yol Géstericisi I— o

Denhiz Feherleri

!IIIIII

Deniz fenerleri denizcilerin nerede olduklarini
belirlemelerine ve yollarini bulmalarina yardimer olan
yapilardir Genellikle kule bigimindedirler Bu kulenin
tepesindeki camli boldmden geceleri gieli ve parlak
bir 15tk yagilir Denizciler hangi deniz fenerinin 1giginin
hangi renkte oldugunu ve nasil yanip sénddgand bilirler:
Boylece givenli bir sekilde ilerlerler




Deniz fenerinin ’repe?i )
gakindan boyle gordndgor:

Eskiden deniz fenerlerinde fener
bekgileri yagard:. Fener bekgileri
fenerlerin yakilip sondirdimesi ve
bakimyla ilgilenirdi. Gindmizdeyse
deniz fenerleri genellikle otomatik
olarak yanip séndyon

= v .-_ n
T e st ) :

Deniz fenerleri genellikle beyazdir
Bazilariysa ¢izgili olacak sekilde
boyanir Bu, gindizleri de kolayca
fark edilmelerini saglar

Pinar Diindar
Fotograflar: Alamy / Dijitalimaj



Balike Tekneler

Kagak deniz tasitlarina genellikle fekne denir Bu resimde dg gesit tekne var
Haydi resmi incele ve hangi tekneden kag fane oldugunu say.




Asagidaki sekilde tekne
gesitlerinin alfinda bos
kutucuklar var Hangi
tekneden kag tane varsa
kutuculara o kadar sayida
carp! (x) isareti koy.
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Cekek Yerinde Neler var?

Burasi bir gekek geri. Burada bozulan tekneler tamir ediliyor Boyasi eskiyen

tekneler yeniden boyanigor. Haydi resmi incele ve burada neler oluyor anlat:




Bilge Nur Karagéz —
Gizim: Ayse Inan Alican




Ge.mi|e.rin alf bo|um\eri

neden farkh renk're o|ur?
Bora Akoglu - 4,5 yas - Ankara
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Gemilerin g8vdelerinin bir kismt suyun altinda kalir. Gemilerin suyun
altinda kalan bu b8limiune karina adi verilir. Gemiler uzun siire
yolculuk ettiklerinde yosun ve midye gibi bazt deniz canlilart karinaya
tutunabilir. Hatta bazen bu deniz canlilart burada ¢ogalmaya baslar.
Zamanla karinada biriken bu canlilar geminin hizint yavaslatir.

Bunu 8nlemek i¢in karina 8zel bir boyayla boyanir. Genellikle kirmizt
ya da mavi olan bu boyalar deniz canlilarinin karinaya tutunmalaring

ve burada yasamalarint dnler.




Sorulanniz Bek‘iyoruz!
Tohumlarla ilgili merak ettiginiz sorularinize
15 Mayis’a kadar bize g8nderin. Bu sorulardan birini
ya da birkagint Haziran 2014 sayimizda yanttlayalim.
A dinizi, soyadinizy, yaginizt ve yagadiginez ili
yazmayt unutmayin.
Iste adreslerimiz:
e-posta: merakli.minik@ tubitak.gov.tr
#dres: TOBITAK Meraklt Minik Dergisi
“GCok Merak Ediyorum” Kdsesi
fkay Caddesi No: 6 06420 Bakanliklar / fAnkara
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Bilge Nur Karagoz
Fotograf: Alamy / Dijitalimaj
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Meyvelerden
velkenli Tekneler

BuU sayfadaki
etkinlik

bir yetiskinle
birlikte

yapilmalidir,




Kivinin ve portakalin

kabuklarint soyun. Kiviyi boyuna iki par¢aya
kesin. Portakal dilimlerine ayirin. Kivi parcalari ve
portakal dilimleri teknelerin gvdelerini olusturacak.
Yelkenleri yapmak i¢in elmadan iicgen seklinde ince

parcalar kesin. Bu parcalart kiirdanla kivi pargalarinin ve
por’qual dilimlerinin izerine yerlestirin.
Iste yelkenli tekneleriniz hazir.
# Fiyet olsun.

Yazi ve fotograflar: Deniz Ozmen |29




Kiguk

Subat 2014 sayimizda attk malzemeler kullanarak suda giden

E"er bir tagit maketi yapmanizt istemistik. Iste maketlerinizle
: birlikte ¢ektirdiginiz fotograflariniz. Burada yer veremedigimiz
]§b0§lhd0 fotograflarinizt da internet sayfamizda grebilirsiniz. Internet

sayfamzin adresi: http://www.tubitak.gov.tr/merakliminik
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Haziran 2014 sayimz igin bir
ay¢icegi sapkast tasarlamanizt
istiyoruz. Sapkanizla birlikte
cektirdiginiz fotografinizi, adinizy,
soyadinizt, yasinizt ve oturdugunuz
ili de yazarak bize g8nderin. Bunun
icin 15 Mayis 2014’e kadar
siireniz var. Adreslerimiz agagida:
TUBITAK Merakli Minik Dergisi
“KiigUk Eller Isbasinda” Késesi

Akay Caddesi No: 6

06420 Bakanliklar / ANKARA

e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr
—
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Kitap..

Oyun

Oneri._

Dehiz Feheri
Maketi'nin Yapilis

Bu sayimizda dergimizle birlikte verdigimiz
Deniz Feneri Maketi'nin parcalart iki kartonda
yer alyor. Bu iki kartondaki tim parcalart
ayirin,

4 kartonundaki 1 numarali par¢a maketin
tabanint olusturacak. Bu parca deniz fenerinin
yer aldig kayaligin bir bslimiini g8steriyor.

2, % ve 4 numarali pargalarin beyaz béliimlerini
arkaya katlayin. Bu bélimlere yapistirict

siiriin. Bunlart taban parcasindaki yerlerine
numaralarina g8re yapistirin. Bunlar denizdeki

kayaliklar.

B kartonundaki 5 numarali par¢a deniz
fenerinin gdvdesi. Bu parcanin iizerindeki
daire seklindeki parcalart ¢ikarin. Olugan
bosluklar deniz fenerinin pencereleri.
Dikddrtgen seklindeki parcayiysa kesimli
yerlerinden ayirin, kalan kenarint da 8ne
dogru katlayin. Burast da deniz fenerinin
kapist. Ozerinde &, 7 ve 8 yazan bblimleri

de kesim yerlerinden ayirin. Gévdenin iki
kenarindaki sart bélgelerden birine yapistirict
siiriin. ki sart b8lgeyi iist iiste gelecek sekilde
birbirine yapistirin. Baylece fenerin gbvdesini
olusturacaksiniz.

4 numaralt par¢anin turuncu renkli
bBlgelerinden birine yapistirict siiriin. ki
turuncu bélgeyi iist iste gelecek sekilde

birbirine yapistirin. Béylece bir cember
olugacak. Cemberin i¢ yizeyindeki ii¢ yesil
bBlgeye yapistirict siiriin. Cemberi deniz
fenerinin gdvdesine gecirin. Yapigtirict
sirdiiginiz yesil bblgeleri fenerin g8vdesindeki
0, 7, 8 numarali bBlgelerin arka yiizeyinde
bulunan yesil bélgelere yapistirin. Béylece
fenerin gvdesindeki balkonu olugturacaksiniz.

10 numarali parcanin pembe bélimlerine
yapistiric siiriin, buralart deniz fenerinin
g8vdesinin i¢ yizeyindeki pembe bélimlere
yapistirin. 11 numaralt parcanin mor
bBlimlerine de yapistirict siiriin ve buralart da
deniz fenerinin gBvdesinin i¢ yiizeyindeki mor
bblimlere yapistirin.

Olugan deniz Fenerin.i taban parcasinin
izerine yerlestirin. Iste Deniz Feneri
Maketi’niz hazir! Isterseniz bu maketi gece
lambasi olarak da kullanabilirsiniz. Bunun i¢gin
pille calisan kiiciik bir lambayt kulenin igine
yerlestirmeniz yeterli.

Meltem Yenal Coskun
Cizim: Pinar Biyikgiral



KUcUX Korsan

KUcUX Korsan

Bu sayimizda size korsanlarla ilgili iki kitap
tanitmak istiyoruz. Giimsigt Kitaplig'nin yayimladige
“Kiigiik Korsan” kitaplarinin kahramant Leo, boyu
bir metreyi gecince babasinin korsan gemisine
taginyor. Leo’nun babasinin korsan gemisinin
dolastig denizlerde, hazine tasiyan gemiler

yok. Bu nedenle yiz yl 8nce minicik bir adanin
yakininda battigu sdylenen, altin yiikli kocaman bir
gemiyi arwyorlar.

Dizinin ilk kitabt olan Kiigiik Korsan Isbasinda’da,
Leo’nun meslek se¢imi anlatilyor. Leo, biyiyiince

biyiiyiince bir “ag¢t kaptan” olmaya karar
veriyor ama, bu arada da ¢ok eglenceli seyler
oluyor. Kiiciik Korsan Hazine Pesinde’deyse
Leo’nun babasi, on ii¢ yilda bir yapilan
korsan kaptanlar genel kurul toplantisina
davet ediliyor. Ama toplantiya katilmadan
8nce babasinin diger korsanlara verdigi s8zii
yerine getirebilmesi i¢in bir hazine bulmalar
gerekiyor. Bu seriivende onlara Leo nun
annesi ve bir zamanlar ¢ok giicli ve korkung bir
kaptan olan biiyiikannesi yardim ediyor. isler
biiyiikannenin planladigt gibi gitmese de sonunda
hazine bulunuyor ve Leo’yla babast toplantiya
katilorlar... Kiigik Korsan kitaplarinin ikisinde
de okuyuculari ¢ok eglendirebilecek ayrintilar ve
siirprizler var. Posta martilaring, korsanlarin nasil
Bpiigtigini, bir kaptan korsana emir verebilecek
tek kiginin kim oldugunu da bu kitaplardan
Bgrenebilirsiniz. Kii¢ik Korsan kitaplariny,
diinyaca inlii ¢ocuk yazari Christine N8stlinger
yazmig, Thomas M. Miiller resimlemis. Kitabin
¢evirmeniyse Mine Kazmaoglu.

geminin ag¢ist olmak istiyor. Oysa herkes ondan
\Dabast gibi kaptan olmasint bekliyor. Sonunda Leo

Ash ZGD
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Gemi kKartlariyla
Esleme Oyunu

Bu ay dergimizin ekinde verdigimiz kartlarda gemi
resimleri var. Bu resimlerin her biri iki par¢adan
oluguyor. Bu pargalardan biri bir kartta, digeri baska
bir kartta bulunuyor. Bu kartlarla bir esleme oyunu
oynayabilirsiniz. Once kartlart birbirinden ayirip
karistirin. Resimli yiizleri alta gelecek sekilde yere
dizin. Sonra kartlaru ikiser ikiser agin. A¢tiginiz
iki kartta ayni gemi resminin parcalart bulunuyorsa
bu kartlart ayirin. A¢tiginiz kartlarda iki farkle
gemi resminin parcalart varsa bu kartlart tekrar
ters cevirip bagka iki kart agin. Bu sekilde gemi
resimlerini tamamlamaya caligin. Dilerseniz bu
oyunu iki ya da daha fazla oyuncuyla, kartlart sirayla
agarak da oynayabilirsiniz.
Ash Zilal
Cizim: Bilgin Ersozli
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