SimdilHaneketiZamamn:!

Biliyorsun kamufle olan hayvanlar fark edilmemek igin hareketsiz
kalmaya ¢abalar. §imdi sira sende! Kimi zaman hareket ederek, kimi
zaman da hareketsiz kalmayi! deneyerek bir oyun oynamaya ne dersin?
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Merve Yildirm

Cizim: Goksu Karaca



