
Rüzgâr arkandan esiyor. Hızlanıyorsun! İki kutu ileri git.

Kardan kediye çarpmamak için etrafından dolaştın. 
Bir tur bekle.
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Kardan adama çarpmamak 

için etrafından dolaştın. 
Bir tur bekle. 

Bereni düşürdün. Dönüp almak için iki kutu geri git.

Atkını düşürdün. 
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Kızak Yarışı 
Kış gelmiş, her yer karla kaplanmış. Mahalledeki çocuklar bir kızak yarışı 
düzenlemeye karar vermiş. Haydi sen de oyun malzemelerini hazırla, 
sonra da yarışa başla! 

Kurallar 
• Kızak Yarışı oyunu iki kişiyle oynanır. 
• Oyunu oynamak için arka yüzdeki oyun alanı, piyonlar ve zar gerekir.
• Oyuncular birer piyon seçer ve piyonlarını “Başlangıç” yazan yere koyar.
• Oyuna kimin başlayacağına karar verilir.
• İlk oyuncu zarı atar. Piyonunu oyun alanındaki kutuların üzerinde zarda gelen sayı 
  kadar ilerletir. 
• Oyuncunun piyonunun geldiği kutuda herhangi bir yönerge varsa oyuncu yönergede 
  yazanı yerine getirir.
• Sıra diğer oyuncuya geçer ve oyun bu şekilde devam eder.
• Piyonunu bitişe ilk ulaştıran oyuncu oyunu kazanır.
 
Bilge Nur Karagöz
Çizim: Göksu Karaca

Meraklı Minik dergisinin 
Şubat 2016 sayısının ekidir. 



Meraklı Minik dergisinin Şubat 2016 sayısının ekidir. Çizim: Göksu Karaca

Zarı kartondan ayırın. Kat 
yerlerinden arkaya katlayın. 
Kulakçıklara yapıştırıcı sürün. 
Küp elde edecek şekilde yapıştırın.

Kızak Yarışı

Zar

Piyonlar
Piyonları yerlerinden çıkarın. 
Sarı çizgilerden arkaya, siyah 
çizgilerden öne katlayın. Çocuk 
resimlerinin arkasına denk gelen 
yerlere yapıştırıcı sürüp yapıştırın.


