
Bir tilki yakla��yor. Kaçmak için iki kare ileri 
git.

Bir salyangoz gördün. Onu yakalamak için bir 
kare ileri git.

M�s�r taneleri buldun. Onlar� yemek için bir 
tur bekle.

Havada uçan bir atmaca gördün. Seni 
yakalamamas� için üç kare geri git.
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Ba�lang�ç

Biti�

Tavuklar� Kümese Geri 

Getirmece Oyunu
�ki tavuk, yemlenmek için dola�maya ç�k�yor. Onlar�n yemlenmelerine ve sonra 
kümese geri dönmelerine yard�m eder misin?

Kurallar
• Oyun, iki ki�iyle oynan�r.
• Oyunu oynamak için bir zar ve iki piyon gerekir. Piyonlar tavuklar�    
  simgeler. Piyonlar için iki farkl� dü�me ya da gazoz kapa�� kullanabilirsin.
• Oyunun ba��nda piyonlar “Ba�lang�ç” kutusuna konur.
• �lk oyuncu zar� atar, kutular üzerinde zarda gelen say� kadar piyonunu ilerletir.
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• Piyon, üzerinde yönerge bulunan kutulardan birine gelirse, o yönergeye 
göre hareket edilir. 
• S�ra ikinci oyuncuya geçer. Oyun, oyunculardan birinin piyonu “Biti�” 
kutusuna geldi�inde biter.

Havada uçan bir 
atmaca gördün. 

Seni yakalamamas� 
için üç kare geri 

git.

Bir tilki 
yakla��yor. 
Kaçmak için iki   
kare ileri git.

Bir salyangoz 
gördün. Onu 

yakalamak için bir 
kare ileri git.

M�s�r taneleri 

buldun. Onlar� 

yemek için bir tur 

bekle.




