* Oyun 2-4 kisiyle oynanir.

* Dergiyle birlikte verilen kartonlardaki
bocek kartlary, zarlar ve bileklikler
kesilerek hazirlanir.

* Oyun i¢in poster hamuru ya da yapiskan
bant gerekir.

* Oyuncular, bécek kartlarin
uzerlerindeki boceklerin nerede
yagadiklarint tahmin etmeye ¢alisarak bu
iki sayfaya yerlestirir.
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* Oyuna kimin baslayacagina karar vermek
igin renk zart atilir. Kirmizi atan oyuncu
oyuna baslar.

* Ilk oyuncu, sayt ve renk zarint aynt

anda ya da art arda atar. Diyelim ki sayt
zarinda 2, renk zarinda da yesil geldi.
Bu durumda oyuncu, bu sayfalara daha
8nce yerlestirilmis olan iki yesil bocek

"




[Wn

i |
- -

)

N

yapiskan bant yardimuyla rakam sirasina
uygun olarak bilekligine yapigtirir.

* Sira ikinci oyuncuya geger. Oyun bu
sekilde devam eder.

* Oyunun amact, 12 bécek kartt
toplayarak bilekliklerdeki rakamlarin
timiini kapatmaktir. 12 bécek kartina ilk
toplayan oyuncu oyunu kazanir.





