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“Yarin® buginden sonraki gundir. HenGz gergeklegmemig ama buglinden
hemen sonraki gun gergeklegecek bir geyden bahsederken “yarin™ diyebiliriz.

Yarin neler ¥
yapacagiz? i -
' Yarin sabah doktor

randevumuz var. (& " Yarin parka da

Sonra da markete [z | gidebilir miyiz?
gidecegiz. -




2 caksin?” Sen de
“BugU apiyorsun?®, “Yarin né yapa
BU?:: SSy\:nSgyolabilirsin. Peki bu sorulara nastl yanit

«p(in ne yaptin?”, ‘
ister misin? Haydi, dyleyse bir oyun oynayalim.

zaman zaman bu soru
verecegini dgrenmek

Oyunun Kurallar

- Oyun iki kigiyle oynanir.

- Oyunu oynamak igin dergimizin

ekindeki kartlar ve pullar gerekir. Oyuna
baglamadan 6nce tim malzemeler
hazirlanir.

- Oyunun amacit, kartlarin (izerinde yer
alan resimlerdeki eylemleri “dun”, “bugtn”
ve “yarin” s6zcuklerini dogru gekilde
kullanarak séylemektir.

- Oyunun baginda tam kartlar karigtirilir
ve resimli ylzleri yere bakacak gekilde
Gst Gste oyun alanindaki kart bdlimdine
yerlegtirilir. Pullar da pul bolimane konur.
- Oyuna ilk kimin baglayacagina karar
verilir.

- llk oyuncu yerden Gg kart alir. Kartlari
resimli y(zleri gorinecek gekilde,
asagidaki sari, kirmizi ve mavi kart
alanlarina istedigi sirada yerlegtirir.

- Qyuncu sari alandaki kartta yer alan
eylemi “dun” olmug gibi, kirmizi alandaki
kartta yer alan eylemi “bugin” oluyor gibi,
mavi alandaki kartta yer alan eylemiyse
“yarin” olacak gibi sdyler.

Ornegin, sari alanda “kitap okumak®
karti varsa oyuncu, “D(n kitap okudum.”
demelidir. Eger bu kart kirmizi alandaysa
“Bugln kitap okuyorum.” ve mavi
alandaysa “Yarin kitap okuyacagim.”
demelidir. Dogru gekilde sdyledigi her
kart i¢in yerden 1 pul alir ve kendi 6nline
koyar. Sira diger oyuncuya geger.

- Qyuncular eylemleri sdylerken “dun”,
“bugln” ya da “yarin® sdézcuklerini
kullanmay! unuttuklart kartlar igin pul
alamazlar.

- Tam kartlar bittiginde oyuncular kendi
pullarint sayar. En ¢ok pulu olan oyuncu
oyunu kazanir.

Bu oyunu daha kuglk yaglardaki
oyuncularla oynamak igin sari, kirmizi

ve mavi alanlardaki kartlart sirayla
goOsterirken “Din ne yaptin?”, “Bugln ne
yapiyorsun?” ve “Yarin ne yapacaksin?”
sorularini sorabilirsiniz.
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