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Tavus
Kusu
Kuklas:

Tavus kugu kuklasini yapmak i¢in mavi ve yegil

renk kdgit, boya kalemleri, mandal ve eligi makasi
gerekiyor. Beyaz kdgitlart boyayarak da renkli kagit
elde edebilirsiniz. Tavus kugunun yelpaze géranamlu
kuyruk Gsta taylerini yapmak igin yaklagik 30 cm
uzunlugunda ve 10 cm genigliginde yesil kdgit
gerekiyor. Bu kdgidi akordeon geklinde katlayin.
Sonra kat ¢izgilerinin arasina tiy desenlerini gizip
boyayin. Mavi kdgida, tavus kugunun govdesini
fotograftaki gibi ¢izin. Govdeyi kagittan kesip
¢tkarin. Dilerseniz tavus kugunun ibigini ayrica

yapip yapigtirabilirsiniz. Kugun goézlerini, gagasini

ve kanatlarini gizip boyayin. (Tavus kugunun
gOzlerini kirtasiyelerde satilan oynar gézlerle de
yapabilirsiniz.) Kuyruk tsta taylerini olugturacak
pargay! yelpaze gekline getirip alt kismindan tutun.
Govdeyi yelpazenin ortasindaki kat yerinin arasina
yerlegtirin. Yelpazenin alt kismini mandalla tutturarak

kuklanizi tamamlayin. ;
Asli Zilal

Sanayi ve Teknoloji Bakanimiz Mustafa Varank,
COVID-19 salgininin Glkemizde yayiliminin

en aza indiriimesi amactyla alinan 6nlemler
kapsaminda evde zaman gegirecek Qoquklgr
icin TUBITAK dergilerinin elektronik argivinin
ucretsiz erigime agildigini duyurdu. Mequll. ‘
Minik, Bilim Cocuk, Bilim ve Teknik dergilerinin
elektronik argivine .
https://services tubitak.gov tr/edergi/
adresinden erigebilirsiniz.



Kuslarin Renkleri Tombalas:

kint, ar kugu, flamingo ve bayuk
Iggfgr?koro. Sizin?qin bu dort kugun renkl::r:}/kle.l "
bir tombala oyunu hazirladik. Oyunu oync:3 | ﬁllan
dergimizin ekindeki tombala kartlari, tombala P
ve kapatma pullarint hazirlamaniz gerekiyor.

r T . .
l-“lzr:;::r ve Renkleri Tombalast iki, g ya da dort

igiyle oynanir.
‘-“lg-IIZr oyfmcu kendine bir tombala karti seger ve

tombala kartini dnune .quar. .
- Tombala pullart igi gbranmeyen bir torbaya,

lur.
tma pullart da ortaya koyu
|-«g’;;uncu|lpordcm biri torbadan tombala pulu gekme

Bu sayimizda sizin igin hazirladigimiz
kartlarin dokuzunda 1’den 9’a kadar
rakamlar var. Diger kartlardaysa
birden dokuza kadar farkl sayilarda
kug resimleri yer aliyor. Bu kartlarla
bir egleme oyun oynayabilirsiniz. Once
kartlari birbirinden ayirip karigtirin.
Kug resimli ve rakamli yGzleri alta
gelecek sekilde yere dizin. Sonra
kartlari ikiger ikiger agin. Kuglarla
rakamlari eglemeye ¢aligin. Ornegin
agtiginiz iki karttan birinde iki kug
resmi, digerinde de 2 rakami varsa
bu iki kart birbirinin egidir. Agtiginiz iki

revini Gstlenir. Bu oyuncu torl?adon bir ptlxl %?f::.
%ektigi pulun uzerindeki rengi sdyler ve pu u dig
ulara gosterir.
SJS\I-luenrcoyuncgtjxl dnundeki tombala kartini kontrol
eder. Gekilen puldaki renkten, tombala korltlnln
(izerinde varsa yerden bir ka(‘)(otmf pau:::‘u?u"koyar
i in (zerine bir kapatm .
Kartindaki rengin zerine bif BEE "
( ni (stlenen oyunc
- Tombala pulu gekme gorev :
torbadan yeni bir pul geker ve oyun bu gekilde
am eder. o
fl?r\:)mbcﬂa kartindaki tim renklerin azerini ilk
kapatan oyuncu oyunu kazanir.

Asli Ziilal
Cizim: Goksu Karaca

kart birbirinin egiyse bu iki karti kenara
ayirin. Agtiginiz kartlar birbirinin egi
degilse onlari ters gevirip bagka iki kart
agin. Birbirinin egi olan kartlari bulmaya
¢aligin. Dilerseniz bu oyunu iki ya da
daha fazla oyuncuyla, kartlart sirayla
acarak da oynayabilirsiniz. Oyunu biraz
kolaylagtirmak isterseniz, kartlarin
tamana resimli ve rakamli yizleri yukart
gelecek gekilde ortaya dizin. Birbirinin
esi olan kartlari bu gekilde bulmaya
caligin.

Asli Ziilal




