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Sevgili Gocuklar,

Otomobiller, motosikletler, otobusler, kamyonlar, tirlar ve
dahas!... Bu ay dergimizde bolca tagit géreceksiniz glnku
konumuz trafik! Trafigin ne oldugu, trafik lambalari, trafik
igaretleri, trafik polisleri ve trafikte uyulmasi gereken kurallar
da bu sayimizda yer alanlar arasinda. Tim yazilarimizi ilgiyle
okumanizi, tim etkinliklerimizi de keyifle yapmanizi umuyoruz.

Bu ay eklerimizle de bol bol oyun oynayacaksiniz. “Park
Etme Bulmacasi” oyunumuzda farkl tagitlart park alanina
yerlegtirmeye galigirken hem zihninizi zorlayacak hem
de eglenceli zaman gegireceksiniz. Bir diger ekimiz olan
“Kent Yapbozu®yla kentinizi kurduktan sonra ailenizle ve
arkadaglarinizla evdeki oyuncaklarinizi ve elbette hayal
gucuntza kullanarak gok gesitli oyunlar oynayacaksiniz.

Belki yaptiginiz yolculuklarda siz de fark etmigsinizdir. Yol
kenarlarinda kimi zaman Uzerinde belirli hayvan figlrlerinin
yer aldig trafik igaretleri bulunur. igte bu ayki egleme
kartlarimizda da bu trafik igaretlerini konu edindik. Dileriz,
bu yeni sayimizi siz de en az bizim kadar seversiniz.

Hepinizi sevgiyle kucakliyoruz.

Kabra Kara

Dergimize abone olmak, yeni ve

eski sayllarimizi satin almak igin
https:/lyayinlar.tubitak.gov.tr/
adresini ziyaret edebilirsiniz.
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Cicekkent’te Trafik Var!
Kim Nereye Oturuyor?
Kentte Trafik

Yollardaki Trafik Igaretleri

Trafik Lambalarindaki Isiklar

Trafik Polisleri Gérev Baginda
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Bu Araclar da Trafikte!
Bu Araclar Hangi Yoldan Gidecek?
Havada da Trafik Var! .
Peki ya Deniz Trafigi...
Simdi Hareket Zamani

Cok Merak Ediyorum

Haydi Mutfaga

Kugk Eller ighaginda

Kitap... Oyun... Oneri...

Kapak gizimi: irma Zmiric Getinkaya



CAIAARIARIN

Minik mavi bir arabayla
Cikti tavsgan ailesi yola...
Indi yokugtan, ¢kt tepeye,
Ve durdu herkes birdenbire,
Cok trafik var Cigekkent’te!

L Upuzun bir tagit bulsan,
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Haydi, babq tqy
b”mecelerin yan
Sayfalardq p

| ~ Cok sayida yolcu tagtyan. ¢

ulup goster!

Var misin bir oyunla eglenmeye?

$anin sordugy
it olan tagitiar

Buldum yaniti elbette,

Otob(stur bu kesinli
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Bu ¢ok kolay oldu,
Yanit ¢op kamyonu.
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h Yanit motosiklet bu defa.

Durmadan karigtirir igindekini, “|\{»
Dogruca in§aat alanina gitmeli

' Beton mikseri degil mi?

Ona ¢imento, kum, ¢akil ve su gerekli!




' iste upuzun bir tagit daha,
Simdi trafik yok onun yolunda! A
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Tren mi bu tagit acaba? :
Cuf ¢uf gider raylarda. (e

©

b
k f
v | oyt
Yo | | U1
® _ e
. ¥ 1 1 \
S - N 415 4 u
=
R { B
. — —N
& X
2 s & o
= o A D b
o » 3
o0, oy N
iy y | <
< 4 | =
. D, i H = \
& i 4 R
‘ </ ' < ’
/ |
e -
o )

Taglr bagka bir tagiti Gzerinde, )
Gelir yolda kalana yardim gerekmce.
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Buldum buldum, ¢ekici, '

Dogru yanit bu degil mi?
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~ Kesinlikle ambulanstir yanit, '
Siren ¢allyorsa ona yer verir her tagit! ===
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Bir yere gitmek isteyince, o Y S ©
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" Bu olsa olsa taksidir,
Sari deyince akla ilk o gelir.

Bu sayfalardan upuzun bir poster yapabilirsiniz. Bunun igin énce 2, 3, 4 ve 5. sayfalari renkli - B
fotokopiyle ¢ogaltin. Sahnelerin arasindaki kesikli gizgilerden bir makasla dikkatlice kesin. Sonra her bir
sahneyi bir sonraki sahneyle birlegtirerek posterinizi hazirlayin. igte Gicekkent’te Trafik posteriniz hazir!

Dilerseniz bu posterdeki tagitlarla ilgili siz de kendi bilmecelerinizi olugturabilirsiniz

Kiibra*Kara
Cizim:irma Zmiric Cetinkaya




Kim Nereye Oturuyor?

Meraklt Minik Ormani’ndaki hayvanlar bugln bir otobusle gol kiyisina

@7 piknik yapmaya gidecek. Once agadidaki bilgilere gére hangi hayvanin
otoblste nerede oturdugunu belirle. Sonra da dergimizin ekindeki
¢tkartmalardan o hayvani bulup oturdugu yerdeki cama yapigtir.

Geyik, otobusu surayorsa, Porsuk, sincabin hemen 6niindeyse,
Tilkinin arkasinda 3 hayvan varsa, Tavsan, porsuk ile tilkinin arasindaysa,
Sincap, en arka koltuktaysa, Kurt strtcantn hemen arkasindaysa...
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Kiibra Kara 7
Cizim: Bengi Genger



ylrar; bazilari bisiklet, motosiklet, otomobil ya da bagka tagitlari kullanr.
Bazilart da doimug, otobls ve tren gibi toplu tagima araglarina biner. Igte
insanlarin ve tim bu tagitlarin ulagim yollarindaki hareketliligine “trafik” denir.

Trafikte yarayen
insanlara “yaya” denir.

Yaya gegidi

Motosikletli
bir trafik polisi
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Bir otobls yolculart indirip
bindirmek ig¢in durakta bekliyor.
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¥/ Yollardaki Trafik Isaretleri

Saracdlerle yayalari bilgilendirmek ve trafigi dizenlemek igin kullanilan
tarla trafik igareti var: igaret levhalari, yerdeki sayi, yazi ve gizimler, igikl
ve sesli igaretler, trafik polislerinin yaptigi el ve kol hareketleri gibi...
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\l= Cokgezen ailesi gezmeye gidiyor. Ama gegecekleri
yollarin Gzerinde bazi trafik igaretleri eksik. Bu igaretleri
dergimizin ekindeki ¢tkartmalar arasindan bulup igaret
.+ levhalarina dogru gekilde yapigtirabilir misin? ¢

Bakin, koyunlar otluyor!
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Yaya gegidine yaklagiyoruz,
yavaglayalim.
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Bu yoldaki hiz sinirina
dikkat edelim.

— Giilnihal Mert 11
- Cizim: Armagan Géneng




Trafik Lambalarindaki Isiklar

Trafik lambalarindaki kirmizi, sari ve yegil igiklart daha énce gérmug
olmalisin. Peki bu igiklar ne anlama geliyor biliyor musun?

Kirmizi igik, “Dur!® demektir. Sart gk, “Hazirlan!” demektir. Yesil igiksa “Geg"”
Kendileri igin kirmizi igik Sart 1gtk yandiginda suruculer demektir. Kendileri igin yesil
yanan yayalar ya da tasitlar durmak ya da harekete Itk yanan yayalar ya da

durmalidr. gegmek icin hazirlanmalidir. tagitlar harekete gegmelidir.

44444

Kirmizi, sari, yegil... Kirmizi, sari, yegil... Agagidaki trafik
lambalarindan bu siraya uymayanlart igaretler misin?
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12 | Giilnihal Mert

Cizim: Bengi Genger




Trafik Polisleri Gérev Basinda

Trafik polisleri, trafigin daha dizenli ve guvenli olmasini saglar. Ozel
giysiler giyerler. Igikli sinyal gubugu, didik ve ¢egitli el kol hareketleri
kullanarak trafigi yonlendirirler. Trafikte kurallara uymayan kigileri
belirleyerek gerekli cezalari yazmak da trafik polislerinin gérevidir.

Biz de senin igin trafik polislerinden esinlendigimiz bir etkinlik hazirladik. Haydi,
asadidaki iki resmi incele. Sonra da aralarinda ne gibi farklar oldugunu anlat.

Glilnihal Mert ||
Cizim: Bengi Genger
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* Trafikte Gliivende Olmak Icin...* . ° o
' Okula, parka, aligverige ya da bir arkadagimizi ziyarete giderken bazen ® _ ¢

bir tagitla yolculuk yapariz bazen de yurrGz. Her iki durumda da gavenli
> yolculuk yapmak dnemlidir. Bunun igin trafik kurallarina uymamiz gerekir.

Bir tagitla yolculuk
yaparken...

Ornegin bisiklete biniyorsak kask ve dizlik
gibi koruyucu ekipmanlar kullaniriz. Varsa

bisiklet yolunu tercih ederiz.
\!
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Bir otomobile biniyorsak arka
koltuga otururuz. Yagimiza,
boyumuza ve kilomuza
uygun bir oto koltugunda
oturmamiz da gerekebilir.
Yolculuk boyunca emniyet
kemerlerimizi bagl tutariz.
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Yirayorsak, yani yayaysak...

v

7‘" Varsa kaldirimdan yararz. Kaldirim yoksa .‘
& kargidan gelen araglari rahatga goérebilmek
icin yolun solundan yarGraz.

Kargidan karglya gegerken dnce sola, sonra saga ve
tekrar sola bakariz. Araglarin durdugundan emin olduktan
sonra karglya gegeriz. Varsa alt gegitleri, Ust gegitleri ve |
trafik igiklarinin bulundugu yaya gegitlerini kullaniriz. £

Gece yurtyorsak sartculerin
bizi gbrebilmesi igin agik renkte, 1Sk
yansitan giysiler ve ayakkabillar giyeriz.

ugce Inroga
Cizim: Pervin Ozcan



Bu Araclar da Trafikte!

Otomobil, minibas, taksi... Siklikla kargilagtigimiz bu araglarin diginda trafikte daha
pek ¢ok farkli arag var. Bu araglarin bazilarini uzun bir yolculukta, bazilariniysa
evimizin penceresinden bakarken bile gorebiliriz.

Bunlardan biri
fotograftaki ¢op
kamyonudur.

Co6p kamyonlart,
kentlerdeki ¢6p
kutularinda biriken
atiklari toplar.
Sonra da bunlari
¢oOp toplama
alanlarina tagirlar.

Iste bir yol stpirme aract.
Bazi yol supturme araglari,
yollari sapUrtrken bir
yandan su puskarterek
tozlarin gcevreye ugugmasini
onleyebilir. Sapardlen
¢copler depoda biriktirilir.




Arizalanarak yolda kalan ya da
yanlig yere park eden araglari
belirli bir yere goturmek igin

¢ekici denilen araglar kullanilir.

Cok sayida
arac! bir yerden
bagka bir yere
tagimak igin

bu fotograftaki
gibi ara¢ tagima
rémorklari
kullantlir.

Kimi zaman yag, benzin,

s(t, su ve dogal gaz gibi
maddelerin bir yerden bagka

bir yere taginmasi gerekir.
Bunun igin genellikle -
tankerler kullanilir. 'i '

p)
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Tugce Inroga
Tasarim: ilkim Eda Tonug



Bu Araclar
Hangi Yoldan Gidecek?

Burada bir itfaiye ve bir trafik polisi aract gérilyorsun. itfaiyenin
agacin dalinda kalmig kediye, trafik polisinin de kaza yapmig
araglara ulagmasi gerekiyor. Once resmi incele ve iki olayin da
kentin neresinde yagandigini bul. Ardindan bir kalemle iki kurtarma
aracinin da gitmesi gereken yolu gizerek géster.

Bu etkinlikte
artiridlmis gerceklik
uygulamasi var!
Uygulamayla ilgili
bilgiyi sayfa 32'de
bulabilirsiniz.
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bir yere gotirmek *(
i) Icularini bir yerden bagka re go " }‘
1:/  Giin boyunca gok sayida ugak, yoloularini vt \
of icggjnnhljz?/}clzlamr. ?3u kadar ¢ok ugak gokylGzindeyken de havada yog ‘.

igi “ i I6rG” denir.
7t olugur. igte havadaki bu trafigi ydneten kigilere “hava trafik kontrold
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Kimi kontrolérler
trafik kontrol kul
yardimiyla takip
ya da havalim
Pilotlariyla ilet
sekilde inig yaq

, bazi havalimanlarinda yer alan hava
elerinde galigir. Ugaklari zel sistem|er
ederler. Havalimaning yaklagmakta
anindan uzaklagmakta olan ugaklarin

isim kurarlar. By ugaklarin givenli bir

da kalkig yapmasgini saglarlar.




Pilot ve Kontrol6ér Oyunu

Oyun iki ya da daha fazla kigiyle oynanir.
Oyunculardan biri kontrolér olur. Diger oyuncular
da pilot olurlar. Pilot olan oyuncular bir ugak gibi
kollarint iki yana agar. Kontrolér olan oyuncu, pilot
oyunculara yuza déntk gekilde durur. Pilotlara
komut verir. Kontrolér “Algal.” dediginde pilotlar
¢Odmelir. Kontrol6r “Yiksel.” dedigindeyse ayaga
kalkar. Kontrolor “inig yap.* dedigindeyse pilotlar
yere oturup kollarini indirirler. Kontrolérin verdigi
komutu gagirip dogru yapamayan pilot oyun digina
¢tkar. Oyun bu gekilde devam eder. Son pilot da
gasirp oyundan ¢iktiginda oyun sona erer. Bir bagka
oyuncu kontrol6r olur ve oyun yeniden baglar.

- Merve Yildnm |
Cizim: Goksu Karaca 21 J‘




ye Deniz TrefiEio

Denizlerde ayni anda ¢ok sayida gemi yuk ve yolcu tagir. Bu nedenle,

denizlerde 6zellikle de karalara yakin sularda deniz tagitlar trafik
olugturur. Bu trafigin dizenlenmesi deniz glvenligi i¢in gok 6nemlidir.
Deniz trafik operatérleri; igte bu trafigi izlemek, yénlendirmek, tehlikeli
durumlari tespit etmek ve gemilere yardim saglamakla gérevlidir.
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Burada ¢ok sayida gemi gorayorsun. Haydi, hangi renk
gemiden kag tane oldugunu say. Hangisinden kag tane varsa
tabloda o geminin kargisindaki kutularin o kadarini boya.
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simdilHareketiZaman

Ailenle ya da arkadaglarinla bir trafik oyunu oynamaya ne dersin? Ornegin ben
kirmizi kGgUk bir araba oldugumu hayal ediyorum. Ya sen? Araba, kamyon,
dolmug, motosiklet, tir, otobus... Hangisi olmak istersin? Once ne olmak
istedigini belirle. Sonra agagidaki yolun baginda oldugunu hayal et. Simdi de
motorunu galigtinp yola ¢ik. Bu yolda bazi trafik igaretleri var. Her bir trafik
igaretinin yaninda ne yapman gerektigi yaziyor. Bunlara dikkat etmeyi unutma!

Sada don
ve ilerle.




Yavagla ve zipla.

biraz bekle.

Sola don
‘ ve ilerle.

Merve Yildirm
Cizim: Goksu Karaca




Bisikletli frafik polisi de var mi?

Ayse Hafsa Bozdag - 5,5 yas - Kayseri

Trafik polislerini genellikle polis arabast ya da motosiklet kullanirken gérayoruz.
Bununla birlikte son yillarda tlkemizdeki bazi kentlerde bisikletli trafik polisleri de
gbrev yapiyor. Motorlu araglarla girmenin zor oldugu dar yollara
bisikletli trafik polisleri rahatlikla ulagabiliyor. Bisikletler, yogun trafik olan yerlerde
daha hizli ilerlemeyi de sagliyor. Ayrica ¢evre dostu olduklari igin de tercih
ediliyorlar. Bisikletli trafik polisleri 6zellikle yayalarin ¢ok oldugu kalabalik alanlarda
trafigin dizenlenmesi ve glvenligin saglanmasinda énemli rol oynuyor.

Sorularinizt bekliyoruz!

Dislerle ilgili merak ettiklerinizi 25 Eyliil'e kadar bize gonderin. Sorularinizdan birini ya da birkagini
Kasim 2024 sayimizda yanitlayalim. Adinizi, soyadinizi, yasinizi ve yasadiginiz ili yazmayi unutmayin.

e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr
Internet: merakliminik.tubitak.gov.tr/form/cok-merak-ediyorum

Karekodu akilli telefon
ya da tabletinizden
okutarak Kisisel
Verilerin Korunmasi
Kanunu (KVKK)
Aydinlatma Metni'ni
gériintiileyiniz.

“Cok Merak Ediyorum”
k&semizde yayimlanmasi
icin soru génderen
okuyucularimiz, KVKK
Aydinlatma Metni'ni
okuyup kabul etmis
sayliriar.




TRAFIK
POLISI
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e 7 / Fotograf Omer Evren Atalay / AA



Axabalat;

Bu etkinlik
bir yetigkinle
birlikte
yapilmalidir.




Ellerinizi sabun ve suyla temizledikten sonra meyveleri yikayin.
Elma, armut ve geftalinin kabuklarini soyun. Meyveleri resimdeki
gibi bayuk dilimlere ayirin. Uzum tanelerini kardanlarla meyve
dilimlerine tutturarak minik arabalar yapin. Afiyet olsun.

Yazi ve fotograflar: Deniz Ozmen

29




ee _eo Temmuz 20Z4 sayimizda trafikte uyulmasi gereken bir kural

Kllqllk diisiinmenizi ve bu kural icin bir levha tasarlamanizi istemistik.

E“ iste tasarimlarinizla cektirdidiniz fotodraflariniz. Burada
er yer veremedidimiz fotodraflarinizi da internet sitemizde

@
\\ gérebilirsiniz. internet sitemizin adresi:
Isbasinda g

merakliminik.tubitak.gov.tr
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Zeynep Meva Akgill Asaf Yilmaz Ada Akgoz Tuna Dékmeci
4 yas - Kirikkale 4 yas - Batman 5 yas - Isparta b yas - lzmir
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Ebrar Ecé (3) ve Kaancan (5)
Bilyiikbdrklii - Osmaniye

Deniz Yigit ynep (b) ve Salih (2) Meric Kitis
3 yas - Canakkale Eskisehir b yas - Kiitahya

Riya Dénmez
3 yas - Giresun
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Ali Yagiz Polat Kivang Levent Karaba Cicek Hanzade Siit Can C}zer Berken Korkmaz
5 yas - Amasya b yas - Mugla 8 yas - Anfalya 3 yas - Istanbul b yas - Kilis
S5 i
[ 1 &

Ezgi Ceren I'kaya Gokee Miray Getin
5 yas - Adana 3 yas - Ankara

Cinar Malkog
4 yas - Karabiik




Ecmel Vera Karahiiseyin Nevzat Omer Vural Karan Aras Gokgoz Hasan Huseyln Karabulu'r
4 yas - Istanbul 4 yas - Bolu 3 yas - Manisa 7 yas - Bursa
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Elif Meyra Yamantag Tuna Tayldn Beren Dogan Gedlz llyas Nehir Gélcik
3 yas - Ankara 4 yas - Usak 5 yas - Igdir b yas - Hatay 5 yas - Afyonkarahisar

5L 1 g \ EE
Asya (2 yas) ve Yigit (Il ay) Zehm (7) ve Ayse (2) Ezgi (9) ve Efe (5)
Akyiirek - Kayseri Isitan - Rize Ozli - Trabzon

Kasim Z0Z4 sayimiz icin atik malzemeleri kullanarak bir

i i i isti Kiiciik Eller
dis macunu ve dis fircasi maketi yapmanizi istiyoruz. Karekodu akill b e e

Maketlerinizle cektireceginiz bir fotografinizi, adinizi, teefonuodd SRR yagmianmas icin

soyadinizi, yasinizi ve yasadidiniz ili yazarak bize génderin. okutarak KVKK " Ofig:%%z?:rﬁggdﬁm
Bunun icin Z5 Eylii'e kadar siireniz var. P 1 o Aydniatma Metnini
: . gériintiileyiniz: o Il ' okuyup kabul etmis
Internet adresimiz: sayiliriar.

merakliminik.tubitak.gov.tr/form/sen-de-gonder
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Cicekkent'te Trafik Var! bashkl dykiimiiziin sahnelerini
birlestirdiginizde posteriniz boyle gériinecek.

Cocuklaria Yolculukta
Yapilabilecek 100 Etkinlik

Bu ay sizlere gok seveceginizi dusundagumaz
etkinlik kartlarindan bahsetmek istiyoruz:

Cocuklarla Yolculukta Yapilabilecek 100 Etkinlik.

TUBITAK Popiler Bilim Kitaplar’ndan ¢ikan

bu kartlarda labirent, sdzcik bulmaca, nokta
birlegtirme, fark bulma, resim tamamlama gibi
birbirinden farkl pek ok etkinlik yer aliyor.
Hatta arkadaglarinizla birlikte oynayabileceginiz
oyunlar da bulunuyor. Bu kartlarin en guzel
yantysa silinebilir olmalari. Yani kartlardaki :
bulmacalari ¢ozdukten sonra yanitlarinizi silebilir
ve kartlari daha sonra tekrar kullanabilirsiniz.
Kolayca yaninizda taglyip yolculuklarda hog¢a
zaman gegirebilecegdiniz bu kartlart Non Figg
hazirlamig, Asl Zalal de Turkgeye gevirmig.

Tugce Inroga

ﬂapllabilecek I
100 Efkinlik

*\

V7

ocuklarla
Nolculukia

Silinebilir 85
tahta kalemi B3
kullanin

e

Ll | Sd e s ) e ot il

Kitaplar: satin almak isterseniz web sitemizi inceleyebilirsiniz: yayinlar.tubitak.gov.tr

Dergimizin 18-19. sayfalarinda yer alan Bu Araclar Hangi Yoldan Gidecek?

bashkh etkinlikte kullanabilecediniz bir de artirilms gerceklik uygulamas
hazirladik. Bu uygulamay: kullanabilmeniz icin “App Store” ya da “Google
Play” uygulama magazalarindan Merakh Minik uygulamasini akills telefon
ya da tablet bilgisayariniza indirin. Uygulamayi acin. Aygitinizda kamera
kullanimiyla ilgili bir soruyla karsilasirsamz izin ver secenedine dokunun.
Daha sonra aygitimzi etkinligin bulundugu sayfalara tutun. Aygitimzin
ekranina etkinligimizin artinlmis gerceklik uygulamas: gelecek. Haydi,

isaret parmadinizla itfaiye ya da polis aracim tutup gitmeleri gereken
yerlere ulastirin. Yolda karsimza cikan araglari yine parmagimizia

tutup yol kenarina cekebilirsiniz.
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TnafikisasetlesindekilFigaxlexle
'HaygvanlarijEsleme Kax ritla

Birgok Ulkede, yollara ¢tkabilecek hayvanlari korumak icin Gzerinde hayvan
figlra bulunan dzel trafik igaretleri kullantlir. Ornegin (zerinde kedi figara
bulunan trafik igareti yola kedi ¢ikabilecegini gosterir. Bu igaretler,
suructleri o yolda dikkatli olmalart konusunda uyarir. Biz de elinizdeki
sayimizin egleme kartlarinda bu trafik igaretlerinden esinlendik.

Kartlarin dokuzunda Gzerinde hayvan figurleri bulunan trafik igaretleri

var. Diger dokuz karttaysa trafik igareﬂerindeki hayvanlarin resimleri
bulunuyor. Bu kartlarla bir egleme oyunu oynayabilirsiniz.

Oyuna baglamadan once kartlari birbirinden ayirip karigtirin. Resimli
yGzleri alta gelecek gekilde kartlart yere dizin. Sonra da ikiger ikiger
agin. Birbirinin egi olan kartlari bulmaya ¢aligin. Agtiginiz iki kart birbirinin
esiyse bunlari kenara ayirin. Agtiginiz kartlar birbirinin egi degilse bu
kartlari tekrar ters gevirip bagka iki kart agin. Dilerseniz bu oyunu iki

ya da daha fazla oyuncuyla, kartlari sirayla agarak da oynayabilirsiniz.
Oyunu biraz basitlegtirmek isterseniz oyunun baginda tam kartlart,
resimli yuzleri Uste gelecek gekilde yere dizebilirsiniz.

Tu(]celnrogo' ' W, | : ' y : L . g
Qizim:Pervin:Gzcon, , !,(fgjm_;t; Q@Pb,oczul ,

Bu sayimizda kendi kentinizi
olugturabileceginiz bir yapboz
hazirladik. Once tum pargalari .
kartonlardan ayirin. Daha sonra P S S
yol pargalarini birbirine 5
gegirerek kentinizin yollarini . .
dilediginiz gibi olugturun. N EE e
Ardindan bina, adag, trafik 1 \ [ . pr——
lambas, trafik igareti gibi pargalar
yollarin (izerindeki oyuklara gegirerek .
kgntjnizi tamamlayin. Yapigkanl bir bantla pargalari
birbirine sabitleyebilirsiniz. Tagit ve yaya piyonlarinin

alt kisimlarindaki kulakgiklarin birini ne, digerini arkaya
kathym. Boylece piyonlariniz ayakta durabilecek. $imdi
kentinizde oyun oynayabilirsiniz. Dilerseniz kendi oyuncak
araglarinizi ve figirlerinizi de oyununuzda kullanabilirsiniz.

Kiibra Kara

Cizim: Goksu Karaca ; : s, " j
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Merakl Minik dergisi,

Eylul 2024 sayisinin ekidir.

Park Etme Bulmacasi -1

Kiibra Kara
Cizim: Mert Oskeroglu
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Merakl Minik dergisi,
Eylul 2024 sayisinin ekidir.

Park Etme Bulmacas: - 2
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Kiibra Kara
Cizim: Mert Oskeroglu
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Merakli Minik dergisi, Kiibra Kara

Eylal 2024 sayisinin ekidir. Park Etme BUIMGCGSI y 3 Cizim: Mert Oskeroglu
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Merakli Minik dergisi,
Eylil 2024 sayisinin ekidir.

Park Etme Bulmacas: - 4§

Sizin igin eglenceli bir bulmaca oyunu hazirladik. Oyunda arkadaki tagitlarin Gstten
goranamilerinin yer aldigi tagit pullari var. Amag bu tagit pullarini oyun alanina tam sigacak
sekilde yerlegtiren ilk oyuncu olmak. Haydi, kurallart okuyun ve oyunu oynamaya baglayin!

Oyunun Kurallar

- Oyun 2 kigiliktir.
- Oyunu oynamak igin dergimizin ekindeki

oyun alanlari, tagit pullart ve kartlar gerekir.

Oyuna baglamadan 6nce tim malzemeler
hazirlanir.

- Oyuncular bir oyun alanini bog bir
sekilde onlerine yerlegtirir. Tagit pullari,
her oyuncuda her tagittan bir tane olacak
sekilde paylagilir ve bir kenara koyulur.
Kartlar, resimli yuzleri alta gelecek gekilde
ust Uste ortaya yerlegtirilir.

- Bir oyuncu en Ustteki kartt alip agtk bir
gekilde ortaya koyar. Oyuncular, ilk olarak
bu karttaki tagit pullarini kartta gésterildigi
sekilde kendi oyun alanlarina yerlegtirir.

Ardindan kalan pullarint da oyun alanindaki
bog yerlere tam sigacak gekilde yerlegtirmeye
¢aligirlar. Bir oyuncu tam tagit pullarini oyun
alanina yerlegtirdiginde “Bitti.” der. Bu oyuncu
ortadaki karti alip yanina koyar.

- Oyun, bir oyuncunun yeni bir kart agmasiyla
devam eder.

- Oyuncularin ikisi de tagit pullarint oyun
alanindaki bog yerlere yerlegtirmeyi
bagaramazsa agilan kart destenin en altina
koyulur ve yeni kart agilir.

- Yerdeki kartlar bittiginde oyun sona erer.
Oyuncular kendilerinde bulunan kartlari sayar.
En fazla karti olan oyuncu oyunu kazanir.

Kiibra Kara
Cizim: Mert Oskeroglu
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Merakli Minik dergisi, Eylal 2024 sayisinin ekidir.
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Merakl Minik dergisi, Eylal 2024 sayisinin ekidir.
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Merakli Minik dergisi, Eylal 2024 sayisinin ekidir.



isanetlenindeki
Esiemel

Tugce Inroga / Cizim: Pervin Ozcan

Merakli Minik dergisi, Eyliil 2024 sayisinin ekidir.

Kart Kutusunun Yapilist

Kutuyu kartondan ayirin. Uzerindeki yarim daire geklinde kesikli
boéluma parmaginizla hafif¢e bastirarak agin. Kutuyu tam kat
yerlerinden arkaya katlayin. Beyaz kulakgiklara yapigtirict saran.
Kulakgtklari, kargilarina denk gelen alanlarin arka yazine yapigtirin.
Kutunuz hazir. Dergimizin ekindeki kartlart bu kutuya koyabilirsiniz.



Yayalari ve tagitlari

kartondan ayirin.
Alt kisimlarinin
ortasinda bulunan
kesikli yerin iki
yanindaki kat
yerlerinden birini
one, digerini
arkaya katlayin.
Boylece ayakta
durabilecekler.

Kiibra Kara
Cizim: Goksu Karaca

Merakl Minik
dergisi, Eylul 2024
sayisinin ekidir.

Kent Yapbozu - 1

Kent yapbozuyla ilgili bilgiyi
dergimizin 32-33. sayfalarindaki
“Kitap... Oyun... Oneri..”
kosesinde bulabilirsiniz.
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KITAPCI [t
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Kent Yapbozu - 2

HASTANE

Merakl Minik dergisi,
Eylil 2024 sayisinin ekidir.

Kiibra Kara / Cizim: Géksu Karaca
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Q ) Q Kiibra Kara
_ Cizim: Goksu Karaca

Merakl Minik
dergisi, Eylal
2024 sayisinin
ekidir.
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Kent
Yapbozu
-5-

Merakl Minik
dergisi, Eylal

2024 sayisinin
ekidir.
Kiibra Kara
Cizim: Goksu Karaca




Dergimizin
10-11. sayfalarinda

kullanilacak
¢tkartmalar
_/ Merakli Minik dergisi, Eylil 2024 sayisinin ekidir.
N\erakli rakli rakli = Merakli
Minik= Inlk = Inlks!| Minlke




