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Roket Firlatma Oyunu

Piyonlar

Roket piyonlarini
yerlerinden ¢ikarin.

Siyah gizgilerden

arkaya katlayin. $eridin
ucundaki beyaz kulakgiga
yapigtirict sarn. Jeridin
uclarini birlegtirip
yapigtirin. Diger piyonu
da ayni gekilde hazirlayin.
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Kiibra Kara / Cizim: Pinar Biiyiikgiiral
Merakl Minik dergisi,
Adustos 2025 sayisinin ekidir.



Roket Firlatma Oyunu

- Roket Firlatma Oyunu iki kigiyle oynanir.

- Oyunu oynamak igin dergimizin ekinde verdigimiz oyun alanlari,
roket piyonlari ve say! piramidi hazirlanir.

- Oyuncularin birer oyun alani ve birer roket piyonu vardir. Oyuncular
piyonlarini oyun alanlarindaki “Baglangi¢” yazan kutuya resimdeki gibi
gegirir.

- Oyunun amaci; roketi oyun alaninin en tepesine, iginde Ay bulunan
kutuya ulagtirmaktir.

- Oyuna ilk kimin baglayacagina karar verilir.

- llk oyuncu sayi piramidini atar. Oyuncu say! piramidinde kag
geldigini gbrmek i¢in piramidi yerden alip tabanindaki noktaciklart
sayar. Roket piyonunu say! piramidinde gelen sayi kadar kutular
Uzerinde ilerletir. Sira ikinci oyuncuya geger. Oyun bu gekilde devam
eder.

- Oyunculardan biri, iginde Ay bulunan en tepedeki kutuya ulagtiginda
oyun sona erer. Oyunu bu oyuncu kazantr.

Roket Firlatma Oyunu

Sayi piramidi

Sayi piramidini yerinden
ayirin. Siyah gizgilerinden
arkaya katlayin. Beyaz
kulakgiklara yapigtirici
surap Gggen piramit elde
edecek gekilde yapigtirin.






