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Sevgili Cocuklar,

Ganlak yagantimizin hemen her aninda pek ¢ok makine
kullaniyoruz: bir yerden bagka bir yere gitmek igin kullandigimiz
otomobil, otobus, bisiklet gibi tagitlar; evlerimizde kullandigimiz
elektrikli sipurgeler, dograyicilar, sag kurutma makineleri...
Tam bunlar birer makine ama her makine, bu kadar karmagik
yapida degil. Bazilarinin yapisi o kadar basit ki kimi zaman
onlarin makine olabilecegini bile duginmeyiz. igte bu sayimizin
konusunu bunlar olugturuyor: basit makineler.

Bu ayki sayimizi okumaya bagladiginizda alti farkli basit
makinenin her biri igin ayriimig sayfalari géreceksiniz. Tam
basit makinelerin nasil galigtigini ve gunlik yagantimizda sik¢a
kargilagtigimiz &rneklerini sizlere anlatmaya ¢aligtik. Bazi
yazilarimizin sonundaysa karekodlar yer aliyor. Telefon ya da
tabletinizden karekodlari okutarak o basit makinenin nasil
caligtigini gdsteren videolari izleyebilirsiniz.

Eklerimiz de yine dopdolu! Civiler ve Cubuklar Oyunu’nu ailece
oynarken ve Basit Makinelerle Etkinlikler Kitapgigi’nda yer alan

etkinlikleri tamamlarken keyifle zaman gegireceginizi umuyoruz.
Ayrica Digli Cark ve Sayi Egleme Kartlar’’ni ve Hareketli Balina

Kart’'ni da gok seveceginizi dugunlyoruz.

Hepinizi sevgiyle kucakliyoruz.

Kubra Kara

Dergimize abone olmak, yeni ve

eski sayllarimizi satin almak icin
https:/lyayinlar.tubitak.gov.tr/
adresini ziyaret edebilirsiniz.
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“Kim Benimle Oynar?* wr 5"
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...diye sordu kaguk buzagi Benekli. Aklina harika bir fikir gelmigti.

~

v oynarim.® dedi bir civciv. Ama Benekli ¢
- ¢o “hafifti! Bu oyun i¢in daha ¢ok arkadag gerekiyordu belli ki.

Kim bizimle oynaaar?




"‘&Ben, ben!” dedi bir kedi yavrusu ve bir ¢irpida civcivin yanina e
W  tirmandi. Ama katdk azicik bile kimildamadi yerinden. Acaba neden?

"Ben de oynayabmr mlymlk
“Elbette.” dedi digerleri. KOPekQIk yukari ¢ikinca katak
soOyle bir titredi ama agagl inmedi. HAld daha agirdi Bene k\( E
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ar misiniz?” diye'izin istedi bir kuzu ve oturdu digerlerinin yanmg;_:___,;,.w o
I inecek gibi oldu ama yine durdu. Benekli artik sabirsizlaniyordu.
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“Ben de oynamak istiyorum' dedi bir og

Sonra da hop diye zipladi yukariya.

Ha gayret, bu kez olacak sanki... .
Yok, yine olmadi, yeterince agir degillerdi ki. gu(




Ama durun bi

Benekli ne yapiyor orada?

Benek; dikkatli o~




Benekli, agacin dallarindaki elmalara uzanmaya ¢aligirken olanlar
oldu. Dengesini saglayamadi ve yuvarlaniverdi digerlerine dogru.
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Asagidaki tabloda hayvan resimlerinin altinda bog kutucuklar var. Once
S i . . tablodaki hayvanlardan sayfada kagar tane oldugunu say. Sonra da
" her hayvanin altindaki kutucuklardan o hayvanin sayisi kadar boya. |
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Hic ¢ok agir bir nesneyi bir yerden bagka bir yere tagimak

zorunda kaldin mi? Ornegin bir kutu dolusu oyuncagini...
Peki bu igi nasil yapabildin?
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Bunun ¢ok daha kolay bir yolu var: Basit makineleri kullanmak. Basit makineler, kendi
bagimiza yapmakta zorlandigimiz iglerde bize yardim eder yani igimizi kolaylagtiririar.

AL

Bazi basit makinelerin sadece bir
ya da birkag hareketli pargast olur.
Bazilarinin da hi¢ hareketli pargasi

bulunmaz. Yani bu makineler
gergekten ¢ok basit yapidadir!
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igin bu karekodu okut.

izledi
- basit makinelerden

hangilerini bu

Tum basit makinelerin
- nasll galigtigini gérmek
- sayfada gérdin?
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iste, oyuncak kutusunu istedigin yere
kolayca goétarebildin. Simdi kutuyu
ag¢ip oyuncaklarinla oynama zamani!




BasitiMakinelenlHedYerde;

Burada g6rdugin nesnelerle gunlik yagantimizda sik stk kargilagiriz.
Tam bu nesneler birer basit makine. Haydi, gimdi basit makinelerle ilgili
bu bilmeceleri ¢6z, resimlerin arasindan dogru nesneleri bul ve goster.

Balik,

emi .
Kolu gev;y yerse eger,

rirsin, makarq dbner
(o30) :

Bak icingep:
eki k(o
rkurgun kalemif,Uk kamaya,

U agmayq,

Yarq
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Kiibra Kara
Cizim: G6ksu Karaca




BulBir:
: Ka'dll"ag

Diyelim ki dogada kegfe ¢iktin ve bir kayanin altinda ne olduguna bakmak istiyorsun. Peki bu
kayayi nasil kaldirabilirsin?.. Bu ig igin bir kaldirag kullanmay! deneyebilirsin. Cunk( kaldiraglar
kendi bagimiza kaldiramayacagimiz kadar agir yGkleri kaldirmaya yarar.

Tum kaldiraglarda yuk
tagimak igin kullanilan
bir kol bulunur.

Kolun bir ucundaki yik
kaldirmak igin kolun diger ucuna
kuvvet uygulamamiz gerekir.

Bu kolun altindaysa
bir destek yer alir.

Sadece tek parmaginla bir robotu havaya kaldirabilir misin?
Neden olmasin? Bunun igin bir kaldira¢ yapabilirsin. Kaldiracin
kolu icin bir cetvel ve destegi igin de bir kalem gerekiyor!

Yk

.....

Kuvvet
Cetvelin ucundaki ‘ermem

oyuncag! yani yuki
kaldirmak igin...

Daha agir bir yik
kaldirmak iginse...

. cetvelin diger ucuna bastir ... destegdi yuke dogru yaklagtir.
yani agag! dogru kuvvet uygula.

12



Biliyor musun tahterevalli de bir tar kaldiragtir. Hem de ¢ok eglenceli
bir kaldirag! Tahterevallilerde destek ortadadir. Tahterevallinin her iki
ucunda oturanlar sirayla bir agag! bir yukari hareket eder.

Burada gérdugan tahterevallilerin,
dengede durmalari igin altlarina R
birer destek gizebilir misin? s ) A, |

Unutma, tahterevallinin dengede
durmasi igin destegin agir olan
yUke yakin olmasi gerekir.

Giilnihal Mert
Cizim: Bengi Genger 13
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Tekerlekler Donuyor, Donliyor, Doniyor...

Cevremizde, pek ¢ok yerde kargilagtigimiz tekerlek de aslinda
bir basit makine. Hem de adir nesneleri kaldirmay!i ve bir yerden
bagka bir yere tagimay! kolaylagtiran bir makine!

Bu basit makine iki pargadan olugur:
tekerlek ve mil. Mil, tekerlegin ortasinda yer
alan gubuktur. Tekerlek ve mil birlikte déner.

Peki sence gevremizde
goOrduklerimiz arasindan
neler bir tekerlek ve mil
ornegi olabilir?

[ gt
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\ﬂ Bu karekodu okut.

Telkerlel

Elbette tekerlek dedigimizde aklimiza ilk olarak
otomobil gelir. Otomobilde gaza basildiginda motor mili
dondarar, mil de tekerlegi... Vee otomobil hareket eder.

Bisiklet, paten, el arabasi, tekerlekli sandalye ya da
oyuncaklarini tagimak igin kullandigin araba... Igte tam
bunlar tekerlek ve milden yararlanarak ¢aligir.




Tekerlek ve mil, bir makineyi hareket ettirmek ya da enerji Gretmek i¢in de kullanilir.

Ornegin, yel degirmenlerinde enerji Gretmek igin tekerlek ve
milden yararlanilir. Yel degirmeninde bulunan pervanelerin
donerken olugturdugu sekil dev bir tekerlege benzemiyor mu?

Kapi topuzu da tekerlek ve milden olugur.
Kapi topuzunu gevirdigimizde ona bagh
olan mil dénerek kapty! kapali tutan
mandal geri ¢eker. Boylece kapt agitlir.

)

Se’n daha 6nce py
€glenceli tekerlek|

er
hangilerinj gordin? fer

Simdi 10-11. sayfalara don. |
Bu yazimizda gordugan
tekerlek ve mile 6rnek olan
\ nesneleri kirmizi daire igine al. -
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Merve Yildirnm 15
Cizim: Sevil Keles
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Oyuncak ayimi,

e R i
¢ Bir Baska Basit Makine: Rampa

ada¢ eve bu
C gekilde tagimak
¢cok zor.

Biliyor musun, rampa da bir basit
makine. Egik dizlem de denen rampayi,
bir ucu digerinden daha yuksekte duran,
duz bir yuzey olarak da dagunebilirsin.

Rampalar, agir yukleri kolaylikla agagt
itmemizi ya da yukari gekmemizi saglar.
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Oysa onu bu rampadan
yukar! iterek kolayca
¢tkarabilirim.

Aslinda merdiven de bir edik duzlemdir.
Merdivenin her bir basamaginin yiksekligi
ne kadar az olursa egimi o kadar az olur.

Boylece yukari ulagmak kolaylagir.
'



Ciz Bir Merdiven, Taa Tepeye Giden...

Cok yuksek bir dagin tepesine, dik ve diz

uzanan yoldan tirmanmak oldukga zordur. : , :
Dik yerlerde yollar genellikle hafif egimli ok Haydi, sen de bu dagin
ve kivrimli gekilde yapilir. Boyle tepesine .ulq§‘an bir merdiven
bir yoldan ¢tkmak daha uzun , ¢iz. Senin igin merdivenlerin
strer ama tirmanmasi bir kismini biz gizdik.

daha kolay olur. &

)
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Yemek saotmm geldlgml dugun Sen sofraya oturmugsun. Baban da ekmegi
kesiyor. Peki bunun igin ne lazim? Evet, “bigak” dedigini duyuyor gibiyim.

iste, bigak bir kama.

@) @ 3 - B — Corba igerken kullandlglmlz —
‘ £3 kagtk da bir kama.
Hatta her yemekte kullandigimiz
¢atal bile bir kama.
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Kama, Gggen geklinde bir basit makinedir. Bu basit makine nesneleri kesmek, boimek
ya da birbirinden ayirmak igin kullanilir. igte ¢cevrende gorebilecegdin bazi kama drnekleri:

s y p -~ & k
db db db 5 Odun kesmek igin = «‘ . ... ve makasin bigaklari
KAm A g kullandigimiz balta... l birer kamadir. k.

|

Bu karekodu
okut.
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e
§ Kar kireme aracinin onandeki kirek de kamaya érnektir.

Klregi sayesinde karlari kenara iterek yollari temizler.

... yiyecekleri 1srmamizi ve

... hatta kuglarin gagalari da :
aslinda birer kama 6érnegidir.
iste bu agagkakanin gagasi gibi!
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Cevremizde ne kadar da gok
kama varmig, degil mi? Haydi,
bagka 6rnekler de sen dugin!

pargalamamizi saglayan diglerimiz de...

Merve Yildinm

Cizim: Pervin Ozcan
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= §$imdi 10-11. sayfalara dén. Bu yazimizda g6rdugun
kamaya 6rnek olan nesneleri mavi daire igine al.
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Sen hi¢ bu kadar buyuk bir vida gérmig miydan?

N i Evet, evet. Dogru duydun. Bu fotografta gérdagan makine,
' "‘\? \ zeminde ¢ok derin delikler agmaya yarayan dev bir vida.
il ]
- | ‘1
i | :\ i Boyle vidalari daha énce
[ as b gbrmag olmalisin. Gnlik
oa yagantimizda pek ¢ok ig igin
. Bl vidalari kullaniniz. Duvarda
i ’ ya da bagka bir zeminde
ol S delik agmak, nesneleri bir
BN o iﬁ arada tutmak, sikigtirmak
ol -\ ya da ayirmak igin...
| AN
B Vida da bir basit makinedir.
: I Vidanin gevresini boylu boyunca
¢ i 2 dolanan bir ¢ikinti bulunur.
- Bu gikintiya dig adi verilir.
p L
N
,1 £ 0} Digin sarmal yapisi sayesinde
' i \ vida, bir tornavidayla |
/ & | '\1‘ \ dondaruldikge yavagga :“a.
| i i \ malzemenin igine girer. !_’.L
§ |
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Metta digital / Alamy

* ¥ Ausra B\ar.ysiene / Alamy



Bunlarin Hepsi Vida

Matkabin ucu bir vidadir.
Hizla dénerek duvarda
kolay bir gekilde delik

agmamizi saglar.

Peter Dazeley /

Getty Images

Muslugun agilip kapanmasini
saglayan i¢ kismi vidaya bir
ornektir. Muslugun baghgini
dondurerek suyun akig hizini
degigtirebiliriz.

Mavi Civata,
Yesil Civata,
Kirmizi Civata

Burada g6rdugin
civatalarin gogu
ayni sirada
duruyor. Yandaki
resimlerden bu
siraya uymayanlari
carpt (x) ile
igaretler misin?
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Ampulln ucu bir vidadir.
Ampul gevrildiginde
ucundaki sarmal yap!,
lambadaki yuvaya
yerlegmesini saglar.
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Batareykin / iStock

Kavanoz ve gige
kapaklarinin da i¢ kismi
vida geklindedir. Bu sayede
kapak, yerine sikica oturur.

Civata da ucu duz,

bir ¢egit vidadir. O da
¢esitli malzemeleri bir
arada tutmaya yarar.

Giilnihal Mert
Tasarim: ilkim Eda Tonu¢

Dorling Kindersley Itd / Alamy

ewg3D /iStock
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Ahmet Makaralari: Kesfediyor

Ahmet, evde bazi igleri keyifle yapar. Bunlardan biri perdeyi agmak ve
kapamak. Her sabah odasinin perdesini 0 agar, akgamlari da o kapatir.

Haydi gelin, Ahmet’in
merak ettigi bu sorunun
yanitint hep beraber
kegfedelim.

Bu zincirin bir tarafin
leftigimde Perde agiliyor,
diger tarafini ¢ektigimde
de kapaniyor.
Bu nasil oluyor?

Makaralar, iglerimizi kolaylagtiran alti basit makineden
biridir. Onlar, agir nesneleri daha az kuvvet kullanarak
yukart kaldirmamiza ya da agadt indirmemize yardim eder.
Makaralar ip ve tekerlek olmak tzere iki pargadan olugur.

Tekerleg@in cevresi
oyuktur. ip, bu oggk
boyunca tekerlegin
qevresini dolanir.

/ ipin bir ucuna

kaldiriilmak istenen
yUk baglanir.

Ipin diger ucu agag
¢ekildiginde, tekerlek déner
ve ipe badli yuk yukari kalkar.

22




Iste Ahmet de perdesinin zincirinin bir tarafini agadi gektikge,
perde boruya dolanarak yukari ¢ikiyor. Zincirin diger tarafini agagt
¢ektikge de boruya dolanmig héldeki perde agilarak agagi iniyor.

Agagidaki sepetlerin bagli oldugu halatlari bir kalemle
kesikli gizgilerin Gstinden gegerek tamamlayabilir misin?
Istersen bunu farkli renkte kalemlerle de yapabilirsin.

-z

Merve Yildinm |
Cizim: Goksu Karaca 23
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»Simdi Hareket Zaman:!




Bakallm yapabilecek misin? Déndur
bir kolunu ileri, digerini de geri.

Dondar bacaklarini gimdi,

Son olarak da belini...
Durmadan yap daireleri.

G

Sonunda sira yerde
takla atmaya geldi!

Merve Yildirm
Cizim: Goksu Karaca 25




26

Bisiklet, gesitli basit makinelerin
bir araya gelmesiyle olugan bir
tagittir. Ornegin, iki tekerlekli
bisikletlerin oninde ve arkasinda
birer tekerlekle mil bulunur.
Bisikletin zinciriyse bir makara
gibi galigir. Bisiklete binip pedallart
Qevirdigimizde, pedallara bagl
olan zincir hareket eder. Zincirin
hareketi takill oldugu arka tekerlegi
dondarar. Boylece én tekerlek de
doner ve bisiklet ilerlemeye baglar.
Ayrica bisikletin tum pargalarini bir
arada tutmak igin vidalar kullantlir.
Bu basit makineler sayesinde
bisikleti kolayca hareket ettirebilir,
yénlendirilebilir ve durdurulabiliriz.
Bu agidan bisiklet insan gucuyle
galigan bir cesit makinedir.




. -gov.tr
m/cok-merak~ediyorum

Fren

N LW Rellens

Karekodu akilli telefon H | “Cok Merak Ediyorum”
ya da tabletinizden [t 1 kdsemizde yayimlanmasi
okutarak Kisisel e sl Ealmc? icin soru génderen Al
Verilerin Korunmasi - okuyucularimiz, KVKK . G'ulnlha! Mert
Kanunu (KVKK) St Sl Aydinlatma Metnini Fotograf: Taras Grebinets / iStock
Aydinlatma Metni'ni - okuyup kabul etmis
gériintiileyiniz. T3k  saylriar.
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uyla yikayarak temizleyin. Yumurta, pekmez, tereyad!

emeleri kanigtirin. Elinize yapigmayacak kivama gelene
da bir miktar un ekleyerek hamuru

da yarim saat dinlendirin. Boylece
180 derecede Isitin. Hamuru
murdan gegitli bayklukte

daireler kesin. Digli cark gdranama vermek igin kenarlarindan kargthkl pargalart,
orta kismindan da daire geklinde birer par¢a gtkararak gekillendirin. Bunun igin
Farkll bayuklukteki kurabiyeleri, yagl kagnt

bir gay kagigini kullanabilirsiniz.
serdiginiz firin tepsisine alarak 15-20 dakika pigirin. Afiyet olsun!

Once ellerinizi sabun ve S

ve unu bir kdseye alin. Malz
kadar yogurun. Gereksinim duyarsaniz bu agama

toplayabilirsiniz. Hazirladiginiz hamuru buzdolabin
agip §eki|lendirmek daha kolay olacaktir. Firininizi

yaklagik 1 santim

etre kalinliginda agin. Agtiginiz ha

Yazi ve fotograflar: Deniz Ozmen



Ocak 2024 sayimizda oyuncaklarinizi toplamaniza yardima olabilecek
bir arac tasarlamanizi istemistik. iste tasarimlarinizia cektirdiginiz

fotograflariniz. Burada yer veremedidimiz fotodraflarinizi da
internet sitemizde gérebilirsiniz. internet sitemizin adresi:

merakliminik.tubitak.gov.tr

Asya Akdag
5 yas - Bursa

4\ X
Fatih Cinar Sever Uras Kagan Kavaclk
5 yas - Antalya 5 yas - Mersin

At
Zeyd Arden Tafrali C. Erdem Karaca
4 yas - Bursa 5 yas - Malatya
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Sare Kara Fatma N|sa Balci
b yas - Rize 8 yas - Agri

Cagan Bayram Bulut Gokler Tomris Nil Ercan Emir Said Dede
b yas - Corum 5 yas - Adana I yas - Kastamonu 4 yas - Mardin

K *53." —ae "

Ibm Yagdiz Ali Aydin Omer (5 yas) ve
5yas - Qanllurfa 5 yas - Diyarbakir Ayse (3 yas) Okatan - Kirikkale



Tolgahan Teke
5 yas - Istanbul
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Yagiz Kuzgun Bahar Giilce Beril Ogret
7 yas - Eskisehir 4 yas - Gaziantep 8 yas - Ama

Asil Tirk Alperen ince * Yavuz Selim Mecek
b yas - Samsun 5 yas - Konya b yas - Konya

il

—

Gorkem Emir Kog Tuana Ayhan Cinar Biike ‘ Serifoglu Kaan Ali
7 yas - Istanbul 3 yas - Bursa 5 yas - lzmir b yas - Istanbul 5yas -

Elif Bera Binselam Beren Oztiirker Masal Acar Masal Odabas - 4 yas
7 yas - Kastamonu 4 yas - Eskisehir 4 yas - Ankara Kahramanmaras

Mayis 2024 saymiz icin gé¢men bir kusun kostiimiini yapmanizi istiyoruz. Kiiciik Eller

Kostiimlerinizle cektireceginiz bir fotodrafinizi, adinizi, soyadinizi, yasinizi ve | arekodu akil ; a[W]  isbasinda kosemizde

telefon ya da i
. e . p : o o . f o f 1> yayimlanmasi icin
yasadidiniz ili yazarak bize génderin. Bunun icin 5 Nisan’a kadar siireniz var. tabletinizden fotoaraf gonderen

okutarak KVKK
_ o okuyucularimiz, KVKK
Adreslerimiz asadida: Aydinlatma s L Agdgllnlatma r'v\etni'ni

e-posta: merakli.minik@tubitak.gov.tr q 5r?:fﬁr|';;;mz; OKUQ';Z 'ﬁﬁzﬂretmis
internet: merakliminik.tubitak.gov.tr/form/sen-de-gonder Y '
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Kitap...

Oneri...

Oyun...

Disli Cark ve Say: Esleme Kartlar;

Bu sayimizda sizin i¢in hazirladigimiz kartlarla oynayabileceginiz bir oyun énerimiz var.
Hazirladigimiz kartlarin dokuzunda, ’den 9’a kadar rakamlar var. Diger kartlardaysa
Tden 9’a kadar farkli Sayilarda digli ¢arklar bulunuyor. Kartlarimizla bir egleme oyunu
oynayabilirsiniz. Bu oyunu oynamak icin dnce kartlari kartonlardan ayirip kanigtirin. Kartlari,
Uzerinde rakam ve digli ¢ark bulunan yizleri alta gelecek sekilde yere dizin. Sonra
kartlari ikiger ikiger acarak digli ¢arklarla rakamlari eglemeye ¢aligin. Ornegin actiginiz
iki karttan birinde (i¢ tane digli ¢ark, digerinde de 3 rakami varsa birbirinin esi olan bu
iki karti kenara ayirin. Agtiginiz kartlar birbirinin egi degilse bu iki karti ters gevirip bagka
iki kart agin. Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha fazla oyuncuyla, kartlari sirayla agarak
da oynayabilirsiniz. Oyunu biraz basitlegtirmek isterseniz oyunun baginda tiim kartlari
Uzerinde rakam ve digli ¢ark bulunan yizleri (iste gelecek geklide yere dizebilirsiniz.

Merve Yildirm
Cizim: Géksu Karaca

En Muhtesem Seg

Bu ay sizin igin tasarim yapmq_k tlj(izrlijr‘:e
azilmig bir kitap segtik. Bir gur\dlvl o
%ir ocuk buglne kadar tasarladig e
mu?\tegem seyi” inga etmeye kar:i(:artir- .
icin gereken her geye Sa :
Bunglnglgg\ugb" plan, malzemeler ve sadik
rk;?ryyardmm. Hig vakit kOYbeLT\\tee?er:n
m
maya baglar. Ama en
Q?al;? yagmak sandig! kadar ko_!::y e
§|maycxcakt|r... TUBITAK Populer e
?(itoplarl'ndon QlkonlEn gpﬁ?ﬁﬁb.
n ve gizeri Ashley SpIres.
éazzl(ejm Koroglu Turkgelegtirmi§.

Giilnihal Mert




Civiler ve Cubuklar Oyunu

Oyun Malzemelerinin Hazirlanis:

- 1numarali kartondaki kahverengi pargayi ve 2
numarali kartondaki kahverengi pargalari kartonlardan
ayirin. Bu pargalar oyun alaninizi olugturacak. Bly(ik
Pargadaki kesikli alanlari parmaginizia iterek ¢tkarin.
TUm pargalarni kat yerlerinden arkaya katlayin.

Kaglk pargalardaki turuncu uzun kulakgiklara
yapigtirict sran. Bay(k parganin arka yiziandeki ayni
renkli alanlara yapigtirin. Simdi de buyik parganin
kenarlarindaki yesil kulakgiklara yapigtirict sirin ve
kGgUk pargalarin arka yizlerindeki ayni renkli alanlara
yapigtirarak oyun alaninizi tamamlayin.

- 1ve Z numarali kartonlardaki gri pargalar civilerinizi olugturacak. Tum bu pargalari
kartonlardan ayirin. Uzun pargalardan birini elinize alin. Pargayi Gggenlerin ortasinda
kalan, kisa kat yerlerinden arkaya, diger tum kat yerlerinden one katlayin. Parganin
arka yGzindeki mor, sari ve mavi alanlara yapigtirici strGn. Bu alanlari ayni renkler sirt
Sirta gelecek gekilde yapigtirarak givinizin gévdesini olugturun. Ust kisimdaki turuncu
kulakgiklara yapigtirict sirin ve yuvarlak gri parganin arka yuzundeki ayni renkli alanlara
denk gelecek gekilde yapigtirin. iste bir giviniz hazir. Tam givilerinizi ayni gekilde hazirlayin.

- Qubuklari kartondan ayirin. Ortalarinda yer alan kesikli alanlari parmaginizla iterek ¢tkarin.
Kartlari da kartondan ayirarak hazirlayin.

- Oyunu oynarken 4 giviye ve 4 gubuga gereksiniminiz olacak. Dider givileri ve cubugu
yedek olarak saklayabilirsiniz.

Civinin de bir basit makine oldugunu artik
biliyorsunuz. Simdi gelin, bu basit makineyi
kullanarak bir oyun oynayalim. Bu oyunda
amag, ¢iviler yardimiyla gubuklari tahtaya

sabitleyerek kartlardaki gekilleri olugturmak.
Haydi dergimizin ekindeki oyun tahtasini,
¢ivileri, cubuklari ve kartlari hazirlayip
oyunu oynamaya baglayin.

- Oyun 2 kigiyle oynanir.

- Oyun tahtasi oyuncularin ortasina yerlegtirilir. Civiler ve gubuklar her iki oyuncunun da
ulagabilecegi sekilde bir kenara birakilir. Kartlar karigtirilir ve oyunculara paylagtirilir.
Oyuncular kartlarini yegil yizleri yukari bakacak sekilde Gst Uste dnlerine koyar.

- Oyuna yagi kigik olan oyuncu baglar.

- Ik oyuncu kartlarindan en asttekini alir. Kartin yesil yaziinde belirtilen say! kadar c¢ivi ve
gubuk alarak kartta yer alan gekli oyun tahtasi Gstiinde olugturmaya galigir. Olugturdugunda
kartin arkasini gevirir. Cubuklari ve ¢ivileri dogru yerlegtirip yerlegtirmedigini kontrol eder.
Dogruysa tamamladidi karti alip bir kenara ayirir. Kullandigi givileri ve gubuklari oyun
tahtasindan ¢ikarip ortaya koyar. Sira diger oyuncuya geger.

- Yanligsa karti diger oyuncuya verir, oyuncu bu kartt kendi

kartlarinin en altina koyar. ilk oyuncu kullandigi givileri ve Dilerseniz bu oyuny

gubuklari oyun tahtasindan ¢ikarip ortaya koyar. Sira diger Lartlarin kahverengi

oyuncuya geger. azleri yukar) bakacok
- Oyun bu gekilde oyuncularin sirayla en Gstteki kartlarini alip Zek“d‘ st uste kgyup.

sekli olugturmaya ¢aligmasiyla devam eder. bu yiizlerdeki seks\le:
- Tum kartlardaki gekiller oyun tahtasinda olugturuldugunda oyun sirayla olusturarak da

sona erer. Elinde en fazla kart olan oyuncu oyunu kazantr. oynayabilirsiniz.
Kiibra Kara

Cizim: Mert Oskeroglu
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Haydi 6n kapakta
Arastirmac: Tavuk’un
cektigi ipten baslayip
diizenegi takip ederek
sonunda ne oldugunu



