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. ~“%="| Yunuslar yagamlarint suda
%= 27| geg¢irirler. Bu nedenle pek

ﬂ".:'ﬁgje-_ ¢ok insan onlarin balik

S oldugunu diisiinir.

Oysa onlar balik degil.

G unkii onlar baliklar gibi

suyun altinda soluk alamazlar.

Yine de suyun altinda uzun

siire kalabilirler.

\\\\-- . = - y

Yunuslarin, soluk alabilmek icin su yiizeyine ¢tkmalart gerekir. Gordin mi,

yunusun basinin izerinde kiigik bir delik var. Bu, onun burun deligi! Yunuslar,

su yiizeyine ¢tktik¢a bu delikten soluk alp verirler.

e

()
21 2 L -



Yunuslar memeli hayvanlardir. Bu, anne yunuslarin yavrularint meme

u¢larindan gelen sitle besledikleri anlamina gelir.

visual photos



visual photos

Yunuslar ¢ok hizli yiizerler. Yicutlarnin piriizsiiz olusu

hizlt yiizmelerine yaridmet olur.

visual photos




Yunuslar

¢ok yiikseklere
sigrayabilirler. Kuyruklarin
hareket ettirerek suyun
distna ¢ikiverirler.
Havada yiikselir ve sonra

tekrar suya dalarlar.

Yunuslar ¢ok farkli sesler ¢ikartarak birbirleriyle konusurlar. Yeni bir yiyecek
bulduklarinda ya da tehlikeli bir durum fark ettiklerinde ¢ikaridiklart seslerle

birbirlerine haber verirler.

Yunuslar ¢ok akilli hayvanlardir.
Denizdeki siingerleri alet gibi
kullanabilirler. Kendilerine yemek

ararken bu singerleri

burunlarna takarlar.
Bu siinger, yunuslarn _;:-
burnunu deniz dibindeki

keskin deniz kabuklarindan P

ya da dokunduklarnda onlara

zarar verebilecek baliklardan

korur. Anne gunuslar siinger

kullanmayt yavrularna da

8gretirler.

| ar—,

Meltem Yenal Cokan

(5)



Yunus Cizelim!




Odani Yunuslarla
Susleyebilirsin

Odani yunuslarla sislemek istersen burada
gordigun gibi bir sis yapabilirsin.

Bu oda sUsUNnU baska
hayvan resimleriyle
de yaplip sevdiklerine
armagan edebilirsin.

e
A

Zuhal Ozer
Cizim: Pinar Boyokgural




Yunuslar Nasil Sesler <r;r?

Cekidek’in babasi, Karamel,
C ekirdek, Minik ve
Kirgil’v kayikla
gezdiriyordu.
Birden bazt
séﬂc_s\r_ duydular.

Minik, seslerin nereden;

-
-

geldigini ¢ok merak et";i. Gevresine bakindi, bakindr...
Seslerin nereden geldigini bir tirli anlayamadi. Bu

Cevrendeki sesleri
dinle! Baska hangi

basladilar. Sonra, Minik’e bu sesleri az 8nce yanlarindan (EEECUCITTITICIUIS

sirada, Karamel ve Cekirdek kikir kikir giillmeye

gecen yunuslarin ¢ikardigint sdylediler. Yunuslarin ¢ikardig
sesleri televizyonda izledikleri bir programda duymuslardi. Ostelik bu
programda yunus sesi ¢tkarmanin eglenceli bir yolunu da 8grenmislerdi.
Kiytya ¢iktiklarnda bunu Minik’e de 8gretmek istediler. Hemen bir balon
buldular. Cekirdek, balonu kocaman sisirdi. Karamel de
balonun agzint esneterek sikica tuttu ve havasinin
yavag¢a bosalmasint sagladg. Iste tam o sirada
yunuslarinkine benzeyen bir ses ¢ikiyordu.
Minik sevingle ziplamaya baslad ve “Iste
denizde duydugum ses, iste yunus sesi” dedi.
#sagidaki Internet adresinde yunus

sesi dinleyebilirsin.
http://www.dolphinkind.com/images/squeek.wav

Zuhdzer
ilay S8zbir Seidel




“Memeli™ Oldugone Nasil Anlarsm?

inek, koyun, kedi, kopek, fil,
ayl, maymun, sempanze,

aslan, kirpi, zirafa, yun
gibi pek cok hayvan va
Biliyor musun, tim bu
hayvanlar bir grubun Gyesi.
Hatta biz insanlar da... Bu
grubun adi da “Memeli Hayvanlar”!
Peki, bir hayvanin memeli olup
olmadigini nasil anlanz? Elbette,
bazi ortak 6zelliklerine bakarak.

visual photos =%



Memeliler yavrularini
anne sitiyle beslerler.
Sit, yeni dogum yapan
annenin meme ucundan

cikar. Sen de bebekken ¥

bir sire annenin sutiyle beslendin.
Koyunlar, kegiler, kopekler ve daha
bircok memeli de yavrulanni kendi
sitiuyle besler.

J
i
Pek Sagunun Kih Var |
Memelilerin vicutlaninda killar vardir. Bazilarinin tim viicudu klllarla L
kaphdir. Bazilanninsa yalnizca biyigi vardir. Bazilannin killan da ancak -

biyutecle gorilebilecek kadar kisadir.




Pk Gogu Yavrusone
Ozon Si0re Bakar!

Memelilerin ¢cogu diger hayvanlardan daha
uzun sure yavrulanyla ilgilenirler. Memeliler,
yavrulanna kendi baslarina nasil

yasayacaklanini 6gretirler. Ama iclerinden bir

- tanesi yavrulanyla digerlerinden ¢ok daha

_ visual photos

uzun sire ilgilenir. Sence bu memeli, ) III
bu sayfadakilerden hangisi olabilir?

_ A @
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U, .
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visual photos
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Yavrulara Yardim Eder misin?

Zurafa, kedi ve fil yavrulan anneleriyle bulusmak istiyorlar. Cunki karnnlan
cok actkmis. Ama yavrular onlan annelerine gétirecek yolu bulamiyorlar.
Farkh renklerde kalemler kullanarak yavrulan annelerine ulastiracak

yollan cizer misin? ! %
® ? ® T

~
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Biz Nasil Haberlesiriz?

Tipki yunuslar gibi biz de birbirimizle konusuruz. Birbirimize sesimizi
duyuramayacagimiz kadar uzak oldugumuzdaysa, haberlesme araclanndan
yararlaninz. Asagida bu araclardan dordinin resimleri var: Cep telefonu, sabit
telefon, mektup ve bilgisayar. Bu resimler belli bir siraya gore dizilmis. Ancak
arada baz yerler bos birakilmis. Sen de bu siray izle. Bos birakilan yerlere,
oraya gelmesi gereken haberlesme aracinin resmini ¢iz.

Aysenur Us

Gizimler: Pinar BUungUrol@



Minik Sualh Arashrma Gemisinde!

Minik, Karamel ve Cekirdek denizin altindaki yasami daha yakindan géormek
istediler. Boylece bir sualh arashrma gemisine bindiler. Bu gemi, bir otomobilden
biraz buyiktu. Ama suda yiizen bir gemiden de cok kuciktu. Dahasi da var!

Kaptan ve yolcular, bir telsiz araciigiyla
digerleriyle haberlesirler. Digerleri kim
Sualh arashrma mi? Onlan su yiizeyinde bekleyen

gemisinin ileri geri gemideki kaptan ve yolcular!
hareket etmesini bu

pervane donerek

Ex

pi#: =it T - - "
T et et
| s 2

5

Bu bir robot kol. Arashrmacilar, bu kolu kullanarak deniz
dibinden su, tas, kabuk gibi cesitli ornekler toplariar.




Asagida sualt arastirma
gemisinin bazi parcalan
var. Onlan yandaki

resimde bulabilir misin?
Sualtinda soluyabilecegimiz hava yoktur.

Bu nedenle, kaptan ve yolcular, icinde
hava olan bir odada bulunurlar. Kaptan,
gemiyi kullanir. Yolcular da pencereden

cevrelerini incelerler.

Sualh karanlikhr.
Sualh arastirma
gemisinin onuindeki

/Iambalar, aracin

onunu aydinlatir.

Bu bir su tanki. Bu tankin icine su
— dolduruldugunda gemi suya dalar.
Tankin icindeki su duzeyi
ayarlanarak gemi istenen derinlikte (E
yuzdirilir. Tank bosathldigindaysa,
gemi tekrar su yuzeyine cikar.

Gizim: Pinar BOyUkgiral
Harakter gizimleri: TGlay Sézbir Seidel



Deniz Altinda Yolculuk

Su tizerine neden
ctklim ki ben?

(]
N B




Bu seruvende
sen de
Defne ve Ozan‘a
eslik et.
Yol izerindeki
sorulari yanitlamayi
unutma!

Benien sevdigin
O renkle
boyar misin?

O

Bizim gibi dans
edebilir misin?

o

33

1 yanimdaki bos\uda

bir yavru yengee
g'izer misin?

Yazi ve Cizimler: Pinar BiyUkgural

(17)
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Bu Limonata “Buzzzz” Gibi! | Mauemetr

O 5 limon
Yaz gunlerinde soguk bir limonata kadar rahatiatici [@1:5 subardagi toz seker
ne olabilir? Bu limonata bir de dondurma gibi :;-_5:” bardagisu
haziranmissa tadina doyum olmaz! e

Su ve sekeri bir tencerede kanshrin
* ve seker eriyene kadar isttin.
Hafifce kaynamaya baslayinca da
icine limon suyunu ve limon
kabugu rendesini ekleyin.
Yalnizca 2 dakika kaynatin.

iki limonun
* kabugunu
rendeleyin.

2.' Kabugunu rendeledikleriniz 5 Atesten alin ve oda sicakhgina
d de dahil olmak gelene kadar bekleyin. Daha sonra
“ Uzere, 4 limonun buzluga koyun ve donmasini

‘-'_,_ suyunu sikin. bekleyin.

6 Donduktan sonra buzluktan alin.
Bir catal yardimiyla buzu kinn
Besinci limon dondurma kabi ve iyice kanstinn.

olarak hazirlanacak. -4
Bunun icin, limonu gl 7 . - .
bardak gibi duracak | ” i Dahavonced.el? hazirladiginiz limon

buglmde her iki ucundan kesin. ';T(bé’gg";’ln j‘g":o“:‘dumn ve
Bir bicak yardimiyla icini ¢ikarin. rar buziuga koyun.
Bu limonu, bir kabin icine koyarak

buzdolabinda saklayin. 8 . I
) Yemeden 6nce, Uzerini

nane yapraklan ve limon
kabugu rendesiyle
susleyin.

: —_ — Hden arJ'm
@ Kesici _Zieﬂgrl ve ocadl u“amr\:on bn“ﬁ\:\or nizden y




o Meraf £d, s

Kis mevsimini hatirla! Hava soguktur.
Dogadaki hayvanlar icin besin azdir. Bu durumda,

“Ayilar
neden kis uykusun
kalabilmek icin uzun bir kis uykusuna yatarlar?”

besin bulamayan bazi memeliler, hayatta

Burak Vatan
yatarlar. Ayilar da kis aylarinda yemek ) 5yos Uzunkdpro Edime

bulamadiklarinda uykuya yatarlar. Ancak onlann
uykusu, kis uykusu gibi degildir. Soguktan
e

geldiginde, ya da bir yiyecek kokusu aldiklarinda

korunmak ve uyumak icin saklandiklan yere

vyanirlar.

Merak ettiginiz sorulari bize génderebilirsiniz.
Adres: TUBITAK Merakl Minik Dergisi Cok Merak Ediyorum Késesi Atatirk Bulvar No: 221 Kavaklidere/Ankara
merakli.minik@tubitak.gov.tr




Yunuslan Soguktan Ne Korur?

Soguk havalarda Gsumemek icin kalin giyiniriz. Elimize eldiven,
basimiza bere, boynumuza atki takanz. Peki, soguk sularda
yasayan yunuslar Gsumemek icin ne yaparlar? Onlarnn bir sey

yapmalarnna gerek yok, ¢cinki derilerinin allinda kalin bir yag
tabakasi bulunur. Bu tabaka, yunuslann vicutlarini

soguktan korur. Gelin 6zel bir eldiven yaparak bunun
nasil oldugunu anlayalim!

Elinin girebilecegi biyuUklukte iki torba bul.
Torbalardan birine iki buyuk dilim margarin koy.

Margarin dilimlerinin
arasina, ikinci torbayi
yerlestir. iki torbanin
agiz kisimlarnni
birbirine bantla.




Bu eldiveni denemek icin
once buyik bir kabin icine
su doldur. Sonra suyun
icine ¢cok sayida buz
parcasi at. Boylece soguk
su elde ettin.

Bir eline eldivenini tak. Sonra da iki
elini birden soguk suyun icinde bir
sure tut. Hangi elin 6nce usudu?
Eldivenli olan mi, eldivensiz olan mi?

Artik ici yag dolu
bir elgivenin vor

~==T0%00 Can
Deney cizimleri: Pinar BOyUkgural



Haziran sayimizda, ahk
malzemelerden akvaryum
modeli yapmanizi istemistik.

iste akvaryumlarniniz ve siz!

Kayaduzo I00 - 1 A sinifi 6grencileri
Merzifon / Amasya

Ozgun / Birkan Ayaz - 4,5 yas - izmir

s - Istanbul

Rumeysa Unet - 6 49

Murat Yigit Kara - 6 yas - Ankara

Azra Duru Sayin - 4 yas
Corlu / Tekirdag




( ®
Ekim sayimiz icin ¢esitli bitkilerir:
dékulmus yapraklarini toplqgln.\" D
Bunlar boyayip baskilarini ¢ikararak: \
farkli resimler yapin. Bu resimlerle
cekilmis fotograflarinizi, adinizi, yasinizi
ve oturdugunuz ili yazarak, ister
postayla ister e-postayla bize
gbénderebilirsiniz.

TUBITAK Meraku Minik Dergisli
“KUcUk Eller isbasinda” Késesi
AtatUrk Bulvari No: 221
06100 Kavaklidere / ANKARA

merakli.minik@tubitak.gov.tr

Kaya 5-249%/
nbul

Erdem / Onur
peniz Bilsel -

1 Yyos - ista

-

e

Salim Uner - 6 yas - Tekirdag Bizim £v Anaokulu - Ankara

Yaman Efe GUmus
5 yas - izmir Furkan Efe Kalkan

5 yas - Ankara

- :
Vo ied %

Ceylin Doganer - 3 yas - Konya

Hasan Tahsin $Sen - 8 yas
Sarkoy / Tekirdag

ilgi Taner - 5 yas - Mersin

ibrahim Celik - 6 yas - Ankara

ilayda Yelim - 5 yas - Merzifon / Amasya

Burak Batar - 6 yas - Bursa {

X1
N 23



Kumdan Heykeller Sergileri
Bu yaz, Ankara, istanbul ve
Antalya’da dUzenlenen kumdan
heykeller sergilerini kacirmayin! Bu
sergilerde, dunyanin cesitli
Ulkelerinden ve Ulkemizden
sanatcilarin kumdan yaptig: dev
heykeller yer aliyor. istanbuldaki
kumdan heykeller sergisi,
Kozyatagrndaki Carrefour
magazasinda, 30 Eylol 2007'ye kadar gezilebilecek. Burada cocuklar ve yetiskin-
lere yénelik heykel atélyeleri de diUzenleniyor. Antalya’da, biri Konyaatti
Beachpark'ta, étekiyse Kemer'de olmak Uzere iki sergi var. Konyaalt'daki sergi 1
Ekim 2007°'ye, Kemer'deki sergiyse 31 £kim 2007°'ye kadar ziyarete acik. Ankara’da
S6gUtdézU’'nde Ankara Ticaret Odasi yanindaki sergiyse,

5 Agustos’ta acilacak ve 30 Ekim 2007'ye kadar gezilebilecek.

Kesekagidindan Kuklalar

Kedi, kbépek, fare, tavsan, ayi, panda,
kurbaga, fil, aslan gibi hayvanlarin,
kesekdagidindan ¢ok basit kuklalarini
yapabilirsiniz. Kesekagidinin alt béliomo,

hayvanlarin yuzu olacak. Kuklasini

yapmak istediginiz hayvanlarin

6zelliklerine dikkat edin. Ornegdin, kedi icin sivri kulaklar, iki géz, burun, agiz ve
biyiklar gerekiyor. Bunlarin bazilarini kartondan kesip kesekagidinin Uzerine
yapistirabilirsiniz. Bazilarini kendiniz de cizebilirsiniz. Sivri bir burun icin kesekagidinin
dibini, iki k6dsesinden Ucgen biciminde ice dogru katlayabilirsiniz.




Hayvanlar Nokta Birlestirmece

TUBITAK Erken Cocukluk Kitaplugrndan “Hayvanlar”
adl nokta birlestirme kitabinin kahramanlari kedi ve
fare, bu kez bir kesif gezisine cikiyorlar. Amaclariysa
farkl hayvan turlerini tanimak. Ormanda, bahcede,
denizin derinliklerinde, yeraltinda, kutuplarda,
kisacasi akliniza gelebilecek her tirlu ortamda cesitli
hayvanlarla tanisiyorlar. Ancak, kediyle farenin
basindan gecenleri gérmek icin, ki¢uk okurlarimizin
sayfalardaki noktalari birlestirmeleri gerekiyor.

KUcgUk Balk, BOyuk Balik, Kirmizi Balk...
Bu oyun icin énce ¢cok sayida balik sekli
cizmeniz gerekiyor! Oyunun amaci, batiklari
gruplandirmanin farkli yollarini bulmak.
Farkl renklerde kartonlardan, farkl
boylarda balik sekilleri kesin.

e Baliklari, renklerine gbre gruplara ayirin.

¢ Baliklar, boyukluklerine gbére gruplara ayirin.
KUcUK baliklari, orta boylu baliklari ve bUyuk
balklari gruplayin.

* Baliklarn buyukten kUcuge dogru boy
sirasina dizin.

* Sonra da kugukten buyuge dogru boy
sirasina dizin.

* Balklarn sayin. Toplam ka¢ balk var?
KUcUk boylu, orta boylu ve buyuk boylu
balklardan kac tane var?

Baliklarinizi boyayip Uzerlerine farkl
desenler de cizebilirsiniz. Onlari

desenlerine, ya da sézgelimi kuyruklarinin
rengine gére de gruplara ayirabilirsiniz.

Ashi Zolal
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