Pitir ve Kitir Dogu Karadeniz’de Oyunu
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Pitir ve Kitir Dogu Karadeniz’de Oyunu

Pitir ve Kitir, Dogu Karadeniz’de macera dolu bir geziye ¢ikti. Gezip gbrecekleri dyle
¢ok yer ve yapacaklari dyle ¢gok sey var ki... Haydi sen de bu edlenceli gezide onlara
katilmak i¢in oyunumuzu oyna ve Dogu Karadeniz’i kegfet!

Kurallar

- Pitir ve Kitir Dogu Karadeniz’de Oyunu iki kigiyle oynanir.

- Oyunun amaci piyonlari oyun alanindaki 1 numarali “Baglangi¢” kutusundan

25 numaral “Bitig” kutusuna ulagtirmaktir.

- Oyunu oynamak igin arka yazdeki oyun alani, piyonlar, kartlar ve say! ¢arki gerekir.
Once piyonlar, kartlar ve sayi garki kartonlardan gikarilip hazirlanir.

- Oyun alani, oyuncularin her birinin rahatga ulagabilecegi bir yere yerlegtirilir.

- Kartlar ikigerli olarak gruplanir ve resimli yuzleri iste gelecek bigimde oyun alaninin
yanina koyulur.

- Oyuncular piyonlarini “Baglangi¢” kutusuna koyarlar.

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.

- llk oyuncu, sayi ¢arkinin okunu hizlica gevirir. Carkin oku hangi sayinin Gzerinde
durursa piyonunu o say! kadar kutu (zerinde ilerletir. Piyon, (izerinde Pitir ve Kitir’in
resminin oldugu kutulardan birine geldiginde oyuncu, (izerinde bulundugu kutunun
resmi olan kartlardan birini bulur ve alir. Sira diger oyuncuya geger.

- Oyuncular merdivenlerden birinin en alt basamagdinin bulundudu bir kutuya
geldiklerinde merdivenden yukari dogru tirmanip merdivenin en (st basamaginin
bulundudu kutuya giderler. Oyuncular kaydiraklardan birinin (ist kenarinin bulundugu
bir kutuya geldiklerindeyse kaydiraktan agagt dogru kayip kaydiragin diger kenarinin
bulundugu kutuya giderler. Oyun bu gekilde devam eder.

- Oyun, oyuncularin her ikisi de “Bitig” kutusuna ulagtiginda biter. En gok karti
toplayan oyuncu oyunu kazanir. Oyuncular dilerlerse oyunu her iki oyuncu da tam
kartlari toplayana kadar surdarebilirler. “Bitig™ kutusuna varan bir oyuncu oyuna
devam etmek igin piyonunu yeniden “Baglangi¢” kutusuna yerlegtirir.

Giilnihal Mert
Cizim: Irma Zmiric Cetinkaya
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Merakli Minik dergisinin
Eyliil 2020 sayisinin ekidir.



Pitir ve Kitir Dogu Karadeniz’de Oyunu - 1
Kartlar

Uzungdl - Trabzon Goruh Nehri - Artvin Sahinkaya - Trabzon
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Karaca Magarasi - Gimighane Artabel gf,&%g'hgaﬂbéaf Park Ohtamis Selalesi - Ordu

Ayder Yaylas! - Rize

Limni Gdli - Gumiighane Oruvg%%ugm}?enlaw Besikdizii - Trabzon
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Pitir ve Kitir Dogu Karadeniz’de Oyunu - 2
Kartlar

Firtina Vadisi - Rize Gito Yaylasi - Rize Persembe Yaylasi - Ordu

Kimbet Yaylas! - Giresun Uzungdl - Trabzon Coruh Nehri - Artvin

Sahinkaya - Trabzon Karaca Magarasi - Giimiishane Arfabel gfvlylﬁg'h?nbe'af Park

Ohtamis Selalesi - Ordu Ayder Yaylasi - Rize Kackar Daglari Milli Park: - Rize
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Pitir ve Kitir Dogu Karadeniz’de Oyunu - 3
Kartlar

cek Ormanlari
Gumishane

Giilburnu Kéyii - Giresun Limni Goli - Gumiishane

Firtina Vadisi - Rize Gito Yaylas! - Rize

Persembe Yaylasi - Ordu Kiimbet Yaylasi - Giresun
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Pitir ve Kitar
Dogu Karadeniz’de
Oyunu - 4

Say: cark:

Pargalari kartondan gikarin. Daire
seklindeki parganin ortasinda bulunan
kesikli yerleri parmaginizia iterek
agin. Carkin gostergesini olugturacak
pargayl, carkin ortasindaki kollardan
gegirin. Say! ¢arkiniz hazir.

Piyonlar

Piyonlari yapmak igin pargalari
kartondan ayirin. Pitir ve Kitir’in
resimlerinin hemen altindaki kat
yerlerinden one, diger iki kat yerinden
arkaya katlayin. Arka yGzlerine
yapigtirict sartp yapigtirin.
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