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Pıtır ve Kıtır, Doğu Karadeniz’de macera dolu bir geziye çıktı. Gezip görecekleri öyle 
çok yer ve yapacakları öyle çok şey var ki... Haydi sen de bu eğlenceli gezide onlara 
katılmak için oyunumuzu oyna ve Doğu Karadeniz’i keşfet! 

Kurallar

- Pıtır ve Kıtır Doğu Karadeniz’de Oyunu iki kişiyle oynanır. 
- Oyunun amacı piyonları oyun alanındaki 1 numaralı “Başlangıç” kutusundan 
25 numaralı “Bitiş” kutusuna ulaştırmaktır.
- Oyunu oynamak için arka yüzdeki oyun alanı, piyonlar, kartlar ve sayı çarkı gerekir. 
Önce piyonlar, kartlar ve sayı çarkı kartonlardan çıkarılıp hazırlanır. 
- Oyun alanı, oyuncuların her birinin rahatça ulaşabileceği bir yere yerleştirilir.
- Kartlar ikişerli olarak gruplanır ve resimli yüzleri üste gelecek biçimde oyun alanının 
yanına koyulur.
- Oyuncular piyonlarını “Başlangıç” kutusuna koyarlar. 
- Oyuna kimin başlayacağına karar verilir. 
- İlk oyuncu, sayı çarkının okunu hızlıca çevirir. Çarkın oku hangi sayının üzerinde 
durursa piyonunu o sayı kadar kutu üzerinde ilerletir. Piyon, üzerinde Pıtır ve Kıtır’ın 
resminin olduğu kutulardan birine geldiğinde oyuncu, üzerinde bulunduğu kutunun 
resmi olan kartlardan birini bulur ve alır. Sıra diğer oyuncuya geçer. 
- Oyuncular merdivenlerden birinin en alt basamağının bulunduğu bir kutuya 
geldiklerinde merdivenden yukarı doğru tırmanıp merdivenin en üst basamağının 
bulunduğu kutuya giderler. Oyuncular kaydıraklardan birinin üst kenarının bulunduğu 
bir kutuya geldiklerindeyse kaydıraktan aşağı doğru kayıp kaydırağın diğer kenarının 
bulunduğu kutuya giderler. Oyun bu şekilde devam eder.
- Oyun, oyuncuların her ikisi de “Bitiş” kutusuna ulaştığında biter. En çok kartı 
toplayan oyuncu oyunu kazanır. Oyuncular dilerlerse oyunu her iki oyuncu da tüm 
kartları toplayana kadar sürdürebilirler. “Bitiş” kutusuna varan bir oyuncu oyuna 
devam etmek için piyonunu yeniden “Başlangıç” kutusuna yerleştirir.

Gülnihal Mert
Çizim: İrma Zmiric Çetinkaya

Pıtır ve Kıtır Doğu Karadeniz’de Oyunu 

Meraklı Minik dergisinin 
Eylül 2020 sayısının ekidir.  



Pıtır ve Kıtır Doğu Karadeniz’de Oyunu - 1
Kartlar
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Beşikdüzü - Trabzon
Örümcek Ormanları
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Ayder Yaylası - Rize Kaçkar Dağları Millî Parkı - Rize Gülburnu Köyü - Giresun

Ohtamış Şelalesi - Ordu
Artabel Gölleri Tabiat Parkı

Gümüşhane 

Şahinkaya - TrabzonÇoruh Nehri - ArtvinUzungöl - Trabzon

Karaca Mağarası - Gümüşhane
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Pıtır ve Kıtır Doğu Karadeniz’de Oyunu - 2
Kartlar
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Ohtamış Şelalesi - Ordu Ayder Yaylası - Rize Kaçkar Dağları Millî Parkı - Rize

Artabel Gölleri Tabiat Parkı
Gümüşhane Karaca Mağarası - GümüşhaneŞahinkaya - Trabzon

Kümbet Yaylası - Giresun Uzungöl - Trabzon Çoruh Nehri - Artvin

Perşembe Yaylası - OrduGito Yaylası - RizeFırtına Vadisi - Rize
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Pıtır ve Kıtır Doğu Karadeniz’de Oyunu - 3
Kartlar
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Parçaları kartondan çıkarın. Daire 
şeklindeki parçanın ortasında bulunan 
kesikli yerleri parmağınızla iterek 
açın. Çarkın göstergesini oluşturacak 
parçayı, çarkın ortasındaki kollardan 
geçirin. Sayı çarkınız hazır.

Pıtır ve Kıtır 
Doğu Karadeniz’de 
Oyunu - 4

Sayı çarkı

Piyonları yapmak için parçaları 
kartondan ayırın. Pıtır ve Kıtır’ın 
resimlerinin hemen altındaki kat 
yerlerinden öne, diğer iki kat yerinden 
arkaya katlayın. Arka yüzlerine 
yapıştırıcı sürüp yapıştırın.

Piyonlar

Meraklı Minik dergisinin 
Eylül 2020 sayısının ekidir.  

Çizim: İrma Zmiric Çetinkaya


